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Y, ahora, ;qué

ienvenido a Micromania. Y bienvenido a

2005. Estrenamos afio con un nuevo nu-

mero de Micromania y empezamos todos

a hacer hueco en el disco duro para todo

lo que va a llegar a lo largo de los proxi-
mos doce meses. ¢Qué juegos, nuevos y buenos se
entiende, nos esperan en 2005? No creas que la res-
puesta es facil. No, al menos, si echas un vistazo al
reportaje en el que hemos reunido a lo mas granado
en los juegos de PC lanzados durante los ultimos
meses. 2004 ha sido especialmente bueno para el
PC y nos ha dejado un buen pufiado de titulos que,
en mi opinion, bien merecen el calificativo de clasi-
cos, se nos han juntado de golpe y porrazo.

Ha llegado ahora el momento de reflexionar sobre
lo jugado y cuento, ademas, con que nos digas con
tu voto, en la nueva convocatoria de Los mejores del
Afio, cudles de todos los juegazos del recién conclui-
do 2004 han sido los mejores en cada género, asi
como el que en tu opinién merece pasar a la historia
como EL juego del afio.

Pero vamos a otra cosa. Sospecho que quieres sa-
ber ya qué vas a encontrar en el nimero de Mi-
cromania que tienes entre manos. Pues mu-
choy bueno, te lo aseguro. Empieza por echar
un vistazo a la portada de este mes. La Ulti-

hay que esperar?
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ma entrega de «Imperivmy estara ya en la calle
cuando estés leyendo estas lineas, pero como en re-
daccion no hemos podido llegar a tiempo con un
analisis completo, no hemos resistido la tentacién
de prepararte un reportaje en el que damos un repa-
50 a sus novedades mas importantes.

Sigue con titulos como «Vampire. Bloodlinesy,
«Sid Meier’s Pirates!», «The Chronicles of Riddicky,
«Alejandro Magnoy, «FlatOuty, «PC Futbol 2005» -ti-
tulo que esté provocando no poca controversia, por
cierto-, etc. y verds que este mes Micromania esta
bien repleta de novedades.

Y no pases por alto una serie de especiales que
comenzamos en este nimero dedicados a editores y
herramientas, para que conozcas como dar mas
vida a tus juegos favoritos. Ademas, puedes encon-
trar en el DVD todo lo que necesitas para hacer tus
pinitos como “mapero”, junto al juegazo que te rega-
lamos este mes, el genial «Blade».

El comienzo de afio, como ves, no podia ser mejor.
Y espera a todo lo que tiene que venir. Si 2004 ha
sido tan potente, ¢qué se puede esperar en 2005?

Saca tu bola de cristal y enviame un mensaje
con tus “predicciones” y tus sugerencias.
Nos vemos el mes que viene. iAh!, se me ol-
1'- vidaba... iFeliz Afio Nuevo!

--.L-‘

-

sHas pensado ya cual ha sido para ti el mejor
juego del aiio? Venga, dimelo, espero tus votos.

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es

MICROMANIA



VAMPIRE. BLOODLINES - ) F i . - = LOS MEJORES
Ya estd aqui el juego de rol mas esperado y nosotros te ™ JUEGOS DE 2004

Aqui estd lo mejor de lo mejor, pero
solo tu decides quién es el ganador.

revelamos todos sus secretos. Hincale el diente a nuestro
andlisis y tnete a los Hijos de la Noche.

Vo

Solucién

PRINCE OF PERSIA
EL ALMA DEL...

¢élas Arenas del Tiempo te han
atrapado? No temas, sigue
nuestros consejos y podras
llevar al Principe hasta el final
de esta increible aventura.

1 © SID MEIER'S PIRATES!

Ya esta aqui la ultima genialidad de Sid Meier. ¢Estas
preparado para ser el terror de los siete mares?

R
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YA f"‘i* = ReXpansionpara«Los Sims .2
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IApuntate a
la fraternidad!

5i no ha sido el mas esperado de 2004 le ha faltado poco. Se ha
convertido en uno de los mayores éxitos del aiio y ahora, claro,
llegan las expansiones... «Los Sims 2» se van a la universidad.

Pt S

A iFiestaaaaaa! No todo va a ser estudiar y estudiar en la universidad de «Los Sims 2».
También habrd que dedicar tiempo a las “relaciones sociales”, éno?

0 podia ser de otro modo. Un jue-
go de «Los Simsy sin una expan-
sién serfa como un jardin sin flo-
res, como una ciudad sin atascos,
como un PC sin disco duro... asi que en Maxis
han decidido que habia llegado el momento.
«The Sims 2. University» -de momento no
hay nombre oficial en castellano- seré la pri-
mera ampliacion de uno de los mayores éxi-
tos de 2004 en Espania.

Ellanzamiento de esta expansion estd pre-
visto para el préximo mes de marzo, salvo
cambios de Ultima hora y, como su nombre
indica claramente, se basard en la vida uni-
versitaria de los “sims” en su transicion de la

adolescencia a adultos jévenes. Eso si, la
perspectiva universitaria que afrontara la ex-
pansion se basa en la universidad norteame-
ricana. Ya sabes, como en esas pelis con un
poco de desparrame que de vez en cuando
aterrizan en las pantallas espafiolas.

Juergas universitarias, fiestas en fraterni-
dades y, cémo no, algo de estudio. Podras es-
coger entre 11 carreras universitarias, gra-
duarte y escoger un camino profesional entre
cuatro diferentes. Los objetivos sociales y
académicos regiran la accion, incluyendo al-
gunas acciones no demasiado “legales” que
darén un poco de picante al tema.

Lo que ya habria sido insuperable -pero
nos tememos que a nadie se le ha ocurrido-
es que la expansion se adaptara a la vida uni-
versitaria espafiola, incluyendo topicazos tan

-Tus personajes se van a la universidad ) o gloticazos
Eal : s ) =1 nuestros como las infames colas de matricu-
-en Ia Primera expansion nfn:lalpara M lacion, el mus diario en la cafeteria de la fa-
cultad o la opcion de apuntarte a extrafias

“fraternidades” como... ila tuna! ¢Que no? m

A Todos los topicazos de las peliculas universitarias americanas
estaran recogidos en la primera expansién de «Los Sims 2».

Donde dije digo, digo Diego
Half-Life 2 crece y crece

-

Otros que estan que no paran Ultimamente son los
muchachos de Atari. A los numerosos anuncios de
juegos para el futuro -«Dragonshardy, «Act of
War»...- ahora suman un nuevo titulo que apare-
cerd en primavera de 2005. Su nombre, «Boiling
Point: Road to Hell». Su género, la accion. El juego
te metera de lleno en un conflicto entre facciones

guerrilleras rivales en plena jungla sudamericana.
Pero, ademas, grupos de narcotraficantes, militares
y campesinos en pie de guerra se sumaran a la
“fiesta”. Los responsables de «Boiling Point» son
los ucranianos de Deep Shadows que aseguran ha-
ber creado una experiencia de juego no lineal nun-
ca vista en el género. A ver si es verdad. =

A iGuerrilleros a ti! Si lo que quieren es guerra, se van a enterar. Vas a dejar la selva que parecera un jardincito.

MICROMANIA

Los chicos de Valve se han especializado en
dos cosas. La primera en crear obras maes- ¢
tras para PC-dos juegos, dos «Half-Lifey.
¢Hace falta decir mas?-. La segunda, en dar
sorpresas y marear al personal. O eso pa-
rece, al menos.

Ahora que «Half-Life 2» estd en la calle y
todos hemos disfrutado como
locos, en Valve han dicho que no
es suficiente con lo que ==
hay. Y asi, de la noche a
la mafiana, han colocado en su servicio
Steam -¢dénde, si no?- el SDK del juego y
un modo extra multijugador. Pues nada, por
nosotros, ique sigan! m .

A Vamos, que en Valve no paran. Primero
el juego, luego los extras, ahora el SDK y
el multijugador...

h“ :




compaiieras de clase una sesion de estudio... o una guerra de almohadas?

unidades “de nada” se ven-
dieron en i24 horas! de
«World of Warcrafty segun sa-
li6 a la venta en EE.UU. Du-
rante ese perfodo se registra-
ron mas de 200.000 altas de
usuarios. Ademas Blizzard ha
duplicado esa cifra en una
semana y ha tenido que du-
plicar los servidores en acti-
vo. Y, encima, atin hay gente
esperando para jugar.

§
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A Los universitarios yanquis no tienen el mas minimo sentido del ridiculo,

La accion tactica que
nunca pasara de moda

iAcaba con
los terroristas!

El estudio de Tom Clancy ha confirmado de ma-
nera oficial que un nuevo «Rainbow Six» esta en
camino. De momento el juego no tiene un nom-
bre oficial -llamémosle «Rainbow Six 4»- aun-
que se ha anunciado que estaré listo para la
préxima primavera.

En esta nueva entrega de la serie te pondrés
al frente de un grupo antiterrorista llamado
Team Rainbow. La diferencia en el guién con
otros juegos es que ademads de objetivos civi-
les los terroristas, en esta ocasion, han marca-
do a los propios equipos especiales como diana
de sus atroces actos.

El juego te permitird asumir dos papeles po-
sibles, el de Ding Chavez, lider del Team Rain-
bow o el de Dieter Weber, el francotirador. =

porque no se explica que sean capaces de ponerse una toga para ligar...

NG

A La nueva produccion con el sello Tom Clancy
quiere ser la mas real y apasionante de la serie.

A El nuevo «Rainbow Six» te dejara jugar en el papel
de dos personajes diferentes: lider o francotirador.

iMatrix ain no te quiere!

Pues parece que esta complica-
do lo de conectarse a Matrix,
por mucho que te empefies.
Monolith ha confirmado que su
juego online no estara finalmen-
te listo en enero, como estaba
previsto, y habré que esperarse
a primavera para poder jugar.

;La guerra pudo ser asi? Esta

a punto de aparecer una expan-
sion para «IL-2 Sturmovik. For-
gotten Battlesy, llamada «Re-
birth of Honor». Se ambienta en
batallas aéreas de 1942 y 1943,
y en un futuro alternativo tras
1942 en que Hitler es asesina-
do. Tendra 333 misiones.

8 Estrategia para puristas, 2.

La segunda parte de «Hearts of
Irony estara disponible en las
primeras semanas de 2005. La
continuacion de uno de los més
sesudos y apasionantes “war-
games” de los Gltimos tiempos
incluird 4 nuevas campafias.

La NFL ya es sdlo cosa de EA.

Durante los préximos cinco
afios cualquier juego que inclu-
ya la licencia oficial de la NFL
serd de desarrollo exclusivo de
E.A. La compafiia evita, de este
modo, cualquier posible com-
petencia en este campo de los
juegos deportivos, de enorme
éxito en Estados Unidos.

Lineage Il amplia horizonte.

NC Soft ya tiene disponible para
su descarga una expansion para
«Lineage II». La descarga es gra-
tuita para los suscriptores del
juego y ofrece tres nuevas ére-
as para jugar. Eso si, armate de
paciencia porque son 500 MB.

MICROMANIA
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El Termometro

Laliente

;Quién ha sido el misterioso
comprador? Nos referimos al
de los derechos de «Civiliza-
tiony, porque resulta que In-
fogrames, la compafiia pro-
pietaria de Atari, ha confir-
mado que los ha vendido por
la “modesta” cifra de i22 mi-
llones de délares! Curiosa-
mente, Atari habia anunciado
el desarrollo de «Civ [Vy.

Prepérate que va a llegar una
nueva generacidn gréfica. ES
una suposicion, pero si tene-
mos en cuenta que NVIDIA
ha firmado con Sony el de-
sarrollo del nuevo chip grafi-
co de PS3, y ATl lo ha hecho
con Microsoft y Xbox 2... éno
crees que habra nuevas tar-
jetas para PC en camino?

WIETRIHONSS

Valve y «Half-Life 2» siguen
en la brecha. Y es que parece
que generar noticias es tam-
bién su especialidad. La ul-
tima es que Valve cancel6
hace poco 20.000 cuentas
de Steam, de jugadores de
«Half-Life 2». Su razén fue
que tenfan pruebas de que
se habian creado con versio-
nes “ilegales” del juego.

El poder de un dios. Akella ha
confirmado que su préximo
proyecto es la adaptacion de
la obra de los hermanos
Strugatsky, “Hard to be a
God”, una famosisima nove-
la de ciencia ficcion que
aparecera en PC convertida
en juego de rol. De momen-
to, no tiene fecha definitiva.

e R R R R L)
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iMas censura, por favor! Si en
su momento «Larry Magna
Cum Laudey fue prohibido
por las autoridades austra-
lianas para su distribucion,
ahora llegan sus “primos” de
Nueva Zelanda y hacen lo
propio con «Postal 2». Hom-
bre, vale que el juego es muy
salvaje pero, ¢para qué esta
la clasificacion por edades?

El “exterminio” de Acclaim. E|
dia 7 de diciembre fue su-
bastado lo poco que queda-
ba de uno de los grandes del
software mundial. Las pro-
piedades fisicas e inmuebles
de Acclaim ya han pasado a
otras manos. D.E.P.

YY1
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A El nuevo «SWAT» promete ser el mas realista de toda la serie. Y no sélo por su
enorme calidad grafica, sino por seguir a pie juntillas las tacticas policiales reales.

I S

A Tu papel en «SWAT 4» serd el de jefe de unidad en las situaciones mas

peligrosas que puedas imaginar, siempre dentro de un entorno criminal urbano.

Mas novedades para «(ity of Heroes»

Un superhéroe no se hace
de la noche a la maiana

Pese a que sigue la “movida” de la demanda de Marvel contra «City
of Heroesy sus responsables siguen trabajando en distintas mejo-
ras para este atractivo juego online. Se espera una
actualizacion en 2005 gracias a la cual se inclui-

ran nuevos héroes de “arquetipo épi- o
co”. Estaran disponibles para los
jugadores que lleguen con sus
personajes a un nivel 50. =

o=

N

= las fuerzas especiales
estan listas para la accion

;Quieres
serun SWAT?

Aunque ya se sabia que el juego estaba en de-
sarrollo se ha confirmado que muy pronto es-
tard lista para la accién la dltima entrega de la
serie «<SWAT». Irrational Ga-
mes, los responsables de la
produccion, te llevaran a
una jungla urbana real, pla-
gada de criminales de
todo tipo para que des
buena cuenta de ellos.

«SWAT 4y te pondrd a
la cabeza de un grupo de
cinco unidades de elite,
con el objetivo de acabar
con amenazas terroristas,
rescatar rehenes y captu-
rar delincuentes espe-
cialmente peligrosos.

El juego incluird 16 ti-
pos de escenarios, utili-
zara técticas policiales re-
ales -el desarrollo ha sido
asesorado por los SWAT £
de verdad- y promete
una modalidad multijuga-
dor de lo mas explosiva,
asf como incluir una cam-
pafia cooperativa. =

=) é5abias que...

.Mark Skaggs, el productor de
«la Batalla por la Tierra
Media», ha confirmado el
desarrollo de un nuevo juego de
«Command & Congquer»?

La informacion es oficial y, como decimos, se
debe a un mensaje de Mark Skaggs en el foro

oficial de E.A.L.A., el estudio que se ha encar-
gado en los ultimos afios de juegos como el
mencionado o el ltimo «C&C. Generals»: Adg-
mas, se sabe que este nuevo proyecto serd, mas
concretamente, un nuevo «Red Alert».
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> )Breves

Otros que se van. En este caso nos refe-
rimos a los juegos de la serie «Club Foot-
bally. Justo cuando Codemasters se ha-
bia decidido a sacar estos juegos de fitbol

en PC, acaba de anunciar que cancelan
futuras ediciones para este 2005.

Vietnam sigue de moda. Los chicos de
Bold Games han confirmado que en Enero
estara listo «Elite Warriors: Vietnamy, un
juego de accién ambientado en... ¢hace
falta decirlo? Aseguran que su juego serd
el mas real jamas hecho sobre la guerra.

Para los mas “peques” de la casa.
Proein distribuye desde finales de 2004 los
juegos para PC de
la compafiia espa-
fiola de animacién
Cromosoma. Des-
de el 10 de diciem-
bre de 2004 estan
disponibles en las
tiendas dos titulos
de “Las Tres Melli-
zas” y un tercero de
Juanito Jones”.

Pero, ;es que los piratas se
han puesto ahora de moda?

iiAaaarrr!! La
venganza sera
mia, bucanero

Una de dos. O resulta que desde hace afios, de
vez en cuando, alguien se dedicaba a realizar
“homenajes” al clasico «Pirates!» de Sid Meier y
nadie se habia enterado, o es que de repente y
por “casualidad” el género de los piratas se ha
vuelto stibitamente popular y se apunta a ellos
hasta el Tato -iqué famoso, el Tato!-, y puede
que hasta ni siquiera lo hubiera inventado el
bueno de Sid, porque empiezan a surgir pira-
tas como setas, por doquier.

Sea como fuere, el caso es que el nuevo pro-
yecto de Ascaron, «Tortuga. Pirates Revengey,
aparecera en primavera y te ofrecera practica-
mente todo lo que se le puede pedir a un juego
de piratas a dia de hoy: galeones espafioles en
el Caribe, nombres histéricos -como Francis
Drake, de infausto recuerdo para la historia es-
pafiola-, duelos a espada, tesoros, ciudades
que asaltar y cualquier cosa que se te ocurra y
que hayas visto en una peli del género.

«Toruga. Pirate’s Revenge» tendra una cali-
dad grafica sobresaliente, a tenor de las prime-
ras imagenes que se han visto, y quiere alcan-
zar un nivel de realismo pocas veces visto, tan-
to en su ambientacién como en su accién. =
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A Duelos a espada, abordajes y muchos tesoros que desenterrar y botines que
robar. Hmmm... éno hemos visto algo parecido en este niimero de Micromania?
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A Hay que reconocer que el juego posee una calidad gréfica envidiable y el
realismo es muy elevado. ¢Te gustan las pelis de piratas?

iUna aventura que te helara la sangre!

¢Jack el Destripador?
Un simple aficionado...

'® Aventura © Microids © Virgin Play © Primavera 2005

La gente de Microids, franceses ellos, expertos
en el mundo de la aventura ellos, tienen previs-
to lanzar la préxima primavera una de las aven-
turas mas atractivas de las que hemos oido ha-

blar en los dltimos meses.

Se trata de «Still Life», cuya historia
estéd protagonizada por una agente del
FBI, Victoria McPherson, que se ve
envuelta en el caso de un asesino
en serie al que nadie consigue
identificar ni atrapar.

La historia de Victoria se

mezcla con otra protagoni-

zada por su abuelo en el
pasado, cuyas coinci-
dencias son mas que
espeluznantes. «Still

Life» promete ponerte

los pelos como escarpias.

Prepdrate para la aventura. m

2" MICROMANIA

El ienuina encanto de matar zombies

ega «House of the Dead Ill»

@ Accion © Sega © Febrero 2005 i

Durante la primera semana del pasado mes de diciembre
Sega anuncid oficialmente que la tercera entrega de «Hou-
se of the Dead» apareceria para PC, durante el préximo
mes de febrero. En esta tercera parte los jugadores de PC
podremos disfrutar del estupendo espiritu arcade del jue-
g0, que incluird una nueva arma no disponible en otras
versiones. Se trata de una escopeta capaz de abatir, de un
solo disparo, a varios zombies simultaneamente. El juego
tendrd un montén de secretos y nuevos personajes. m

A Si no has matado alguna vez zombies en
«House of the Dead» no sabes lo que te pierdes.

_durante los tltimos meses S€
habian sucedido los rumores de una
nueva entrega de la serie «Conflicty.
Justo al cerrar este numero dela
revista hemos podido confirmarlo.
Su titulo es «Conflict. Globa_l Terror»
y los enemigos seran terroristas.
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Los 4 esperados &

Aunque con los inconvenientes propios del idioma, por fin he-
mos podido disfrutar de «Vampire. Bloodlinesy, que sale
de nuestra lista tras varios meses de permanencia. Ocupa
su lugar otro juego de los que prometen mucha diversion,
«The Movies. El resto de la lista permanece inalterada.

arrilla de salida

faballeras de la Antigua Republica Il.
os Senoares Sith
©FEBRERO 2005 @ROL @ OBSIDIAN/BIOWARE/LUCASARTS ©PC

Ya queda menos para disfrutar de la segunda parte de uno
de los juegos de rol mas alucinantes de los dltimos tiempos.

Splinter Cell. Chaos Theary

© MARZ0 2005 © ACCION © UBISOFT @ PC/XBOX/PS2
La nueva aventura de Sam Fisher promete ser el mejor «Splinter Celly de la serie.
Ardemos en deseos de probar todas sus novedades.
I .
- Imperial Glory
©MARZ0 2005 ©ESTRATEGIA © PYRO STUDIOS ©PC
Los chicos de Pyro apuestan fuerte con su nuevo proyecto
en el mundo de la estrategia. Espectéculo 3D y gestion y
diplomacia.
Star Wars. Republic Commando
© MARZ0 2005 © ACCION © LUCASARTS @ PC/XBOX
La accién mas oscura, innovadora y con toques de gestion tactica comandando a un
escuadron de soldados clon tras las lineas enemigas. iEspectacular!
Lalentando Motores

Commandos Strike Force
© MARZ0 2005 © ACCION © PYRO STUDIOS ©PC

El regreso de la serie «Commandosy es todo un noticion. Y
saber que, ademas, cambia de género y entra en el mundo
de la accion, un cambio radical e inesperado.

Brothers in Arms
© MARZO0 2005 @ ACCION © GEARBOX/UBISOFT @ PC/XBOX/PS2

Los chicos de Gearbox se encuentran al frente del desarrollo de este original y
atractivo titulo de accién bélica inspirado en «Hermanos de Sangre».

World of Warcraft
© MARZ0 2005 @ ROL @BLIZZARD @PC

La camparia de reservas del juego de Blizzard para Europa ya estd en marcha. Y
ademas te dan unos extras muy jugosos.

The Movies
©2005 @ESTRATEGIA @ LIONHEAD/ACTIVISION @ PC

Un titulo tan original como sélo los sabe hacer Peter
Molyneux y rodeado por toda la magia del cine.

En boxes
F.EA.R.

© 2005 © ACCION @ MONOLITH STUDIOS/VIVENDI @ PC

Es uno de los juegos con mejor pinta para el
préximo afio. Iméagenes e informacion van
llegando con cuentagotas... ipero vaya imagenes!

Black & White 2

©2005 @ESTRATEGIA @ LIONHEAD/EA ©PC

No pudo ser. «Black & White 2» se nos va al afio que viene. Pero el juego sigue
teniendo una pinta estupenda, aunque tengamos que esperar un poquito mas.

Quake IV

©2005 @ACCION @ RAVEN/id SOFTWARE/ACTIVISION ©PC

Cuando no acabamos de recuperarnos del lanzamiento de «<Doom 3» se anuncia
«Quake IV». Ni un momento de paz tenemos... iPero mira que tienen mala idea!

14  MICROMANIA
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«5tolen», un prometedor titulo de accidn y sigilo

Tras Ia estela de S5am

Es indudable que «Splinter Cell» y su
protagonista, Sam Fisher, han creado es-
cuela. Lo interesante es que muchos de
sus seguidores parece que empiezan a
acercarse peligrosamente al maestro,
como es el caso de «Stoleny.

La protagonista de «Stoleny -mujer, si-
es una inteligente, eficaz y agil ladrona de

guante blanco, cuyos trabajos cuentan
con el apoyo de un colega que siempre
permanece oculto, mientras le da instruc-
ciones para cumplir sus misiones.

Algo muy interesante en «Stoleny es que
Anya, la protagonista, nunca mata a sus
“enemigos”, sino que los deja inmoviliza-
dos para poder trabajar tranquila. =

«The Witcher» o el rol que vino del Este

El Rol se anima para 2005

Salvo por Bioware y algunos que otros
“locos”, como Gas Powered Games, el
mundo del rol sélo compensa la escasa
cantidad con la calidad. Pero adn hay
estudios osados que se animan a se-
guir dando vida al género.

Los polacos de CD Projekt tienen
previsto lanzar «The Witchery en 2005,
un juego basado en las novelas de fan-
tasia de Andrzej Sapkowsky, un famo-
sisimo autor, también polaco. El prota-
gonista de sus novelas, Geralt, fue cre-

BioWare para «Neverwinter Nightsy.

A «The Witcher» esta basado en la tecnologia “Aurora”, desarrollada por

ado como un mutante despiadado con
el tnico propdsito de masacrar mons-
truos, pero algtn “error” le insu-
fl6 emociones y sentimientos
totalmente humanos.

«The Witcher» se desa-
rrolla en un mundo de magia
y fantasia donde los con-
ceptos del bien y el mal
se confunden, lo que
aporta al juego un nota-
ble aire de realismo. =
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' Ubietiya.; iEscapar de la Tierra!

.
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» Pero no todo es

disparar. En «Pariah» no

estards solo ni seras el

tinico que debera

sobrevivir. Ademas de

sobrevivir a los enemigos

que intenten aniquilarte,

deberds salvar a tu

paciente, Karina J. Su

cuerpo incuba un agente

patégeno desconocido.

Elaccidente que te lleva

acaeren la Tierra ; -

provoca una respuesta L L EE A Ya sabes... utiliza el terreno en tu favor. Con la
inmediata: el planeta - . 3 - cantidad de enemigos, vehiculos, armas y

sera descontaminado F amenazas que habra en «Pariahy, ¢écémo podrés
por una explosion : : . sobrevivir? Pues con habilidad, disparos, algo de
nuclear. ¢Serds capaz de : . sigilo y... aprovechando el terreno. Digital Extremes
sobrevivir y escapar a o T asegura que los escenarios tendran un componente
tiempo junto a Karina? = Iy Y S ; tactico pocas veces visto en un juego de accion. =
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X BRE UNO DE LOS -
D A ACTON EN 2005~
i ﬁ‘i.‘:En «Pariah» el futuro €s X

. Ix. desolador. La Tierra es una

L eien nlanetaria y 0. por -
: -v. g‘:fi,::n,t,e?has caido en ella. ;0vé .

i alli? mpezar,
* 1+ te pasard alli Para ?virpy... "

!
=i

] brev _
s qu;:.s,";’repara tu arma: = )

estaras 50

A iSalta, corre, dispara,
conduce y no pares ni un
segundo! En tu papel del
dr. Jack Mason -iun
médico como héroe de la
accién!- no sélo tendras
que disparar a todo lo que
se mueva para poder
escapar de una Tierra
asolada, sino que ademas
serd una carrera contra el
tiempo. El planeta estd a
punto de ser arrasado por
una explosién nuclear. ¢lu
limite? 16 horas. =

mi
A iSube, que nos damos una vueltaen

. \ .
coche nuevo! «Pariahy no solo prpm::\ .
ofrecerte accion intensa y e_>'(ploswa‘ ol
de juego individual. E! multijugador In

sumergirte en escenarios espectacu\ars;hicmos.
repletos de enemigos, armas, bgses y i
Una idea muy similar alaque viste en

edicion de «Unreal Tournamenty. =

<« Y, ademds, podras configurar todas tus armas...
icomo te de la gana! La fama que se han ganado los
chicos de Digital Extremes en el mundo de la accién
no ha sido casual. Algunas de sus ideas han creado
escuela en el género. Y ahi lanzan una nueva: parte de
un arma base y configurala y mejérala como te de la
gana para hacerla mucho mas potente. A partir de
«Pariahy lo de que puedas actuar en un titulo de accion
con tu propio estilo de juego va a ser una realidad
total... al menos en lo concerniente a las armas, claro. =

MICROMANIA




<« Tecnologia para una
accion de ensueiio.
¢Que te gusta «Splinter
Cell»? Bueno, eso es
normal. &Y que crees
que no se puede
mejorar? Pues en
Ubisoft dicen lo
contrario. La nueva
aventura de Sam
Fisher te mostrara
nuevos “juguetitos”
tecnoldgicos que
haran de esta su
mas alucinante y
realista mision. =

Se acerca el 5am Fisher mas real

Splinter Cell

; ;nlﬂ'ﬁ I,1/£ EL ESPIA MAs FAMOS0 pe( pr o T‘ﬂ
pelr €I SE prepara para s, misign mgs
a en 2005, Olyidy todo /o que t.'anm:e.’s":mE

..,

<« Sam se volvera mas duro
que nunca. iOjo a los nuevos
movimientos! Aparte de
aparecer Como un espia
mucho mas curtido y duro en
el combate, las nuevas
habilidades de Sam Fisherte A iY con un multijugador de lo mas explosivo! Los chicos
® dejaran pasmado. Algunos de Ubisoft prometen un modo multijugador para «Chaos
movimientos son de acrébata  Theory» de lo mas espectacular. La opcidén mas innovadora
y sorprenderdan al enemigo por  sera la de juego cooperativo, donde tendrés tendrés que
donde menos se lo espere. s trabajar con tu compafiero para superar los obstaculos. =
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= . ACCIGN? ;51610751 SON L0S D
. Wfﬁbﬂmﬁm Una original propuesta para

e ién lliega con «CT Specia
— — =\ elmundo g,en:‘a, :t:cg:;l; e’r:agrismﬂ tlizando

ias diferentes. Uno especializado

ro naje pecia
- lz:slg zrc!::?ﬂn ’direda yotroen e( ?lg!’?.-

A Pondras a prueba todas tus habilidades como experto en accion. en «CT
Special Forcesy» podras controlar dos personajes distintos, Stealth Owl, experto en
tiro de precision, paracaidismo y sigilo, y Raptor, especialista en armamento
pesado y combate cuerpo a cuerpo. El juego combinara dos estilos diferentes de
accion para aportar una mayor variedad y diversion a cada mision. =

<« iHombre, se han dejado
; ] las llaves puestas! Ademas

g dY = - i de armas, objetos y
¥ o SR il “gadgets” para ayudarte,
[N e b 3 T, d . h, |
> =iy s . podras usar vehiculos

como jeeps, zodiacs,

con la accion g i bugl 2 ¥ hovercrafts... Ademés,
cada misién podra

o e «CT Spe . (el LM - . resolverse de formas mu
misiones & Mas variedad, imposible! = : y

0? Por si no tienes pastante

ar y hacer paracaidism cial Forces» t daranla

Tegusta vol
girecta y el sigilo algunas de las

oportunidad de disfrutar del vuelo en caida libre. i diversas, dependiendo de

cémo y cudles utilices en
cada ocasion. =
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(= LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Lartas a Ia redaccio

;sTienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tv disposicion para que opines y te hagas oir.

@ Os escribo porque he visto

en vuestra revista una carta, no
recuerdo exactamente en qué seccion,
que me ha hecho sacar la conclusion de
que hay diferencias entre las versiones
originales de los juegos y las copias de
los mismos que se regalan con diferen-
tes medios de comunicacién. éCudles
son esas diferencias, si existen?, porque
eso me ha hecho dudar bastante si me-
rece la pena comprarlas. m Fernando

R. Pues hombre, nosotros no podemos
hablar por lo que hagan otros medios,
pero te podemos asegurar que todos los
juegos que se regalan con Micromania
son “integrisimos”. Es mas, siempre que
es posible los completamos con todos
los extras que podemos, como hace dos
meses, cuando regaldbamos «Ground
Controly con su expansion, o este mismo
mes, que incluimos junto a «Bladey to-
dos los parches que han aparecido para
él. Y si hace falta os silbamos la banda
sonora, pero que no nos enteremos no-
sotros que os falta de nada :-)

@ Os escribo porque hay una

cosa que me llama poderosa-
mente la atencién y es que hace muchi-
simo tiempo que no hacen juegos de lu-
cha para PC. éVosotros sabéis por qué?
En mi opinion estan desaprovechando un
género que podria venderse mucho. Yo
personalmente espero que algtin dia
pueda jugar a titulos como «Tekken» o
similares en mi ordenador. m Davis 5.M.

R. Tienes razén en que hace ya muchos
afios que no disfrutamos de un buen jue-
go de lucha en PC. Tenemos juegos de
combates, como «Bladey y similares,
pero de esos de dar mamporros, nada
de nada. La verdad es que la lucha es un
género tradicionalmente asociado a las
consolas, igual que la estrategia es cosa
de PCs, pero eso no quita para que, al
menos de vez en cuando, nos pudiera
caer alguna “conversioncita” que otra,
un «Tekken» o un «Soul Calibury o algo
asi, porque hay pocas cosas tan diverti-
das como ponerte a jugar con un amigo
y darle una buena somanta de palos...
virtuales, claro.

LA POLEMICA DEL MES
¢Y la originalidad?

Os escribo porque creo que habéis dejado de
dar importancia a la originalidad del juego ala
hora de puntuarlo y creo que el motivo, claro,
es que hoy en dia los juegos tienen una origi-
nalidad nula. Todos son clénicos o bien del pri-
mer «Doom» o del «Command & Conquer»

original. Y cuando resulta que aparece un jue-

go relativamente original, como «Republic the Revolution» os cebais con él. Digo esto
porque un juego como «Doom 3» nunca puede recibir la puntuacién que le disteis sien-
do como es nulo en cuanto a originalidad. m Jesus Franco

Vayamos por partes. La originalidad es un concepto importante, si sefior, y nosotros lo te-
nemos en cuenta cuando evaluamos un juego; lo que pasa es que luego cada uno le puede
dar mas o menos importancia dependiendo de sus gustos y por eso a lo mejor tus notas no
coinciden con las nuestras. «Republic the Revolutiony, por ejemplo, era original, pero tenia un
sistema de juego lleno de fallos, pero eso no quiere decir que nos cebaramos con él, claro.

22 MICROMANIA

LA QUEIA
Indignacion

Os escribo porque me parece lamenta-
ble lo que han hecho Gaelco y Planeta
con ese clasico que es la serie «PC Fut-
bol», porque lo que nos han querido
vender estos sefiores no sélo es un jue-
go infumable, incompleto y lleno de fa-
llos, sino que es mucho peor que las an-
teriores entregas de la serie. Y, ya que
estamos, la verdad es que vosotros ya
podiais haberlo avisado en vuestra pre-
view del mes pasado, que no dejaba
nada claro. Vamos, digo yo m Javier

Tu enfado es comprensible, porque el
chasco con «PC Futbol 2005 ha sido del
quince, y es que éste no es el juego que
nos habian prometido, ni muchisimo me-
nos. En cuanto al mes pasado, lo que no-
sotros manejabamos era una version de
preview, 0 sea, sin finalizar y sujeta a mo-
dificaciones. En la mayoria de los casos,
esas carencias se solucionan en la version
final del juego, sobre la que hacemos la re-
view, ya definitiva, pero desgraciadamente
en el caso de «PC Fiitbol 2005» no ha sido
asi. ¢Nos traicionaron las ganas que tenia-
mos de que el juego fuera tan genial como
lo recorddbamos? Pues mira, a lo mejor si.

No hay quienilo entienda

@ Estoy totalmente de acuer-

do con lector que en La Queja
del mes pasado protestaba por la falta
de traduccién de «Vampire. Bloodlines».
Yo soy un fan acérrimo del juego original
y esperaba con verdadera ansiedad esta
nueva entrega, pero me parece una ver-
giienza que no se hayan molestado en
traducirlo y, por supuesto, no pienso
comprarmelo. m Santiago

R. Si te sirve de consuelo, te puedes sen-
tir acompafiado en tu enfado, porque te
aseguramos que el cerro de cartas que
hemos recibido protestando por este mis-
mo asunto alcanza una altura considera-
ble. Y es que es una faena, si, y de las gor-
das, porque el juego es estupendo, pero
claro, sin inglés no hay quien se aclare.

Abajo Steam/

Arriba Stegm

@ Llevo una eternidad espe-

rando a «Half-Life 2» y cuando
por fin lo tengo resulta que me manda co-
nectarme a Internet. Casi se me saltan
las lagrimas, porque yo, igual que unain-
mensa mayoria de usuarios, no poseo In-
ternet. iMenuda #$%&*!m M.C.C.

@ Os escribo porque en vuestra

review de «Half-Life 2» os queja-
bais del sistema de validacién. Pues bien,
yo quiero decir que el mundo, aunque no
queramos, avanza. Hace muchos afios po-
cas personas tenian television y hoy es
inexplicable que alguien no tenga. Lo mis-
mo ha pasado con el teléfono mévil y pa-
sara con Internet. La compra por Internet
es un avance, ya no hay problema
si pierdes el juego original o se te
rompe, te lo puedes descargar
cuando quieras. La tecnologia
utilizada por Valve es innovadora,
tanto en su politica como en el
desarrollo del software; es
gracias a gente como
ellos como evitamos el
estancamiento tecno-
légico.m J.). Garcia

R. No, si ya sabia-
mos nosotros que
se iba a liar una
buena con lo del
sistema de activa-
cién de «Half-Life
2». Estas dos cartas
son s6lo una mues-
tra, pero os asegu-
ramos que hemos re-
cibido una auténtica avalan-
cha, tanto a favor como en
contra del dichoso Steam.
Eso si, en lo que casi el 100
% de todos vosotros coinci-
dis es en que se trata de un
juego insuperable. Y es que hay
cosas que no se pueden discutir...
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;Y ahora ques
@ Tengola sensacion de estar viviendo

i un cic
o si se cerrara L
Corn es la aparicio

ndo impacient '
g) «Pacific Assautty, «Vampiren...
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egos que nos de-
. m David Lunar

, «Half-Life
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«World of Warcraft... Oye, ¢a ver si el af

bueno va a ser el que vienes

Una despedida

@ Os escribo porque querria

haceros una peticion y es que
comentéis en vuestra revista el tragico
y repentino cierre de “Game Live” y, si
tenéis manera de contactar con ellos,
que les deis las gracias por todos los
geniales momentos que nos han hecho
pasar. m KillerDego

R. Desde aqui nos unimos a tu saludo,
porque en esta revista trabajaban per-
sonas que conociamos y con las que he-
mos coincidido durante mucho tiempo
en viajes y presentaciones. Por eso les
deseamos suerte en sus futuras activi-
dades y confiamos volver a encontrar-
nos con ellos, quiza, por qué no, incluso
trabajando juntos.

Micromania Recomienda

@ Tengo una duda referente a

la seccion de reviews de lare-
vista y es que dentro de la ficha de In-
fomania incluis un apartado titulado
“Micromania recomienda”. Mi pregun-
ta es, élos requisitos que especificais
ahi son los necesarios para jugar al ma-
ximo de calidad al juego que se estd
analizando? m Lucas Meda

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU: Pentium 4 3,2 GHz
»>RAM: 1 GB

»Espacio en disco: 5 GB

» Tarjeta 3D: 128 MB

R. No exactamente. Los requisitos reco-
mendados por Micromania te garantizan
que vas a poder disfrutar del juego sin
ningln tipo de problemas, sin perderte
nada de nada. A partir de ahi, claro,
puedes aumentar la calidad del juego
metiéndole al ordenador, por ejemplo,
una tarjeta de video de esas de las que

hay que pedir una hipoteca para com-
prarlas, pero este aumento que vas a
obtener no esta ni mucho menos en pro-
porcion al coste empleado y, ademas, la
experiencia de juego no va a mejorar
sustancialmente.

¢Ya no quedan

World of Warcraft?,

@ Os escribo porque el mes pa-

sado vi la publicidad que apare-
ci6 en vuestra revista acerca de la reser-
va de «World of Warcraft» en Centro
Mail. El caso es que el mismo sabado 27
de noviembre me fui para la tienda a re-
servarlo, para ganarme con ello el acceso
alabeta europea del juego. Menuda sor-
presa me llevé cuando me dijeron que ya
estaban agotadas y que la promocion ha-
bia empezado bastante tiempo antes del
dia 26 que aparecia en la publicidad. El
caso es que no sé muy bien por qué, pero
me he quedado con la miel en los labios.
m Javier Cagigas

R. El problema con la reserva de «WoW»
ha sido que la demanda ha superado de
paliza todas las previsiones y, claro, se han
agotado casi inmediatamente. Lo peligro-
so del caso es que Blizzard decida enviar

" d Particip:

apo\'\ac-\ones e
exclusiva de

a eh esfa s
elbuzon@micr

Un ario para recordar. Echan-
do la vista atrds, pero que muy
atrds, cuesta recordar otro afio
en el que se hayan dado tantos
juegos verdaderamente revolu-
cionarios, que hayan marcado un
antes y un después, como en
este 2004 que acabamos de ter-
minar. «Half-Life 2», «<Doom 3»,
«Far Cry», «<Rome Total Wary,
«Ground Control 2», «Los Sims
2»,... iA ver si se repite!

Ové pena. Después de la gran
expectacién que se habia for-
mado a su alrededor, es una ver-
dadera pena que el recién apa-
recido «PC Fitbol 2005» no
haya conseguido estar a la altu-
ra de lo que todos los aficiona-
dos esperabamos de él. Una de
las series mas emblematicas del
software espafiol se merecia
una continuacién mucho mejor
que la que ha tenido.

a Espafia unidades del juego en funcién
de las unidades reservadas, porque se van
a quedar cortisimos, asi que al menos es-
peremos que estos problemas sirvan para
que se den cuenta del interés

que hay por su juegoy nos
envien suficientes unida-
des para todos.

eceio

g&eguntas
respuestas
;POrEUES

todos los afios por estas fechas
tenemos que aguantar una ristra de
“estudios” que nos explican lo
malisimos que son los videojuegos?

vamos a volver a disfrutar de un
juego de lucha como Dios manda
en nuestros PCs?

la Warner Bros ha considerado
necesario retrasar el lanzamiento
de «The Matrix Online si la
prapia Monolith habia afirmado
que el juego estaria listo?

serd el juego que vais a elegir con
vuestros votos como el mejor de
todo el afio 20042

novedades introducird en el
género la proxima entrega de la
genial serie «Red Alert» que
acaba de ser anunciada?

expansiones va a alcanzar «lLos
5ims 2, si apenas hace tres
meses de su aparicidn y ya se
acaba de anunciar la primera?

es el misterioso comprador que ha
adquirido de Atari los derechos
sobre «(ivilization» pagando por
ellos al parecer una desorbitada
cantidad de dinero?
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La Réplica

;No estas de acuerdo con nuestra puntvacion de un juego?
jNo hay problema! Escribenas, dinos cudl es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

La Batalla por la

TierraMedia _ 45
Puntuacién Micromania o>

Soberbio

No creo que se pueda hacer un
juego de estrategia mejor que
éste. Lo tiene todo: un sistema
de juego fantastico, calidad
técnica para dar y tomar y, en-
cima, la mejor ambientacion
imaginable, nada menos que el
universo de Tolkien. ¢éQué mas
se puede pedir? m 1.

La otra nota 1@,

Que si, que es un juegazo con
todas las de la ley. A mi me pa-
rece que le faltan algunas cosi-
llas para merecer la nota que td
le das, como alguna raza mas
(iAy!, los enanos...) y quizé al-
gln ajuste mas en la jugabili-
dad, pero vamos, son detalles
menores frente a un juego sen-
cillamente genial.

Luis Escribano (Autor de la review))

Medal of Honor:

Pacific Assault_ 45

Puntuacién Micromania:

Lomplicadisimo

Hacia tiempo que no me en-
frentaba a un juego tan compli-
cado como éste. No me consi-
dero especialmente torpe, pero
es que hay fases que las tengo
que jugar tantas veces que, la
verdad, se acaba volviendo abu-
rrido. Yo, la verdad, creo que
eso es un fallo del juego y que
su puntuacién deberia haberlo

reflejado. m 15. -
La otra nota 1@,
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Es cierto que es dificil con ganas,
pero es que precisamente una de
las caracteristicas mds destaca-
das del juego es su impresionan-
te realismo y, en la realidad, la
guerra era bastante dificil. De to-
das formas yo no creo que afecte
tanto a su jugabilidad, pero en-
tiendo perfectamente que a ti te
lo pueda parecer.

Francisco Delgado (Autor de la review)

Foothall

Manager

Puntuacién Micromania:

Enciclopédico

En mi opinion éste es el mana-
ger de fiitbol definitivo. Y no
sélo por la cantidad de datos
que manejas, que es impresio-
nante, sino porque su sistema
de juego es el mds detallado y
el que mas posibilidades ofre-
ce. Ademads, al mismo tiempo
se las apaiia para no resultar
confuso ni demasiado comple-
jo, sino todo lo contrario. m D.P.

La otra nota ‘@,
-

A mitambién me parece que de
entre todos los managers de fut-
bol éste es el que probablemen-
te tenga el mejor apartado de-
portivo. Lo que pasa es que yo
creo que le falta algo mas de
contenido en el apartado econé-
mico (mejora de los estadios,
venta de publicidad...) y, sobre
todo, deberian ir pensando en
actualizar un poco el interfaz,
que resulta bastante arido.
Anselmo Trejo (Autor de la review)

Atlantis

Evolution :
Puntuacién Micromania: ==

Lo mismo de siempre
Creo que «Atlantis Evolution»
merece menos nota de la que le
habéis dado, porque en reali-
dad es muy poco original. A mi
me parece que podrian haberse

esforzado un poquito mds, por-
que todo el tema éste de la pri-
mera persona y los escenarios
estdticos, la verdad, estd ya
muy visto. m VA.

Desde luego, si lo que buscas es
originalidad estoy de acuerdo en
que no vas a encontrarla en
«Atlantis Evolutiony. Yo pienso,
€s0 si, que en un juego hay que
valorar también otras cosas y lo
cierto es que para muchos afi-
cionados a las aventuras ese
acabado clasico, en el que lo que
prima es la ambientaciény el ar-
gumento, tiene un gran atractivo.

Luis Escribano (Autor de la review)

Prince

of Persia 2
Puntuacién Micromania:

Genial

No entiendo como podéis po-
nerle menos de 100 a este juego
que, para mi, es sencillamente
perfecto. Me lo he pasado como
un enano de principio a fin, el
sistema de juego me entusias-
may la ambientacion es magis-
tral. De la historia no hablo para
no reventarle a nadie nada, pero
hacia tiempo que no me llevaba
tantas sorpresas. m M.L.

=
La otra nota ‘@,
-

Sique se nota que te ha gustado
el juego, si. Ldgico, porque es un
titulo fantastico y, efectivamen-
te, tiene una ambientacion y un
guién estupendos. Lo que pasa
es que la perfeccion es un con-
cepto tan gordo que, qué quie-
res, a mi me da mucho respeto

EN EL PUNTO DE MIRA -~
Half-Life 2

Perfecto

Es cierto que la instalacion es tediosa, pero también creo que una
vez que se acaba se abre el que para mi es el mejor juego de todos
los tiempos. Ademas, lo del precio elevado ya es comiin a todos
los "grandes juegos" y no darle la nota que merece por una insta-
lacion pesada... me parece un crimen. = J.M.

Hombre, por dos puntitos no vamos a discutir, éverdad? Situ crees
que se merece un 100, pues oye, probablemente tengas razén. Eso s,
cuando criticaba la instalacion no lo hacia por pesada, sino porque re-
quiere tener conexion Internet. Feo. Delgado (Autor de la review)

| En'contra (85

La otra nota ”

No me sorprende

A mi me parece que «Half-Life 2» tiene unos graficos y una fisi-
ca excelentes, pero que en cuanto a contenido resulta franca-
mente pobre. El modo individual me lo he acabado en 20 horas y
el supuesto multijugador no es tal, sino una versién de «Coun-
ter-Strike» que sélo tiene de nuevo los graficos. Y por eso he
pagado yo nada menos que 55 euros? m G.A.

Es cierto que jugando “del tirén” sin explorar demasiado y sin pro-
fundizar mucho te puedes acabar el juego entre 15y 20 horas, pero,
iqué 20 horas, amigo mio! Y el caso es que la tendencia actual de
los juegos de accion es esa. Titulos como «Far Cryy, «Pacific As-
saulty o similares venian durando lo mismo, asf que aunque no nos

guste demasiado, tampoco podemos sorprendernos.
Francisco Delgado (Autor de la review)

hablar de un juego perfecto. En
«El Alma del Guerreroy, por
ejemplo, yo encuentro que la cé-
mara a veces da problemas y
eso ya lo hace un poco menos
que perfecto. Pero poco, ojo.

Francisco Delgado(Autor de la review)

NBA Live 2005

Puntuacién Micromania:

No me sorprende

No creo que este juego merezca
una nota tan alta. A mi me pare-
ce que no se han introducido
apenas novedades con respecto

al aio pasado y que no se trata
mas que de una forma de apro-
vechar una licencia de éxito. Va-
mos, que me parece que “se lo
han currado” muy poco. m 5.0.

La otra nota *@,

Es cierto que se han conservado
cosas, al fin y al cabo el balon-
cesto es el baloncesto y no hay
nada més que rascar. Pero yo si
creo que aporta nuevas ideas, y
algunas muy interesantes. Se ha
aplicado por el ejemplo, el motor
“Freestyle Air" a los tiros y entra-
dasen el aire y el resultado es es-
pectacular.

Anselmo Trejo (Autor de la review])

Micromania se reserva el derecho de
publicar las cartas que se reciban en
esta seccion, asi como de resumirlas

o extractarlas cuando lo considere
oportuno para dar entrada a un ma-
yor nimero de participaciones.
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UEVAS CIVILIZACIONES

BRITANNIA. Los britanos
aparecen como una faccion
emergente en el siglo I. El pri-
mer encuentro con Roma se
-| producira dirigiendo tu a las
fuerzas barbaras comandadas
por Boadicea, la reina cuyo
nombre se convirtié en leyen-

#1 da. El segundo, te propone la

conquista de las islas casi
| veinte afios después. ¢Serds
capaz de sacar el maximo
partido auno y otro bando? |

L

"u..
-
-

EGIPTO. Los egipcios han
sido una de las civilizaciones
mas demandadas por todos
los jugadores de «Impe-
rivm» para ser incluidas
en un nuevo juego de la serie.
Y aqui estdn finalmente. Las
batallas en contra y a favor de
Egipto encuentran su momen-
to en el siglo | antes de Cristo.
Augusto y Cleopatra seran los
protagonistas, entre otros, de
estos enfrentamientos.

it

La nueva entrega de «Imperivmy incide en la esencia de la serie, perio da una serie de interesantes giros a la juga-
bilidad, ademas de introducir nuevas facciones en lucha contra el poder de Roma. iBienvenidas!

GERMANIA. Las campaiias
de Marco Aurelio y de Armi-
nius, por el bando romano y
germano, respectivamente,
marcan el punto de maximo
esplendor del Imperio. El ins-
tante de su mayor brillo y ex-
pansion por todo el mundo
conocido. Pero antes de ins-
{ taurar la Pax Romana tendras
que revivir brutales batallas
para colocar al Imperio en su
P sitio en la Historia.
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DE ROMA

Roma; nuevos ejercitos surgen por todo el

mundo conocido. En los confines del Mare Nostrum el gigante'egipcio se levanta. En las islas del norte
del continente los britanos hacen frente a la colonizacion.... ;Quieres revivir Ia Historia de Roma?

a serie «Imperivm» se
ha convertido, en los
dos iiltimos afios, en
la de mayor éxito en-
tre los aficionados a la
estrategia en Espaiia. Muchos
han sido los factores que han
conseguido aupar al titulo ori-
ginal y su sucesor en tan dese-
ada posicion. Sin duda, el pro-
tagonismo de Roma, uno de los
imperios mds fascinantes del
mundo antiguo, y la acertada
mezcla de historia y jugabili-
dad de «Imperivmp», han crea-
do un combinado explosivo.
Una exitosa formula capaz de
hacer que, hoy, todos conozca-
mos un poquito mejor nuestro
pasado y nos lo pasemos en
grande reviviéndolo con la es-
trategia como excusa.
¢Como? ¢Que no? éQue tii no
conoces «Imperivm»? iAh, no!
Que lo que ocurre es que pien-

sas que una nueva entrega de
la serie va a ser un poco mds de
lo mismo... Bueno, si'y no.

«lImperivm lll. Las grandes
batallas de Roma» no quiere
negar que serd un fiel seguidor
del espiritu del original y de
«La Conquista de Hispania».
Serd, como era de esperar, una
evolucion de esa idea y no una
revolucion en la misma. Pero,
atin asi, te podemos asegurar
que lo que hemos visto de
«lmperivm lll» promete darte
suficientes novedades como
para te vuelvas a enganchar, en
cuanto te descuides.

TODA ROMA, A TU ALCANCE
Veamos cudles son las creden-
ciales de un juego que quiere
seguir la estela de sus prede-
cesores y convertirse en el fa-
vorito de cientos de miles de
jugadores en Espaiia.

' iDESEMBARAD AQUI! La conquista de nuevos territorios se podra llevar

a cabo por tierra y mar. Si sorprendes al enemigo, tendras mucho ganado.

' «.'Imperivm IIi» seguird fiel a las rejla

. que han definido la serie, pero inclvira :;

«; flvevas opciones y modos de juego . -

Una de las principales nove-
dades residira en las facciones
disponibles. Nuevas civiliza-
ciones como los egipcios -una
de las mas demandadas por
los jugadores- o los britanos
haran su aparicion en el juego.
En total, de las cinco facciones
de «Ilmperivm ll» pasaras a las
siete de esta nueva entrega...
Aunque, bueno, en realidad es-
tariamos hablando de ocho.
Veras, es algo muy sencillo de
explicar pero al mismo tiempo
ya nos abre un camino hacia
otra de las novedades del jue-
go. En fin, no lo liemos mds. Se
trata de que Roma aparecera

= O -

en «lmperivm lll» no como una
civilizacion sino como dos. Me-
jor dicho, en dos momentos
fundamentales de su historia.
Primero como Repiiblica y mas
tarde como Imperio.

HISTORIA ABIERTA

Si has torcido el gesto, pensa-
do “si, hombre, como que van
a meter varios siglos de histo-
ria en un solo juego...” pues
nos alegra decirte que si. «lm-
perivm lll», entre otras cosas,
cambiara radicalmente el dise-
fio de la campaifia, abrira las
opciones de juego y en vez de
mostrarte un periodo his- )

nuevas y poderosas habilidades, accesibles mediante puntos de energia.

1 Género: Estrategia

& Estudios/Compaiiia:
Haemimont/FX

1 Distribuidor: FX

1& Idioma: Castellano
(textos y voces)

18 Fecha prevista: 21/12/2004
1® www.fxplanet.com

2 En total tendras ocho
civilizaciones a tu
disposicion, contando
las dos épocas de
Roma: Imperio y
Republica.

2 La campaiia constara
de doce misiones,
disponibles desde el
comienzo: seis
protagonizadas por
Romay seis luchando
contra Roma.

2 Las nuevas facciones
incluirén
civilizaciones como
Egipto o Britannia.

2 Un nuevo modo de
juego —conquista- te
permitird jugar con tu
faccion favorita de
forma expansiva.

2 Las unidades incluyen
nuevas habilidades,
que podras activar
gracias al consumo
de puntos de energia.

PRIMERA IMPRESION

Nuevas ideas en el
universo «lmperivm».
Impulsa la jugabilidad,
alli donde el jugador
mads lo ha deseado.

MICROMANIA
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A iSEGUID AL HEROE!Las unidades m4s poderosas de «Imperivm’ t evas opciones
de potenciar a-ﬁé ejércitos. Cinco tipos distintos de habilidades mejoraran g’

|HUNDIDIK)S A TODOS! Las batallas marinas llegarén a alca
fragor Las andanadas saltan de nave en nave y sélo los mds fue

]
ar momentos de un tremendo
s sobrevivirdn.
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TODA LA HISTORIA ROMANA A UN CLIC DE RATON. A diferen-
cia de los anteriores juegos de la serie, «lmperivm Ill» no se centra
en un momento concreto de la historia de Roma para recrear algu-
nas de sus batallas mds importantes. La accion se expande por cin-
co siglos de conquistas y cambios politicos. Desde el 216 a.C. hasta
el 167 d.C. Un hecho que, ademds de las doce batalla de la campaiia
-seis con Roma como protagonista, seis como antagonista-, inclu-
ye la posibilidad de conocer dos caras de Roma: repiblica e imperio.
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térico de forma continua
expandira su accion por cinco
siglos de victorias y derrotas
~alolargo de todo el conti-
_ nente europeo.
¢En qué consiste el
cambio fundamental
de la campaiia? En
que te ofrecera to-
das sus misiones
abiertas desde el
principio del jue-
go. No tendrads
que sufrir y su-
dar tinta para

HEROES DE LEYENDA

ENTRE LA HISTORIA Y EL MITO. Cleopatra, Boadi-
cea, Viriato, Anibal, Julio César... nombres que estan
ya, para la eternidad, asociados a la his-
toria y leyenda del Imperio Romano.
«Imperivm lll» recogera ambas fa-
cetas para recrear algunas de las
batallas mas famosas desarrolla-
das en la antigiiedad y protagoni-
zadas por estos personajes. Algunas
afavor y otras en contrade Roma. Y,
ademds, una de las grandes noveda-

des en el juego serd la inclu- disfrutar
sion de caracteristicas es- de una u
peciales para estos y otra bata-
otros héroes, que po- lla. Las
dran forjar ejércitos doce con-
casi invencibles. tiendas

que com-
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pondrdn esta campaiia, desde
el 216 a.C. hasta el 167 d.C. son
accesibles de manera inmedia-
ta. Ademas, la mitad toma a
Roma como protagonista y la
otra mitad como rival. Asi po-
drés jugar directamente con
todas las facciones y elegir la
que mas se acomode a tus pre-
ferencias y gustos.

SIGUE SIENDO «IMPERIVM»

De momento la cosa se pone
interesante, ¢no? Pero bueno,
¢que atin quieres mas? ¢Que
quieres un «lmperivmy dife-
rente a los otros? Vaya, repeti-
mos que «Imperivm lll» segui-
ra siendo «Imperivm» por los
cuatro costados. Mejorado,
evolucionado, pero «Impe-
rivmy al fin y al cabo. Asi que

A iBUSCA SU PUNTO FLACO, GENERAL! Con la intervencion de las habilidades especiales algunas unidades, en
apariencia mas débiles, podran vencer sin problema a un rival muy superior, si encuentras su punto débil.

no te lies mas de lo necesario,
porque te aseguramos que las
novedades no acaban aqui.

A LA CONQUISTA DEL MUNDO
Vayamos a otra de las noveda-
des mds relevantes en opcio-
nes de juego. Ademas de la
campaiia -abierta-, la escara-
muza y el multijugador -en
idéntica modalidad-, en «Ilm-
perivm llI» hallaras lo que se
ha dado en llamar “Conquis-
ta”. Se trata de una especie de
campaiia global, que comen-
zara en cualquier punto del
mapa. Podras elegir cualquiera
de las siete facciones (recuer-
da la doble vertiente romana)
y comenzar a expandirte para
crear un poderoso imperio
contra cualquiera de las civil-



zaciones que tengas como
frontera directa o vecino mas
cercano. Es algo que se ha vis-
to -y se volvera a ver, a buen
seguro- en un montén de jue-
gos del género, pero dejando a
un lado cualquier componente
tactico para centrarse en las
conocidas batallas con el sello
«Imperivm».

LLEGA LA BATALLA

Realmente, con todo lo que he-
mos visto hasta ahora -y he-
mos visto, éeh? Que para tra-
tarse de un juego que continiia
una idea no esta nada mal- no
hemos llegado al meollo de
«Imperivm IlI». Hemos hecho
un repaso mas o menos deta-
llado por opciones y modos de
juego pero... éy la batalla?

A IDESDE ESTAS PIRAMIDES 40 SIGLO
unade las novedades mds atractivas de «Irf

E'C NTEMPLAN! Bueno, sigloma
arivm lll» sera la inclusién de la
o,

e a0
A NO 0S RESISTAIS, TRAEMOS LA CIVILIZACION... Podria haber sido la presentacién de las legiones de Roma ante
los britanos. Pero parece que no todo va a ser tan facil. ¢Serds capaz de conquistar las islas?

F'l

heraes y las unidades podras hacer

¢Qué tendran de nuevo las fac-
ciones de «Imperivm Illi»?
Pues, bien, las facciones, como
tales... no mucho. Pero quie-
nes las componen, si. Y es que
la reorganizacion del juego se
metera de lleno en las unida-
des, mas que en los ejércitos.
En primer lugar, por aquello
del grado, veremos qué pasara
con los héroes. Su cambio mas
radical consistira en la incor-
poracién de cinco habilidades
especiales que pueden mejorar
su capacidad de combate y de-

I'&h las nuevas habilidades de los

, siglo mepd's
accio

A
TODO EL MUNDO A TUS PIES

UNA NUEVA Y FASCINANTE MODALIDAD DE JUEGO APARECE
EN «IMPERIVM llI». El modo “Conquista” basicamente pone a tu
disposicién cualquiera de las civilizaciones que se incluyen. El ob-
jetivo es claro: dominar el mundo conocido. Comenzaras por tus
vecinos geograficos y, si triunfas en la batalla, iras afiadiendo terri-
torios hasta hacerte con el control total. La idea esencial es muy si-
milar a la campaiia de juegos como «Rome. Total War», aunque la
parte de gestién tactica desaparece por completo en favor de la ba-
talla. éSerds capaz de extender tu imperio hasta el fin del mundo?

fensa... iy la de sus ejércitos! A
medida que tus héroes suban
de nivel, podrdn repartir sus
puntos de experiencia entre
estas cinco habilidades, pu-
diendo inclinar tus fuerzas ha-
cia distintos estilos de batalla.

MEJORA TODO EL EJERCITO
El resto de unidades, adema
también es capaz de ponerze!
practica una habilidad esp

A TODO EL MUNDO CONOCIDO. El mapa de la “Conquista” abarca la
parte mds occidental de Europa, las islas britanicas y el norte de
Africa. Con cada faccion elegida se te abren al menos dos caminos
para la expansion. Tendrds que elegir con cautela el que seguiras.

cias a unos puntos especi
MICROMANIA 2
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A iPREPARAD
darte la superi

iVIAJARAS EN EL TIEMPO!

UNA PERFECTA AMBIENTACION SERA UNA DE LAS CLAVES
EN «IMPERIVM llI». Es algo que ya conocias de los juegos anterio-
res, claro, pero... isigue quedando tan bien! Los videos de introduc-
cion y salida de las batallas que vivirds en «lmperivm lll» te sumer-
gen de lleno en un mundo en constante evolucion y cambio. Ade-
mads, «lmperivm lll» es el juego de la serie que abarca un periodo
mas extenso de la Historia. Ni mas ni menos que cinco siglos du-
rante los que podras contemplar el mundo romano desde las ver-
tientes republicana e imperial. Sutiles pero significativas diferencias
en las unidades disponibles llamaran tu atencion en este sentido.
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! S DEFENSAS! No todo consiste en atacar. A veces cont'é%ﬂgo drd
ridad suficiente como para aprovechar tus habilidades y dar un

|
L

A HISPANIA ESTA EN JUEGO! La piel de toro cede de forma &l

isii)le al empuje de la

I. colonizacién romana... éo tal vez no? éAcaso el lusitano Viriato podra hacer frente al Imperio?
§ “ &

;
e — =
AR LA S

A iHUID, QUE VIENE ANIBAL! El cartagines repetird estrellato en la nueva entrega de «Imperivmn. Pero esta vez
vendra bien acompaiiado. Julio César, Cleopatra, Boadicea, Viriato... Mitos de la historia romana, en accién.

>> |es de energia que se van
acumulando o perdiendo se-
guin las condiciones de batalla,
el enemigo al que te enfrenta-
ras, etc. Y llegamos a un as-
pecto crucial y, también, curio-
so. Si eres capaz de explotar
con cabeza estas habilidades y
tus recursos de puntos de
energia, se podran producir -y
se produciran- batallas “inu-
suales”. Un enfrentamiento,
por ejemplo, contra una unidad
de mayor rango y potencia,
considerados de forma bruta,
puede inclinarse a tu favor si
consigues contrarrestarla con
tu habilidad especial. No nece-
sitards, por tanto, crear unida-
des especialmente poderosas
en sus parametros basicos de
salud, defensa, ataque, etc.

-y -
L

tesde el prmclpla podras jugar en
cyalquiera de las doce batallas que sq

in cluyen en Ia campaiia prmclpal

-aunque también estara muy
bien que las lleves, claro- sino
plantear estrategias mas pro-
fundas y diversificadas, explo-
tando el potencial de tus uni-
dades, mas que su fuerza.

MAS Y MEJOR «IMPERIVM»

Con lo que hemos visto hasta
ahora eso es lo que se puede
pensar. «lmperivm IlI» no lle-
ga para revolucionar la serie, ni
el género de la estrategia. Lle-
ga para continuar, evolucionar
y, sobre todo, atender las de-

mandas de miles de usuarios
en cuanto a inclusién de civili-
zaciones y opciones de juego,
ampliando los horizontes de
una idea que se ha demostra-
do ya mas que eficaz con los
dos titulos anteriores.

Y, espera, que habra mas: un
editor mejorado, novedades en
el multijugador -se prometen
sorpresas por parte de FX-,
una |A mas depurada y eficaz...
«lmperivm Ill» quiere llegar
mas lejos que sus antecesores.
¢élo conseguira? mEDL
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En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad
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‘ & Género: Accién
| 18 Estudios/Compaiifa: Free
Radical Design/Codemasters
1@ Distribuidor: Codemasters
1 ldioma: Castellano
1@ Fecha prevista:
Marzo 2005

-

2Todo el disefio se
basara en una
combinacion de
accion y poderes
psiquicos.

2El juego tendra casi
veinte niveles.

SEl guidn se
desarrollara en una
doble linea temporal,
haciendo uso de

“flashbacks” del
protagonista.
SPodras usar trece
armas distintas.
OFEI protagonista podra
manejar cinco
poderes psiquicos:
telequinesis, curacion,
explosion psiquica,
encantamiento y
proyeccién.

PRIMERA IMPRESION

¢Juego o pelicula?
Un guion de lo mds
currado y atractivas
opciones de juego.
Accién con “chicha”.
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(& LOS AVANCES DE LO!

econd Sig}

iIu tienes elfioder!

Te acabas de despertar. Estas encerrado, no sabes n}qlen eres y te du? todbie]

' cuerpo. Para colmo e tildan de asesino psicdpata i, encima, descubr,

'c.

que

tienes poderes psiquicos. Pues chico, habraque averigvar qué estayrasal]l_i&

parte de los juegos
de accién “pura”, con
un guién mas o me-
nos cuidado —aunque
luego sirva de excusa
para sélo pegar tiros-, ultima-
mente se prodigan proyectos de
esos que estan a caballo entre
varios géneros. Que si un poqui-
to de accidn, que si un toque de
aventura, ahora le meto rol por
aqui... Seguro que ya sabes por
dénde vamos, éverdad? En po-
cas palabras, cada vez es mas

raro encontrarse con un juego
que se ajuste de forma estricta
a los canones de un género. Y
cada vez esta mas de moda ha-
cer que los juegos se parezcan a
las peliculas, al menos en su
planteamiento. «Second Sight»
es uno de ellos.

¢Qué tendrd este «Second
Sight» para considerarlo asi?
Bueno, la verdad es que antes de
entrar en el “cémo serd” y nada
mas enterarte del guién, la cosa
ya tiene miga. Imagina que te lla-

mas John Vattic. Imagina que
despiertas en la cama de algo
que parece un hospital. Te duele
todo. No sabes dénde estés.
Pero lo peor es que no sabes ni
quién eres. Vamos, que has per-
dido la memoria... Oyes, como
en suefios, que te acusan de ser

un asesino psicépata. Y, cuando
crees que ya nada puede ir peor,
de pronto descubres que puedes
mover objetos sélo con pensarlo.
iQue tienes poderes, chaval!

Y es s6lo el principio, porque lo
que vendré luego es para que Si
estabas cuerdo, dejes de estarlo.

Un guion muy cvidado es la base de
esta mezcla de accion y aventura, donde
los poderes psiquicos son protagonistas


es.codemasters.com

' 4

m Un gran ejemplo de accion y
poderes especiales. Pero con un
guion bastante mas ligero.

Clive Barker’s Undying
M El terror sustituye a la
amnesia en un juego que mezcla
también armas y poderes.

En los comienzos del juego tu
personaje se vera desorientado y
sin saber quién es ni donde esta.

Al usar del rifle de francotirador
se activard una vista especial para
ajustar bien tu punteria.

..como ya ocurri
de sus titulos, [a 1
Radical Design para
Sight» es que S€

Je una serie de jUEJOS?

6 con otros
idea de Free
«Secon
a el primero

RECUERDOS DEL PASADO
El guién de «Second Sight» se-
guira desbrozando, muy poco a
poco, detalles de la historia del
protagonista. Los primeros com-
pases del juego se estan estruc-
turando casi como si de un pe-
quefio tutorial se tratara, inte-
grado de lleno en la accién.
John aprendera a manejar sus
poderes psiquicos, descubrira
que se halla en una instalacion
médica del ejército y que habia
estado en coma. Un despertar

nada tranquilo, desde luego pero,
el mayor interrogante se seguira
manteniendo durante buena par-
te del juego, manteniendo la ten-
sion: ¢quién eres y cdmo has lle-
gado a esa situacion?

Con su estética casi de comic,
«Second Sight» se plantea, en
fin, como un “thriller” interacti-
vo. De hecho -y dejando aparte
los poderes psiquicos- el guién
del juego tiene mas de un punto
de encuentro con los de pelicu-
las como “El Caso Bourne”.

Poco a poco veras como la ac-
cién del juego te va desvelando
pequefios detalles, en forma de
“flashback” -recuerdos fugaces-,
llevando la linea argumental por
dos vias temporales. Hasta que
descubras una terrible conspira-
cién mientras buscas tu pasado.

TUS PODERES CRECEN

John, el protagonista, comenza-
ra su aventura de forma casi
erratica. El, o mejor dicho td, ve-
ras como los primeros y confu-

________

1 :. My

Los poderes psiquicos del
protagonista en ocasiones se
vuelven indispensables.

A ST
1 ;ru_
1 T

)

S0S compa-
ses de juego da-
ran paso a un mayor
dominio sobre los

poderes psiquicos que
poseeras, como estos se poten-
ciaran, adquirirds algunos nue-
vos y aprenderas a combatir,
pelear, sonsacar y supe- il
rar obstaculos »» ;



Cuando John despierta ha
perdido la memoria y sélo sabe
que intentan acabar con él.

:QUIEN ERES Y POR QUE
PUEDES HACER TODO ESTO?
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<« LOS PODERES
PSIQUICOS DE JOHN
estan ahi por algtin moti-
vo, pero la verdad es que
al principio no tienes ni
idea del mismo. Con tor-
peza al comienzo, con
mas dominio a medida
que juegues, iras descu-
briendo cuales son y para
qué te pueden servir.

<« LA TELEQUINESIS Y
LA CURACION son tus
poderes iniciales. Al
comienzo, ademas, no
estdn totalmente desa-
rrollados. En principio
solo podras mover obje-
tos pero, a medida que lo
desarrolles, acabaras
lanzando a los enemigos
por los aires.

<« LA CURACION ha de
ser usada con precaucion.
Si abusas de ella puede
afectar al uso de otros
poderes, de manera inme-
diata. Si te ves acosado
por el enemigo, tendras
que buscar refugio o usar
otros poderes temporal-
mente. Esto de los pode-
res no es tan sencillo...

»» usando el mayor sigilo. Todo
esto tendrd cabida en «Second
Sight». Aunque lo mejor es que la
planificacién de la accién queda-
ra, en su mayor parte, en tus ma-
nos. Podrés jugar como quieras.
Los poderes psiquicos tendréan
un especial protagonismo en
todo el juego. Al comienzo sélo
tendras dos habilidades, telequi-
nesis y curacion. Mover objetos y
recuperar salud. Pero poco a
poco, amén de potenciar estos
conseguiras otros nuevos. La

A medida que avances en el juego tus
poderes se haran mas fuertes y los
dominaras mejor. Pero... ¢éde dénde salen?

Aunque no lo parezca... ieste eres ti!
Algunos de los poderes de John le haran
virtualmente invisible ante el enemigo.

proyeccion, que te permitira salir
de tu cuerpo para poseer otros.
El encantamiento, que te permi-
tird alterar la mente del enemi-
go, de modo que le resultes invi-
sible. Y, finalmente, la explosién
psiquica, que enviarad una onda
destructiva capaz de arrasar a
varios enemigos.

Todos estos poderes iran de
menos a mas. Comenzaran de
forma discreta y acabaran lle-
gando a su méximo nivel. La te-
lequinesis, por ejemplo, sélo te

Dominar tus poderes psiquicos no
serd tarea fdcil, pero aumentaran y
mejoraran con el paso del tiempo

permitird mover objetos al co-
mienzo, y no muy pesados, para
acabar lanzando por los aires a
los enemigos, segun se te antoje.

ESPECTADOR Y
PROTAGONISTA
En «Second Sight» podrés jugar
en primera o tercera persona,
segln escojas. Realmente la
perspectiva subjetiva estara
destinada a la exploracién, no al
desplazamiento. Pero en deter-
minadas circunstancias sera util.
Amén de esta alternancia en-
tre vistas, cuando juegues con
«Second Sight» te podras consi-
derar tanto protagonista como
espectador. La causa esté en las
numerosas secuencias cinema-
ticas que incluird la version final




muchas ideas del juego sobre
en estudios verdaderos

iQuieto ahi, he dicho! Y si el enemigo no se
estd quieto, podras utilizar la telequinesis para
frenarlo en seco y levantarlo en el aire.

los poderes psiquicos se basan
de varias agencias de inteligencia?

Muchos detalles del guion se descubriran
en forma de secuencias cinematicas. Poco a
poco, John ira recuperando la memoria.

56lo podras descubrir quién eres a
medida que avances en el juego y tu
memoria se vuelva mas clara

del juego, y que pretenderan ir
descubriendo la trama poco a
poco. Asi, llegaras a enterarte de
que tu mismo eras parte de las
fuerzas militares, y que tu actual
situacién es consecuencia de
una mision que acabé muy mal.

De todos modos, que todo lo
que te hemos contado hasta el
momento no te lleve a pensar
que estas ante una especie de
«Splinter Cell» con poderes men-
tales. «Second Sight» serd un
juego de accidn, en toda la exten-
sion. No renunciard a los mo-

mentos de tensién, de agobio,
donde no tendras un segundo de
respiro mientras las balas zum-
ban a tu alrededor. Lo bueno es
que eso lo combinara con otros
momentos mas pausados, po-
tenciando la ambientacion.

DETALLES A PULIR

Si ademas de jugar con el PC tie-
nes una consola, quiza ya supie-
ras que «Second Sight» es un
juego que tiene en estas maqui-
nas su origen. Algo que, de mo-
mento, se ha dejado sentir en

esta primera version a la que he-
mos puesto las manos encima.
Aungque se nota que el equipo de
desarrollo estd ajustando y
adaptando todo al maximo de
las posibilidades del PC, atn
quedan algunos detalles por de-
purar, como los controles.

En general bastante bien pen-
sados -muy similares a los de
cualquier juego de accién- hay
momentos en que el ratén pare-
ce quedarse un poco corto, por
ejemplo, a la hora de desplazar
objetos con el uso de la telequi-
nesia. Esto encuentra una rapi-
da explicacién en que con un
“pad” -que, por cierto, tembién
se podra usar seglin nuestros
datos en la version final del jue-
go- es todo mucho mas radpido

Y ADEMAS, ACCION

«SECOND SIGHT» SERA, PESE A TODO, UN JUEGO DE
ACCION. Y como tal deberas considerarlo. Eso sf, un juego
de accion que te dard una buena racién de jugabilidad de lo
mas variado. Como manda la actualidad, no hay juego de ac-
cion sin su opcion de sigilo. Y, por supuesto, no hay juego de
accion sin que las armas aparezcan en escena. Armas de todo
tipo, para todos los gustos y ocasiones, y que tendrds que
combinar de la forma mas sabia posible con las posibilidades
que te dan tus poderes psiquicos. Lo mejor de todo serd que
no habrd una tinica manera de afrontar los distintos obstacu-
los, sino que seras tii quien deba decidir cémo superar un
problema o eliminar a un enemigo.

El juego te permitira alternar entre
perspectiva subjetiva y en tercera persona,
segtin la accion que quieras realizar.

e inmediato para esa accién en

concreto, y es el sistema de con-
trol usado por defecto en la ver-

sién original.

Son pequefios detalles, cier-
to, ya que todo lo demas pa-
rece haber funcionado a las
mil maravillas en esta pri-
mera version, pero que en
el juego final pueden resul-
tar fundamentales.

Si todo sale como debe-
ria, preparate para descubrir
un juego realmente atractivo y
con una originalidad notable.
«Second Sight» serd un juego en
el que t( tendras un poder abso-
luto para decidir tu manera de
jugar... y de descubrir tu pasado.
Recuerda, John, recuerda quién
eres enrealidad... m ED.L




& Género: Estrategia
1 Estudios/Compaiifa:
Blue Byte/Ubisoft
1@ Distribuidor: Ubisoft
1 Idioma: Castellano
18 Fecha prevista:
Febrero de 2005

= @www.theseftlers.com

2Combate y gestion
combinadas alrededor
de la creacién y el
crecimiento de
ciudades medievales.

>Habra mas de 60
edificios y profesiones
diferentes.

OEstara totalmente
traducido y doblado al
castellano.

2Tendra multijugador
con abundantes

modos de juego para

hasta 6 participantes.

2El sistema de
combates sera
bastante sencillo.

2Tendra una interfaz
sencilla para jugadores
de todos los niveles.

PRIMERA IMPRESION

Estrategia de la
buena. Todo el
encanto de la serie
con un sistema de
juego renovado.
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entro de la estrate-
gia en tiempo real, la
serie «Settlersy es
todo un clésico por
derecho propio, con
mas de once afios y cuatro en-
tregas a sus espaldas. Se trata
ademas, del mejor exponente de
lo que podriamos llamar la “es-
cuela alemana” de la estrategia,
ése tipo de juegos en los que el
aspecto econémico y la micro-
gestion priman sobre el comba-
te. «The Settlers: Heritage of

igo,a Ia mitad del pUbbl'

de. e iambre porgque ok
< '/Iada,un d"eda cvfi eI mbrfllfl e I

Kings» es la préxima entrega de
la serie y aunque se mantiene
fiel a su tradicional estilo de jue-
go, introducira también abun-
dantes novedades, como un sis-
tema de juego més accesible y
dindmico y un espectacular en-
torno gréfico en 3D.

ATENCION POR EL DETALLE

Aunque la serie «Settlersy com-
parte la misma idea basica que
la mayoria de los juegos de es-
trategia -recolectar recursos,

gresa de un cIas:ca' \

e[andase [ ni/}l estok

S EulicienteEgrs Tnjas Ynenti el
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Construye y controla tu propia civdad
y hazte cargo de todos sus aspectos,
desde los econémicos hasta los sociales

crear edificios, mas unidades y
mejoras tecnoldgicas- el modo
en que la pone en practica no es
el habitual en el género. Asi,
nuestro objetivo es desarrollar
una ciudad préspera, creando
todos los edificios que sean ne-

cesarios para satisfacer sus ne-
cesidades. En las granjas, por
ejemplo, se produce comida, en
las canteras piedra, en la univer-
sidad se desarrollan nuevas tec-
nologias, las iglesias suben la
moral de los ciudadanos, etc.


www.thesettlers.com

Settlers IV

M Tiene un sistema de juego similar
aunque en «Heritage of Kings» es
mas dinamico y accesible.

SimCity 4

M En los dos juegos tenemos que
desarrollar una ciudad vigilando
el bienestar de sus habitantes.

sera enorme, incluso en el
interior de los edificios.

s ;

.i.en EE.UU. el juego
aparecerd sin el antet
«The Settlers para inte

LY

llegar a jugadores que no

Para conseguir que tus ciudades
funcionen bien tendras que mantener el
equilibrio entre todo tipo de factores.

Cuando ordenamos la construc-
cion de un nuevo edificio, ciu-
dadanos desocupados se dirigen
a él y se convierten en trabaja-
dores del tipo adecuado, ya sea
granjeros, picapedreros o sacer-
dotes. EI quid del juego esta en
que, si todo funciona bien y hay
recursos suficientes, la ciudad
crecerd tendremos cada vez
mads y mas trabajadores libres
que destinar a nuevos edificios;
pero si la cosa va mal, porque no
tenemos suficiente comida, por

il

ejemplo, o porque hemos subi-
do demasiado los impuestos, la
poblacién se iré.

El apartado militar tiene el mis-
mo tratamiento, ya que para pro-
ducir un ejército no tendremos
maés que construir edificios del
tipo adecuado, como barracas o
establos, que comenzaran a pro-
ducir oficiales. Luego, estos ofi-
ciales reclutaran —por su cuenta-
a los campesinos que necesiten
para formar un pelot6n con el
que hostigar las ciudades enemi-

gas. Asi de sencillo, y con apenas
ocho unidades militares diferen-
tes. Pero esta sencillez se com-
pensara en parte con la introduc-
cion de seis héroes, unidades
muy poderosas dotadas de habi-
lidades especiales.

En cualquier caso, con mas de
sesenta edificios diferentes y
otros tantos tipos de trabajado-
res, parece estar garantizado
que la excesiva sencilleznova a
ser un problema en The Setters:
Heritage of Kings». »>>

El combate no serd el aspecto mas

importante del juego, pero podremos crear

ejércitos y enzarzarnos en vistosas batallas.
L L

titulo de
ntar

son seguidores de Ia serie?

Tendras que vigilar en
todo momento la felicidad &
! de tus ciudadanos.

FENOMENOS METEOROLOGICOS. El clima jugar un papel
decisivo en «Te Settlers: Heritage of Kings», y es que a lo lago
de una misma partida podremos comprobar como éste va
cambiando con efectos drasticos sobre el juego. Para mante-
ner el bienestar de la poblacién, tendremos que aprender a

contrarrestar los efectos de los cambios meteorolégicos. La
niebla, por ejemplo, nos impedira ver acercarse al enemigo,
mientras que el frio helard rios y lagos abriendo quiza caminos
hacia nuestras tierras. Lo bueno es que podremos crear uni-
dades capaces de predecir estos cambios de tiempo y, si in-
vestigamos lo suficiente, incluso de provocarlos.

MICROMANIA
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PARA SALVAR EL DIA

LOS HEROES. «Heritage of
Kings» introduce el concepto
de héroe en esta quinta en-
trega de la serie, unas unida-
des con habilidades especia-
les, capaces de marcar la di-
ferencia entre la victoria o la
derrota en una partida. En el
bando de “los buenos” con-
taremos con seis héroes y en
el de “los malos” con tres.

SUS HABILIDADES. Ade-
mas de ser mucho mds po-
derosos que una unidad nor-
! mal, los héroes tendran ha-

bilidades que nos resultaran
muy ttiles. Dario, por ejem-
plo, podra utilizar un halcén
para explorar el mapa sin
riesgo y Pilgrim podra utili-
zar explosivos para despejar
los caminos bloqueados.

El juego tendrd un interfaz

B

Para crear unidades militares sélo tendrds
que construir el edificio correspondiente y

@ sencillo y accesible hasta para
i1 los no iniciados en la serie.

El clima es decisivo. Un rio
-l que creias infranqueable puede
no serlo si llega a congelarse.

TASMUER"

00

»» Afortunadamente el juego
contara con un avanzado siste-
ma de ayuda que lo hara accesi-
ble incluso para jugadores nue-
vos en la serie. Periddicamente,
contaremos con consejos y su-
gerencias y, lo que es mejor, los
propios habitantes nos expresa-
ran sus necesidades mediante
unos globos de pensamiento.

DE BUENOS Y MALOS

Por lo que respecta a su argu-
mento, «Heritage of Kings» se
desarrolla en un mundo de am-
bientacién fantastica medieval
en el que un antiguo imperio se
encuentra sometido al despoti-
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: Los desarrolladores de «Heritage of

. . . de
Kings» afirman que con e! sistema
ayzzlas incluido es imposible atascarse?

co mandato de Mordred, un mal-
vado hechicero que lo gobierna
con mano de hierro. Nuestro pa-
pel es el de Dario, un joven que,
tras ver morir a su madre a ma-
nos del ejército de Mordred, jura
venganza y se embarca en una
larga y dura batalla para acabar
con él. Por el camino tendra que
encontrar aliados, formar un
ejéreito y descubrir el misterio
que rodea a su pasado.

A partir de este planteamiento
el juego incluird una campafa
con mas de veinte misiones que
nos llevaran desde el pueblo na-
tal de Dario hasta el enfrenta-
miento final con Mordred. Ade-

mas incluird también un com-
pleto apartado multijugador, con
muchos modos de juego para
elegir, desde los clasicos todos
contra todos y combates por
equipos, hasta competiciones
por puntos y carreras tecnologi-
cas, en las que el ganador es el
primero que desarrolla todas las
tecnologias de la universidad.
Para completar esta variada
oferta, «Heritage of Kings» inclui-
rd también un editor de niveles.

ESCENARIOS VIVOS

La tecnologia de la serie también
se ha visto renovada en esta ulti-
ma entrega. En primer lugar,
destaca el estupendo acabado
de su entorno gréfico que ahora
es en 3D, con escenarios llenos
de viday ciudades con un incre-
ible nivel de detalle, en las que
todo funciona y en las que po-
dremos, por ejemplo, asomar-

nos, literalmente, a cada
edificio para ver cémo
trabajan sus ocupantes.
Este acabado se
complementara
ademads con una
edicién igual-
mente cuida-
da en nues-
tro pais, -ya que
el juego saldrd
totalmente
traducido y doblado al caste-
llano-y al estupendo precio
de 19,95 €, lo que lo convierte
en un lanzamiento que todos
los aficionados a la estrategia
haran bien en seguir muy de
cerca. m J.PV.

«The Settlers: Heritage of Kings»
tendra mas de 60 tipos de trabajadores
diferentes y otros tantos edificios



En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



1 Estudios/Compaiiia:
Jowood

18 Distribuidor: Nobilis

‘ I® Idioma: Castellano
‘ 1 Fecha prevista:

‘ Diciembre 2004
@lwww.skiracing2005.com|

2 Podrés competir en
cuatro disciplinas
distintas y en pistas
reales del mundial.

< Tendrd mas de treinta
pistas distintas.

2 Incluird un editor
para que puedas
crear tus carreras.

2 Tendra perspectivas
en primera y tercera
persona, a elegir.

PRIMERA IMPRESION

Original y atractivo.
Un juego deportivo
cuya inusual
tematica, enel PC, lo
hace interesante.
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ueno, la verdad es

que hay un montén

de gente a la que no

le gusta el esqui.

Pero claro, es que

eso de tener que viajar a una es-
tacién, comprar el equipamiento
completo, hacerte con el “for-
fait” y, encima, estar cayéndote
todo el rato en la pista de princi-
piantes mientras los nifios de 5
afios esquian como profesiona-
les y se rien de ti... pues que no.
Pero oye, que para todo hay
remedio con un PC. Y también
es verdad que en el mundo de
los juegos deportivos se echaba
de menos uno dedicado al de-
porte de la nieve. Pero Jowood
quiere poner remedio, en parte,
aestafalta. Lo de en parte viene
porque este «Ski Racing 2005y
estara dedicado en exclusiva al

esqui de competicién. Nada de
snowboard, nada de saltos de
trampolin, nada de modalidades
exéticas. Slalon, Slalon Gigan-
tes, stiper gigante y bajada. Esas
son las cuatro modalidades que
incluird. O sea, velocidad punta
para liberar adrenalina y demos-
trar reflejos. Eso es lo que po-
drds esperar de este juego.

ANTE TODO, REALISMO

«Ski Racing 2005y, ademas, se
perfila como un juego mas de si-
mulacién que arcade. Para em-
pezar, es significativo el hecho
de que las pruebas sean oficia-
les y las pistas en que podras
compatir se hayan disefiado to-
mando sus referentes de la rea-
lidad. Tanto es asi, que se han
utilizado imdagenes de satelite
para que hasta el mas pequefio

Preparate a vivir la
emocion del esqui a
toda velocidad.

Treinta pistas y
% cuatro modalidades
o dan mucho de si.

Podras elegir
perspectiva subjetiva
o en tercera persona.

El esqui contemplado més como
simulacion que como arcade es la
esencia de «Ski Racing 2005»

detalle de las estaciones reales
esté reflejado en el juego. Ade-
mas, «Ski Racing 2005 incluira
todas las pistas oficiales de la
Copa del Mundo.

De todos modos no pienses
que «Ski Racing 2005» estara
pensado para profesionales del
deporte. Sus controles se intu-
yen muy sencillos de dominary
seran los reflejos y la practica lo
que te lleva a conseguir cada vez
mejores marcas.

Si tus registros son lo bastan-
te buenos, podrés presumir de
ellos al compararlos con los me-
jores jugadores de todo el mun-

do, gracias a un sistema de pun-
tuacidn online. Y, si lo de las
comparaciones te resulta odio-
S0, cOmo se suele decir, el juego
te intentard recompensar de
otro modo, dédndote acceso a
imagenes de TV de competicio-
nes reales, que se incluiranen la
version final.

Esto, junto a las dos perspecti-
vas que podras utilizar -primera
y tercera persona, a elegir- per-
fila a «Ski Racing 2005» como
un titulo interesante y, sobre
todo original. iHala!, ve puliendo
tus esquies que la competicién
estd a punto de empezar. m ED.L


www.skiracing2005.com
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iVive la competicion
mas chocante!

iiSorteamos!!
1 pack

compuesto por:

© Juego original
FLATOUT para PC

© larjeta grafica
SPARKLE 5P8835-PT
equipada con:

> Procesador grafico GEFORCEFX 5900XT @™ e

» Memoria 128 MB DOR e .

» Conectores extra DVI y salida de TV q gg é _.1-: qu éa Inﬁ :|u|

©) Banda Sonora Original RAIISIE 10 s o) 70 AASH &

de FLATOUT con temas

de Adrenaline, Depoeye y e
No Connection, entre otros

packs & \;
’5 compuestos por: f
e 'Iueg 0 or. ig i n al BASES DEL CONCURSO )

F l ‘ Taur P[ 1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA 5.- Los nombres de los ganadores seran publicados
p a r a 2.- Valido para Movistar, Vodafone y Amena en préximos niimeros de la revista Micromania
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ol -

I‘ S
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o o 3.- Los premios no seran canjeables por dinero 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica
+ Ba n d a 5 an ar a a r ’ ’ n a I 4.- No se admitiran reclamaciones por pérdida la aceptacién total de sus bases.
del servicio de Correos 7.- Vélido tinicamente en territorio espafiol

8.- Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de Enero 2005

Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es
responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de niimeros de teléfonos méviles de las personas concursantes
y no ganadoras de premios, seran destruidos después de la realizacién del pertinente sorteo.

l - L] - V' 4
Para participar en este concurso sélo X
tienes que enviar un mensaje de arour ) _ e . o

” 3 y . ©i3r04 En;pf;re Eln:r;cflve :umpeE Ltd. L‘on}:epto de juegoy ;sarmllo;;:rBugBe:r Entertainment Ltd. rmﬁ Empire ye:i logotipo de m; son I;l:rcasreglstradas ::f&mplre Interactive
texto al niimero 5354 desde tu mévil e e 1 o i e
poniendo la palabra: FLATOUTMM & T R T

seguido de un espacio y tus datos personales el (?6‘ Pertete e
(- S —
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& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A |
;Te has preguntado c6mo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 79?
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos

B SOMOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima
nos ponemos a jugar. iLos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

©SOLO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces no queda mas
remedio que utilizar una copia
“gold”-una versién final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede
que no sea posible valorar aspec-
tos como el modo multijugador. Si
es asi te lo explicaremos, pero no
te diremos que “estd muy bien”.

B CADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vamos, que elegimos lo que mas
nos gusta a cada uno. ¢Tu no lo
harias? Asi nos aseguramos de
que “el culpable” que analiza el
juego sabe de lo que habla.

©CADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se
puedan valorar bien todas y cada
una de sus caracteristicas.

©®PROBAMOS TODOS LOS

JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para verificar cualquier in-
compatibilidad. Asi podemos re-
comendarte el equipo que nece-
sitas para disfrutar de cada juego.
iY no importa lo que diga la caja!

LA PUNTUACION SE AJUSTA
AL SISTEMA DE MICROMANIA.

Y no a ningln otro. Ponemos las
puntuaciones después de haber-
nos hecho mil preguntas, inten-
tando ser lo més objetivos posi-
ble. Las puntuaciones son sélo
una expresion de nuestra opinién,
pero esperamos que te ayuden.

Asi puntuamos

) Al detalle

En Micromania pretendemos darte la informacion mds completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
Por ello inclvimos en los anélisis los datos mds precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

La referencia

El juego que se considera por
Micromania como el maximo
exponente de su género es el que
aparece en cada andlisis concreto.
La nota final del analisis no
dependera de una comparacion,
punto por punto, con el titulo de
referencia, pero si te ayudara como
un indicativo de ciertos aspectos,
al comparar ambos titulos.

Infomania

Los requisitos minimos por
el fabricante, al detalle, més
informacion complementaria
de precio, localizacion, calificacién
de PEGI y pagina web, entre otras
cosas. Encontraras también
informacion acerca de los
contenidos del juego, no expli
necesariamente en la caja del
mismo: opciones de juego, fases,
personajes, conexion online, etc.
Te contamos el equipo sobre el
que se ha probado el juego y una
recomendacion de hardware,
realizada por Micromania, que no
ha de coincidir necesariamente
con la del fabricante.

o

Alternativas

Si te gusta un género pero no te la oferta ta del juego
Micromania te sugiere un par de titulos alternativos. Esta recomendacién no implica,
necesariamente, que sean juegos mejores o peores que el comentado. Tan sélo se trata
de una posibilidad de eleccién dentro del mismo género. Encontraras también el niimero
en que se comentd y la puntuacién que obtuvo, por si deseas ampliar la informacién.

Nuestra opinién
La valoracién que merece el juego, siempre segtin
nuestra opinién. Os describimos los que nos parece
lo mejor y lo peor y valoramos también una serie de
caracteristicas fijas, asi como el modo individual

y el multijugador (si existe) por separado.

Firard

En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntvar un juego.
Lon la ayuda de esta tabla se despejaré cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego.

JUEGO DEL MES
El més deseado
"~ sello de calidad.

un contrasentido.

(ao.u0)

ICONOS

PEGI

LO PEOR. Ni lo mires. Es mds, no
deberia ni existir. No es que sea

- malo, es que llamarlo “juego” es

Quizéd como posavasos saques

rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos.

MALO. Buenas ideas que no siempre
ofrecen buenos resultados junto
a auténticos despropésitos que no

merecen la pena que les dediques demasiado tiempo.
Quizé encuentres algo que no sea del todo lamentable.

ACEPTABLE. Juegos que van desde
los que sélo son regulares a los
que no defraudan en conjunto. No

es que presenten problemas graves en ningtin apartado
en concreto, pero tampoco terminan de convencer.
Sélo de ti dependera decidir si merecen la pena.

BEE0

D E

BUENO. No lo dudes, si el juego tiene
una nota en este intervalo, es porque
es bueno. No se trata de titulos

excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te
divertiran si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

MUY BUENO. Grandes juegos
a los que les falta sélo una pizca
para convertirse en verdaderas

genialidades. En todo caso, merecen tu atencién.
No deberias dejar pasar la oportunidad de probarlos.

OBRA MAESTRA. Si consiguen una
nota asi, sera por que en todos sus

- aspectos se encuentren rozando la
perfeccién. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si
llegan al 100. La mayoria ofrecera innovaciones de todo
tipo y otros, simplemente, seran lo mejor en su género.

1229 vp

A.MAS DE 3 ANOS
B.MAS DE 7 ANOS

C. MAS DE 12 ANOS
D. MAS DE 16 ANOS

Gracias a él, uno y
s6lo uno de todos los juegos que
se analizan en la revista, quedard
claramente identificado como el
que la redaccién de Micromania
considera el mejor del mes.

EGO
E u
Tl RECOMENDADO

—— JSives este sello, es
que se trata de uno

de los juegos que mas nos ha
gustado en la redaccion. Su
originalidad, calidad, innovacién
o cantidad de mejoras, pueden
tentarnos a poner este sello, pero
s6lo lo llevara si ademds resulta
que es un juego muy divertido.

E. MAS DE 18 ANOS
F. DISCRIMINACION
G.DROGAS

H. PALABROTAS

1. SEXO-DESNUDOS
J. TERROR
K. VIOLENCIA

MICROMANIA
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Hincale el die
Vampiré s
The Masqu

zlegusta ser vampiro, eh? Claro, poderes eSpECiAIEEN IS CHE RIS IS GUE) por supuesto, son las
mejores), los trajes mas chulos... Pero cuidadoporgUEONUERPOORIER|DONID te matard, una estaca
puede hacer que termine la diversion antes deJOUEYPENEALHER

[ FICHA TECNICA ﬂ" el W L0 QUE V_AS A EN[DNTRA!? W ANALIZADO EN W L0 OUE HAY QUE TENER | W MICROMANIA RECOMIENDA
\S Género: Rol ﬁ:_ »Modos de juego: 1 (campafia) | »CPU: »CPU: »CPU:
2 Idioma: Inglés (textos y voces) »Clanes va!npl'ricos: 7 Pentium 4 3,2 GHz Pentium 111 1,2 GHz Pentium 4 3,2 GHz
ey Estudio/Compaiiia: Troika Games/Activision »Zonas de juego: 4 »RAM: »RAM: »RAM:
: Distribuidor: Activision N° de CDs: 3 »>N° de misiones: 80 512 MB 384 MB 1GB
E Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 49,95 >Diﬂsciplinafs vampl'ric‘af: 1 > Tarjeta 3D: >Esp.acio en disco: 4,7 GB >Esp_acio en disco: 5 GB
= Web: www.ampirebloodlines.com Pagina inte- »N° de atributos modificables: 24|  GeForce FX 5600 128 MB > Tarjeta 3D: » Tarjeta 3D:
|~

ractiva con buena informacion pero pocos extras. JRaIUEIISUILEE 64 MB 128 MB



A Hay determinadas misiones del juego que exigen el uso de la infiltracion,

en el mas puro estilo «Splinter Cell».

A La mayor parte del tiempo estas resolviendo misiones y, por supuesto,
combatiendo. Asi ganas experiencia para mejorar tus habilidades.

A Una ciudad de Los Angeles, gética y repleta de vida, se llena de detalles
gracias al uso del sensacional motor grafico de «Half-Life 2».

os aficionados a los
juegos de rol, recorda-
ran «Vampire: The Mas-
querade» todo un cldsi-
co que se basaba en el
juego de rol de mesa del mismo
nombre. Pues bien, este «Vampi-
re: Bloodlines» que nos llega
ahora es su continuacion y, aun-
que llega rodeado de una gran
polémica por su falta de traduc-

cioén, no podemos pasar por alto
que es un titulo excepcional.

LA HISTORIA

El oscuro universo de «Vampire»
nos sumerge en un mundo am-
bientado en la época actual,
donde seres como hombres
lobo, espiritus y vampiros, con-
viven entre nosotros sin que sea-
mos conscientes de ello. Los

=) lareferencia ==

Deus Ex: Invisible War

P> Ambos son juegos de mecanica muy simi-
lar, pero uno se ambienta en la época actual

y otro en el futuro.

P> «Deus Ex: Invisible War» ofrece mas accin, pero la historia de «Vampire.
Bloodlinesy estd mds conseguida y se apoya ademéas en unos graficos més
detallados que son posibles gracias al sofisticado motor de «Half-Life 2».

Tl W met

A Conviértete en un vampiro sediento de sangre y cumple diversas misiones para tu sefior, mientras te relacionas
con otros seres sobrenaturales. Imprescindible, eso si, saber inglés para poder avanzar.

Padn ma 08

- WA

A Gracias a los poderes vampiricos, conocidos como “disciplinas”, puedes obtener
ventajas especiales durante el combate y al hablar con otros personajes.

Ponte en Ia piel de un van—rpifa y
haz todo lo que sea necesario para
sobrevivir en su mundo de tinieblas

vampiros estan organizados en
varios clanes -sus miembros es-
tén situados en todos los niveles
sociales, desde mendigos hasta
poderosos empresarios y politi-
€0s-y mantienen una guerra se-
creta entre ellos y con el resto de
seres sobrenaturales.

En el juego nosotros encarna-
mos a un vampiro recién creado
(vamos, que nos acaban de mor-
der en el cuello) al que el princi-
pe de la ciudad de Los Angeles,

= —_— e .. = —_ - = wm—

0 sea, el mandamas vampiri-
co de esta region, encarga
diversas tareas.

Asi, desde una pers-
pectiva que alterna la
primera persona con la
tercera persona, tene-
mos que recorrer esta
enorme ciudad para ir resol-
viendo a nuestro antojo dece-
nas de bdsquedas y misiones
para nuestro sefior vampiro. Y
es que precisamente uno »»

-
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A Ademds de los pufios y poderes vampiricos, podemos atacar
tanto con armas cuerpo a cuerpo como de fuego.

A Nuestro “sire”, el principe de la ciudad, es un Ventrue llamado Leroux que nos va encargando
misiones a cual mas complicada. No obedecerle puede siginificar la muerte.

CREA AL VAMPIRO PERFECTO

ELIGE EL CLAN DE TU PERSONAJE. Los vampiros se orga-
nizan en grupos que comparten distintos poderes. Los clanes
disponibles son los mismos que en el juego de tablero: Malka-
vian, Brujah, Toreador, Tremere, Ventrue, Gangrel y Nosferatu.
Unos son mejores en la magia, mientras que otros son mas
poderosos en el combate o en las habilidades mentales.

ACUMULA EXPERIENCIA PARA MEJORARLO. Aunque en el
juego hay muchos combates la experiencia se gana cumplien-
do misiones para tu sefior vampiro. Con los puntos acumula-
dos puedes mejorar habilidades como abrir cerraduras, dis-
paro a distancia o intimidacién. Pero también puedes mejorar
aspectos como el carisma del personaje o su apariencia fisica.

46 MICROMANIA
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»» de los aspectos que catapul-
ta a «Vampire Bloodlinesy a los
primeros puestos de su género,
es la gran libertad de eleccion de
que disponemos a la hora de
avanzar en el juego.

VAMPIROS PARA TODOS

De entrada, nada més empezar
podemos elegir entre uno de los
siete clanes de vampiros dispo-
nibles, teniendo en cuenta que
esta eleccion determina el desa-
rrollo posterior del juego.

Si elegimos, por ejemplo, for-
mar parte del clan Brujah, dis-
pondremos de habilidades enca-
minadas al combate, que haran
que afrontemos las situaciones
de manera mds violenta. Si, por
el contrario, nos decantamos
por un miembro del clan Nosfe-

A La ambientacién del juego es uno de sus puntos mas destacados. Se desarrolla en diversas localizaciones de la ciudad de Los
Angeles, pero todas ellas tienen un acabado gético que estd perfectamente conseguido.

A La historia incluye la visita a dos sérdidas mansiones
iCuidado con ese poltergeist, que te lanza de todo!

ratu, tendremos la habilidad de ,ﬁf-"'i%
hacernos casi invisibles, pero 8 4
nuestro personaje sera tan feo
que tendremos muchos
problemas para relacio- £
narnos con otros perso-
najes. Es decir, que el
juego varia segn el tipo
de vampiro que haya-
mos elegido ser y se -""r
adapta al estilo de jue-
go de cada jugador.

A esto hemos de unir
ademds una gran versa-
tilidad a la hora de confi-
gurar el personaje mediante
la experiencia ganada y, sobre
todo, una historia densa y pro-
funda que se modifica segun
nuestras acciones. En efecto, el
elemento més cuidado del juego
es la trama, que se va mostran-
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A Los personajes con los que conversamos estan muy detallados y bien
animados. iCuidadito con donde miras, que esta “nifia” tiene muy mala uva!

PARA ADULTOS...
QUE SEPAN INGLES

AUn vamplro necesita un lugar donde sentirse comodo y reponer fuerzas, y nada mejor que un refuglo propio donde
no falta ni un frigorifico para guardar la sangre fresca...

750 38

ESCENAS VIOLENTAS Y LENGUAJE ADULTO. Esto es lo
que vais a encontrar en «Vampire Bloodlines», un juego l6gi-
camente no recomendado para menores de 18 afos. Durante
los combates, la sangre salpica sin parar y hay escenas bas-
tante violentas. Pero lo més duro es el lenguaje que emplean
algunos personajes, donde hay incluso insinuaciones de indo-
le sexual bastante fuertes. iNo le falta ni un detalle!, asi que
evidentemente menores, abstenerse.
LOS VAMPIROS HABLAN COMO SHAKESPEARE. Es decir,
que Activision no ha traducido ni doblado el juego al castella-
no. La importancia de los didlogos es tal, que si no podemos
- s entenderlos el juego queda francamente descafeinado. Ade-
b L o ! mas, son bastante densos y exigen un nivel de inglés alto, asi
] % H

s g 5, e, ¥ . )
é e T que no digdis que no os lo hemos advertido.
) _r-
A Por defecto «Bloodlines» te invita a jugar en primera persona, pero para Ios combates cambia a tercera y, si [’ b ) Nuestra ap’n ion L

descubres que te gusta mas asi, puedes jugar todo el juego desde esta perspectiva.

ROL FABULOSO. Cumple las drdenes de tu seiior vampiro,
recorre la ciudad de Los Angeles, enfréntate a seres
sobrenaturales y disfruta al maximo con sus 80
misiones... siempre que sepas inglés, claro.

res graficos -comparte motor
con «Half-Life 2» hasta la fecha.

Asi que ya sabes: si crees que
andas sobrado de inglés y te
apetece morder unos cuantos

i F{Il hablar con los hersanéies puedes”™

== elegir distintas opciones que te Ilevan :
=a. Ias cuatra diferentes finales

o cuellos mientras disfrutas de GRAFICOS '|2>lﬂ OUE NOS GUSTA b

Lina ambientacion oscura y un Eﬁsﬁlgaﬁ. Las posibilidades de configuracién de

do a partir de Ias.conversacm- gos mediante las que seva deci- S|ste_ma de juego casi impeca- CCCREE persanajes y como cambia el juego.

nes con personajes. En cada diendo el transcurrir del juego.  ble, tienes una cita obligada con Los graficos son una pasada.

conversacion se nos presentan  Eso si, todo aquel que sepa in-  «Vampire Bloodlinesy. Eso si, no JUGABILIDAD La gran cantidad de misiones.

varias opciones y, en funcién de  glés se encontrara con una inte-  olvides afilarte los colmillos con COCOER 2> L0 QUE NO NOS GUSTA

nuestras respuestas, podemos  resante y aterradora experiencia el idioma o el juego te caera DIFICULTAD

ver mas misiones secundariasy  en el juego de rol con los mejo-  como una estaca... mM.LC. EEEEER O Si no sabes inglés no te enteras.

hasta cuatro finales distintes. | mmmaaaaaa © Los tiempos de carga son muy largos.

CALIDAD/PRECIO (Y Cg.rtece de nllodo ml,.l|’tljl:1gad0’rdy Ide
editor para la creacion de modulos.

“IN INGLIS PITINGLIS” dlternativas CEEEEE P

Por desgracia, «Vampire Bloodli- —

nes» estd eninglés, tanto lostex- ~ ® cabt"’”e" os de la * Sacred oot MODO INDIVIDUAL

tos en pantalla como las voces. Antigua Republica Una estupenda combinacion de » HISTORIA MUY PROFUNDA. Muy largo, con una gran

Un imposible para todo aquel
que no domine este idioma, por-
que hay miles de lineas de didlo-

Un gran juego de rol con todo el
sabor del universo Star Wars.
» Mas inf. MM 118 » Nota: 94

rol y accién, con un gran modo
multijugador.
» Mas inf. MM 115 » Nota: 92

ambientacion y una historia sensacional, aunque,
eso si, sélo para adultos. Lo del inglés, una pena.
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W Half-Life 2
- ‘P «Half-Life 2» posee un guién tan
cuidado y atractivo como «Escape
from Butcher's Bay».

> Ambos juegos poseen gran calidad
grafica, aunque «Escape from
Butcher’s Bay» estd mds préximo
en su tecnologia a «<Doom 3».

P A diferencia de «Half-Life 2»
«Escape from Butcher’s Bay» no
estd traducido, lo que resulta un

inconveniente importante.

“MEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Jehror

er

-
FICHA TECNICA
Género: Accién
Idioma: Inglés (textos y voces)

Estudio/Compaiifa: Starbreeze/Sierra
Distribuidor: Vivendi  N° de CDs: 5

Lanzamiento: Ya disponible ~ PVP Rec.: 49,99
Web: www.riddickgame.com Buen disefio y
contenidos interesantes aunque muy tépicos.
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Escape from Butehers Bay

Vaya, asi que no habias oido hablar de «Escape from
Butcher’s Bay», ;no es eso? No te preocupes que nosotros
tampoco. Y es una pena, porque si hubiéramos visto algo
antes te habriamas ido anticipando que es un juegazo.

ueno, s, vale; lo de
“Las Crénicas de
Riddick” también
nos sonaba a noso-
tros de la pelicula,
pero «Escape from Butcher’s
Bay» era -hasta ahora, claro- un
juego de Xbox y, como tal, podia-
mos saber que estaba ahi pero
poco mas. Y ahora, de golpe y
porrazo, van y nos dejan una ver-
sién de review del juego, sin ha-

ber podido ver nada del desarro-
llo, ni una betita que llevarnos a
las manos con anterioridad...
Bueno, pero qué decimos juego...
ijuegazo! iEsto es un juegazo!

MAS ALLA DEL CINE

Lo primero es ver el referente de
«Escape from Butcher's Bay» en
el plano cinematografico antes
de entrar en harina. El juego es
una “precuela” —palabro muy de

moda- de «Pitch Blacky, que a
su vez lo es de «Las Crénicas de
Riddick» -un lio, vaya.

En el titulo del juego, «Escape
from Butcher’s Bayy, ya se te dan
todas las claves de la historia. El
protagonista, Riddick, es condu-
cido a la prisién mencionada de
la que intentard, nada mas llegar,
escapar por cualquier medio. La
gran sorpresa llega cuando em-
piezas a jugar y ves que no estas

B 5

M L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Niimero de armas: 15

»Tipos de enemigos: 25

» Niimero de fases: 35

> Estilos de juego: Accién directa,
sigilo y cuerpo a cuerpo.
»Modos de juego extra:

W ANALIZADO EN
»CPU:

Pentium 4 3,2 GHz, 2,2 GHz
»RAM: 1 GB

GeForce 6300 GT

Comentarios del desarrollador

» Tarjeta 3D: Radeon 9800 XT,

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 4 1,8 GHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 3,5 GB
»Tarjeta 3D: 64 MB
(GeForce 3 o superior)

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2,8 GHZ o superior
»RAM: 1 GB
»Espacio en disco: 4,5 GB
> Tarjeta 3D: GeForce 6800 GT




A «Escape from Butcher’s Bay» es mucho mas que un juego de accion al uso. La combinacion de estilos como
disparos, sigilo y combate cuerpo a cuerpo lo hace variado y atractivo. Y su calidad grafica es toda una delicia.

A Contempla esta imagen. Sélo falta un graffiti en la pared que ponga “Riddick estuvo
aqui”. En tu mano estd, ademds, que esa estancia en la prision sea lo mas breve posible.

A Los guardianes no cejaran en su persecucion en cuento te tengan
localizado. Ya sabes... mucho tino y a afinar la punteria se ha dicho.

ante el tipico titulo de accidn.
Tienes armas, fases que explorar,
enemigos a los que abatir... Pero
es sélo la superficie.

MUCHO MAS QUE ACCION
«Escape from Butcher’s Bay» es
un titulo que destaca en multitud
de apartados. Para empezar, en
el disefio de accion. El juego
combina accién directa -tiros-,
sigilo -pero del bueno, incluso
mejor que en algunos juegos sélo
“de sigilo”- y combate cuerpo a
cuerpo, usando tus manos.
Estos tres estilos de juego no
estan definidos. Vamos, que pue-
des -y debes- buscarte la vida

-

en todo momento utilizando to-
das tus habilidades para superar
un obstaculo. No existe una tni-
ca manera, sino mdltiples de
avanzar en el juego.

«Escape from Butcher's Bay»
es también un juego que destaca
en su IA. Tanto de los enemigos
como de los secundarios.

Y es que estos, los in-
ternos, tienen una
personalidad uni-
ca. Y cuando de-
cimos Unica, es
Gnica.»»

~ta accion del j juego combina de forma
» magistral la accion directa, el sigilo y
- el combate cuerpo a cuerpo

—_— =N /
- s Ly

!
o

:Il FUNETIIZD LIMPIO!

EL USO DE LAS ARMAS EN EL JUEGO es uno de sus mu-
chos puntos distintivos sobre cualquier otro titulo de accién.
De hecho es mucho mds que un juego de accién. La combina-
cion de disparos, sigilo y melé es todo un acierto. Riddick -o
sea, tl- se las puede ingeniar como quiera para superar mu-
chos obstdaculos y, en mas de una ocasidn, tendrd que dejar las
armas a un lado y utilizar sus manos como tales.

NO TODAS LAS ARMAS PUEDE SER USADAS. Seguro que
vas a intentar matar a un enemigo, coger su arma y, ihala!, a
disparar como un loco. Pero no funcionard. Las armas de fue-
go pueden conseguirse de muchas maneras pero en general no
puedes eliminar a un guarda y usar su armamento. Las armas
de Butcher’s Bay estan codificadas con el ADN de su porta-
dor, lo que te obliga a buscarte la vida por otros caminos.

MICROMANIA
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A Algunas de las maniobras que hay que realizar para pasar un escenario sin ser detectado son
mas de acrobata que de recluso del futuro. Pero oye, que si prefieres disparar, puedes hacerlo.

Fp ey [l

A iVamos que si se parece a Vin Diesel! De hecho el actor ha estado supervisando el desarrollo del juego, poniendo
un especial interés en el doblaje. Eso si, vas a tener la suerte o la desgracia de escucharlo ien perfecto inglés!

“interesantes, buen guidn y una
s estética cvidada... Iistima del idiom

Cada uno tiene su nombre, cara
y motivaciones. Puedes entablar
didlogos con ellos al estilo de las
aventuras graficas. Te haran en-
cargos que puedes aceptar o re-
chazar. Asi podras conseguir, 0
no, ciertas ventajas. Pero si no,
puedes seguir jugando como si
tal cosa, y superar cada fase
como mejor te parezca.

REAL COMO EL SOLO

«Escape from Butcher's Bay» es
ademds de lo més realista. Tanto
por su estética, con una calidad

50 MICROMANIA

gréfica brutal, como por el cons-
tante apoyo de secuencias cine-
maticas, didlogos de magnifica
interpretacion y un guidn exce-
lente. Y, encima, tiene mas con-
tenidos que la version original.

e Joom 3

El rey de la accion directa posee
un estilo de juego mas sobrio y
sencillo que «Escape from...»

» Mas inf. MM 117 » Nota: 98

Entre ellos, un modo de juego
-comentario del desarrollador-
que es una incorporacién aluci-
nante y te explica cémo esté he-
cho todo a medida que juegas.

Pero, claro, todo lo bueno tiene
su contrapartida. La primera es
que el juego exige mucho equi-
po para funcionar aceptable-
mente. La segunda es que ino
esta traducido! Algo tremendo.
De no ser por ello, seria un juego
casi perfecto. mF.D.L.

» MoH Pacific Assault
Su disefio de accién no es tan
variado pero en accion bélica es,
sin duda, de lo mejor.

» Mas inf. MM 119 » Nota: 97

A Pues eso... hala, dispara, dispara... Es lo mejor de «Escape from Butcher’s Bay», que tienes una
gran libertad de accion para avanzar. Y no te pierdas la IA de los NPC, ies fantastica!

o el [ i

= 9

TODO EN BUTCHER'’S BAY ES REAL... o casi. Y es que hay
una combinacién de factores que pocas veces se ven en un
juego de accion. Por un lado, la apabullante calidad gréfica.
Por otro, la combinacion de estilos de accion diversos, que
aportan variedad y libertad de juego. Y luego, claro, estan los
personajes, que hacen que te preguntes si no son de verdad.

LOS PERSONAJES SECUNDARIOS en Butcher’s Bay son
tinicos e irrepetibles. Cada interno tiene su nombre, su perso-
nalidad y sus objetivos tnicos. Muchos te encargaran misiones
que puedes aceptar, o no. Si lo haces, conseguiras dinero. Y
con él, muchas otras cosas. Incluso armamento, para solven-
tar parte de los problemas de no poder coger armas enemigas.

{ = ) Nuestra Opinidn g

DA GUSTO QUE TE DEN UNA S0RPRESA COMO ESTA! Un
juego de accidn que es mucho més que eso. Su diseiio, su
estética, su calidad gréfica, sus modos de juego... vamos,
que no se sabia nada de €l y es una auvténtica pasada.

GRAFICOS

CEEEEE [X> L0 OUE NOS GUSTA
SONIDO El guidn esta tan bien planteado como
CEEEER resuelta la accion en su disefio.
Tiene una calidad grafica de quitarse
JUGABILIDAD el sombrero. Excelente.
CEEEER La jugabilidad es total. iChap!
DIRHALeD (3> L0 OUE NO NOS GUSTA
CoCEEE s
___________ O Es algo tremendo que un juego asi no
CALIDAD/PRECIO esté traducido al castellano.
CEEEEEE O Te va a exigir mucho, mucho equipo.

MODO INDIVIDUAL

» MUCHO MAS QUE ACCION. Sus distintos estilos de
juego le hacen sobresalir en el génera. Y su calidad
técnica es genial. Es una ldstima que esté en inglés.
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Port Royale

D> La base en ambos juegos es muy
similar. Pero «Port Royaley esta
mas dirigido a la estrategia y
«Pirates!y a la aventura global.

D> «Pirates!» sacrifica el realismo
por la diversion. «Port Royale»
por su parte, pretende mantener
un realismo mas elevado.

D> «Pirates!» es mucho mds sencillo
de jugar. Lo que facilita su acceso
a todo tipo de jugadores.

& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

rumete, sube a bor-
doy preparate a via-
jar al Caribe. Pero
este no es un viaje
de placer ni vamos a
hacer turismo. Este es un viaje en
el tiempo. O, mejor dicho, dos.
Porque antes de contarte nada ni
de mostrarte el horizonte que se
extiende més alla del mar, debes
saber que «Sid Meier’s Pirates!»
no es un juego al uso.

os mar es!

fAeier’s.
Flrat/ 5|

Ron, ron, ron, Ia botella de ron... jParches en el ojo! jLoros en el

hombro! jDuelos a espada! jTesoros! Vamos, no nos digas que
esto no te parece atractivo que no te creemos. ;No? Eso es que
no has jugado con «Pirates!», seguro. ;Te vienes al Laribe?

Lo primero que debes saber es
de dénde viene «Sid Meier's Pira-
tes!». Aunque no lo creas, alla
por 1987 ya existian los ordena-
doresy, claro, los juegos de orde-
nador. Y fue entonces cuando a
la genial mente de Sid Meier se
le ocurrid disefiar «Pirates!y... No,
no es que el buen hombre se
haya tirado mas de quince afios
haciendo el juego. Lo que ocurre
es que, en realidad, este «Pira-

tes!y es un “remake” de aquel
que aparecio hace ya tanto tiem-
po para los ordenadores de 8 bit
-icémo pasa el tiempo!-. La idea
es la misma. La accién es, casi,
idéntica. El desarrollo y la liber-
tad de juego son tal cual... Bue-
no, eso si, este «Pirates!» es infi-
nitamente mas bonito que el ori-
ginal -iestaria bueno que fuera
de otro modo!-. O sea que, ya
hemos hecho el primer viaje.

[ FICHA TECNICA = W L0 QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN W L0 QUE HAY QUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA
~s Género: Accién/Aventura E‘ ﬁ"_ » Piratas rivales: 9 »CPU: »CPU: »CPU:

z Idioma: Castellano »Modelos de barco: 27 Pentium 1l 800 MHz, Pentium Il 1 GHz Pentium 4 1, 5 GHz

ey Estudio/Compaiiia: Firaxis Games/Atari » Tesoros que recuperar: 9 Pentium 4 2,2 GHz »RAM: »RAM:

: Distribuidor: Atari N° de CDs: 2 P Facciones coloniales: 4 »RAM: 256 MB, 1 GB 256 MB 512 MB

(= Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 49,99 » Tipos de espada: 3 » Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 3,5 GB »Espacio en disco: 3,5 GB

- Web: www.atari.com/pirates Buen disefio y > Familiares que rescatar: 4 GeForce 4 MX, > Tarjeta 3D: > Tarjeta 3D:

5 contenidos interesantes. Sencilla pero atractiva. GeForce 6800 GT 32 MB (hardware T&L) GeForce 4 Ti/Radeon 9700

F |
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A iPiratas! iDuelos a espada! iAventura! iAbordajes! iContrabando! iGaleones! iParches en el ojo y tibias cruzadas!

é

iAmores en cada puerto! éQué? cTienes ganas de aventura? Pues todo esto y mucho mas es lo que hay en «Pirates!».

ACuando abordes y captures barcos enemigos podras aiiadirlos a tu flota o llevarlos a puerto y venderlos, junto con
sus mercancias, para aumentar tu botin. Eso si, vigila dénde vendes cada tipo de mercancia. Puedes sacar atin mas...

Ahora nos queda el segundo. Y
el segundo es, como ya te he-
mos dicho al principio, al Caribe,
ipero al del siglo XVII!

iIAAARRRHHH!
«Sid Meier's Pirates!» no es, ni
mucho menos, un juego histéri-
co. Es una “pelicula” de piratas. Y
entiende esto en el sentido mas
romantico del término. No hay
intencién alguna de ser fiel a la
historia, més que como en una
buena peli, de esas que se ven
comiendo palomitas. «Pirates!»
afronta la vertiente mas divertu-

dia de la pirateria y te la sirve
mezclada con dosis de accion,
estrategia y rol -rol, no ron-.
Eres un aprendiz de pirata em-
barcado en la aventura de con-
vertirte en alguien en el mundi-
llo. Y al tiempo intentas descubrir
el paradero de tus familiares, de-
saparecidos hace muchos afios
por las malas artes de un ma-
quiavélico noble.
Pero para llegar 5
arriba has de ‘gr )
empezar des- |
delomas

Te enrolas en una tripulacion
como marinero, en una de las
cuatro facciones disponibles
-espafioles, holandeses, ingleses
y franceses-y te haces a la mar.
Un motin a bordo te coloca como
nuevo capitan
del barco en
elquezar-
pasy..

A/A

«Pirates!» es algo
genial e inclasificable:
combina aventura, rol,
estrategia y accion
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A Ademas de ti, claro, hay mas piratas en el Caribe. Y también hay indios,
colonos, misioneros... Cultiva su amistad y tendras muchas sorpresas.

UN PIRATA CON CLASE

o i TS e

e

SER PIRATA NO ES SENCILLO. Pero la vida en el mar te
sera un poco mas facil si, a base de cumplir misiones para
las distintas facciones que aparecen en el juego o de asaltar a
sus enemigos -fijate bien en quién estd en guerra contra
quién-, consigues satisfacer las expectativas que se tienen
puestas en ti. Asi puedes ascender de rango y conseguir mer-
cancias mas baratas, reparaciones mas asequibles o enamo-
rar a las mds hermosas hijas de los gobernadores...

MICROMANIA
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A La noche cae sobre la ciudad y la guardia vigila sus calles. Tanto si es para infiltrarte en
territorio enemigo como para escapar de sus calabozos, utiliza toda tu astucia y sigilo.

A El corazon de las hijas de los gobernadores puede ser tuyo con un poco de encanto, arrojo, osadia y... iunos pasos
de baile! No dudes en intentar conquistarlas porque muchas veces te ofreceran ayuda e informacién muy valiosa.

" «Pirates!» destaca tanto por su gran . -

- -~ambientacién como por su pasmosa

»»> DE GRUMETE A CAPITAN
En «Pirates!» tus objetivos son
multiples y los consigues como
mejor te parezca. Vamos que la
libertad de juego es absoluta. To-
tal. Sin limites... ¢lo pillas?

Puedes comerciar, hacer ami-
gos, enemigos, abordar barcos,
asaltar ciudades, enamorar don-
cellas, bailar con ellas, capturar
malhechores, rescatar tesoros,
matar piratas rivales, solventar
motines, apropiarte de barcos
enemigos, venderlos... Todo lo
que te imagines, vamos.

54 MICROMANIA

Los controles de «Pirates!» son
lo mas sencillo que puedas ima-
ginar. El teclado numérico y a pi-
ratear se ha dicho. ¢Y esto tan
simple es tan divertido? Mas que
eso. Es glorioso. Y a pesar de que

» Patrician Ill

Aunque la época y la ambienta-
cion son similares, esta mucho
mas orientado a la estrategia.
» Mas inf. MM 107 » Nota: 90

«Pirates!» no sea un juego para
todo el mundo -que no lo es- si
te gusta te va a enganchar de lo
lindo. Palabra.

Vale, es un juego tan repetitivo
como quieras considerarlo, pero
como constantemente tienes pe-
quefias recompensas -un estilo
muy Blizzard- se te pasan las
horas que es un gusto mientras
juegas. «Pirates!» te esta pidien-
do que lo abordes. ¢Se puede sa-
ber a qué esperas? m FD.L.

* Piratas del Caribe

Un intento por aportar realismo a
un estilo de juego muy similar. Es
bueno, pero mas complejo.

» Mas inf. MM 103 > Nota: 75
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A Un barco es un amigo para el buen pirata. Y como tal debes tratarlo. No dudes en mejorarlo a
fondo en los puertos o en cambiarlo por uno mejor en cuanto tengas ocasion... y doblones.

UNA MUJER ENAMORADA ES TU LLAVE PARA EL EXITO. Y
si esa mujer es la hija del gobernador de la ciudad, mejor.
Cuando la(s) conquistes, te dard jugosa informacién sobre
malhechores buscados por la justicia, datos sobre tu familia
perdida, tesoros ocultos... y también te regalara valiosos obje-
tos que, de otro modo, te costarian un ojo de la cara.

BUSCA INFORMACION EN TABERNAS Y POBLADOS. Ta-
bién puedes conseguir informacion, de esa que vale su peso en
doblones, gracias a las camareras, taberneros, clientes, in-
dios, misioneros... A veces tendras que batirte en duelos con
indeseables para conseguirla pero, ya sabes, un pirata no le
tiene miedo a nada y todo merece la pena por un buen botin.

| = ) Nuestra Opinién §

jABORDALO Y CONSIGUE EL TESORO! Quince afios después
la misma idea siga siendo genial. Si conacias el original,
no te lo puedes perder. Y si no, tampoco. Ser pirata no es
para todo el mundo, pero es divertido a mas no poder.

GRAFICOS

CCOCCERE L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO Es sencillo, divertido y engancha.
CEEERR Los bailes. Conquistar a las damas
se convierte en todo un arte.
JUGABILIDAD Los duelos a espada y los abordajes.
EEEEEE iSeras el terror de los mares!
DIFICULTAD B> L0 QUE NO NOS GUSTA
COCNE N : .
___________ © Hombre, no deja de ser el mismo
CALIDAD/PRECIO juego de hace afios, pero mas bonito.
CGEEEEE © Por momentos se hace repetitivo.

MODO INDIVIDUAL

» SER PIRATA ES... DIFERENTE. No hay nada que se
le parezca y es el tipico juego que amas v odias...
Pero engancha de un modo que no imaginas.
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(JUEGO \p "

RECOMENDADO s

Rome Total War

» Ambos juegos nos ponen al

| mando de ejércitos multitudina-
rios, pero «<Rome» es mucho mas
emocionante y detallado.

P La ambientacién de ambos jue-
gos se centra en periodos histori-
€OS muy cercanos.

P> Los gréficos 3D de la rerefencia

son mucho més realistas que los

de «Alejandroy que, la verdad, son
demasiado diminutos.

v\

5i no eres un as en historia tal vez no conozcas mas Alejandro
que el Sanz, ni mas Macedonia que la de frutas, pero

tranquilo, porque dentro de poco vas a tener Alejandro
Magno hasta en la sopa. De entrada aqui tienes el juego.

a verdad es que asi da
gusto: atn no ha llega-
do la pelicula al cine y
ya tenemos juego en
nuestros PCs. «Alejan-
dro Magno» es un titulo de estra-
tegia que combina un plantea-
miento cldsico con una estupen-
da ambientacién y una gran
variedad de contenidos.
«Alejandroy es un juego de es-
trategia “clasico” en su sentido

mas amplio. Su sistema de jue-
go, para empezar, contempla to-
dos los elementos habituales en
el género: recoleccion de recur-
sos, construccion de edificios,
investigacion en tecnologias,
produccién de unidades... Elim-
prescindible elemento original lo
pone en este caso el altisimo nu-
mero de unidades que llegamos
a manejar, con ejércitos de mu-
chos miles soldados.

ESTRATEGIA A LO GRANDE

Ademas, el juego ofrece una es-
pecie de sistema de evolucion en
el tiempo, mediante el cual cuan-
to mas poderosa sea la unidad a
producir o la mejora tecnolégica
a desarrollar, més recursos cues-
ta. Asi que para avanzar no sélo
tenemos que mejorar nuestro
ejército sino también nuestra
base de produccién. Esto se con-
sigue poniendo a trabajar a cada

FICHA TECNICA

Web: codegame.info/ubisoft/alejandro Con

M L0 QUE VAS A ENCONTRAR

W ANALIZADO EN

»Conexion: ADSL

~S Género: Estrategia > Campaiias: 4 »CPU:

= Idioma: Castellano (textos y voces) »Unidades simultaneas: Hasta Pentium 4 3 GHz
<< Estudio/Compaiiia: GSC Gameworld/Ubisoft 64.000 »RAM: 1GB

E Distribuidor: Ubisoft N° de CDs: 2 »Bandos: 4 (Alejandro, Persas, | »>Tarjeta 3D:

(=) Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 19,95 Indios y Egipcios) Radeon X800
E »Editor: No Pro 128 MB

-

informacion sobre el juego, iméagenes y poco més.

»Multijugador: Si
»Conexion: Internet o red local.

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Il1 1,5 GHz
»RAM:

512 MB
»Espacio en disco: 2 GB
»Tarjeta 3D: 64 MB
»Conexién:

56 Kbps

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 2 GHz
»RAM:
1GB
»Espacio en disco: 2,5 GB
» Tarjeta 3D:
128 MB
»Conexién: ADSL
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A Ponte el papel del mayor estratega de todos los tiempos, Alejandro Magno y dirige sus ejércitos hasta conquistar
todo el mundo conocido. éSerds capaz de repetir sus legendarias victorias?

A Tendras que combatir por tierra y mar, aunque la variedad de
unidades navales es mucho menor que la de las terrestres.

A El juego alterna las batallas multitudinarias en campo abierto con las
escaramuzas en las calles de pueblos y ciudades.

Vez mas y mas obreros, pero, so-
bre todo, invirtiendo en tecnolo-
gia y en mejorar los centros de
produccion.

La combinacién de estos dos
aspectos da lugar, a un juego
complejo en el que la gestion tie-
ne bastante peso y que, convie-
ne avisarlo, puede resultar bas-
tante “espeso” para los que no
sean aficionados al género.

Por fortuna, el juego pone a
nuestra disposicion una herra-
mienta para controlar en parte
esta complejidad: la posibilidad
de crear formaciones de unida-
des, de manera que cuando lle-
gamos a un determinado niimero

o

Yive en primera persona las batallas
» mas famosas de uno de los grandes
- estrategas de todos los tiempos

L ST

de unidades podemos
agruparlas en un mismo
batallén que pasa a ser
controlado como
una sola unidad

UN BUEN
SURTIDO
Uno de los aspectos mas des-
tacados de «Alejandro es, sin
duda, la abundancia y varie-
dad de contenidos que ofre-
ce. Asi, el juego incluye una
completa campafa indivi-
dual, con 15 misiones, »»

DE PRIMERA MANO. «Alejandro Magno» estéd basado en
la pelicula del mismo titulo, y su campafia principal reproduce
los hechos que se desarrollan en ésta. A medida que se suce-
den las misiones asistimos a montones de didlogos realizados
con el propio motor del juego e, incluso, a una generosa canti-
dad de secuencias de video extraidas directamente de la peli-
cula. Lo gracioso del caso es que los que se compren el juego
nada més salir, podran disfrutar de ellas antes de su propio
estreno en los cines a principios de enero.

MICROMANIA
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A En una misma partida podemos llegar a encontrarnos con nada menos que 64.000 unidades en un mismo mapa.
Sobrecogedor, éverdad? Afortunadamente, con la vista general podremos controlarlas de un sélo vistazo.

A Cuando se encuentran muchas unidades en el mismo
lugar resulta un poco complicado seguir la accién.

£ j juego cuenta con Ia licencia oficial™

» de la pelicula y eso se nota sobre todo .:
: en su excelente ambientacidn

»» que reproduce las andanzas
de Alejandro Magno, tal y como
la podemos ver en la pelicula.
Una vez completada ésta, ade-
mas, podemos acceder a otras
tres campafias, de unas seis mi-
siones cada una, en las que to-
mamos el lugar de los persas,
los indios o los egipcios y lucha-
mos contra el propio Alejandro.
Se incluyen también escenarios
individuales asi como un com-
pleto modo de escaramuzas,
con parametros configurables,
que puede ser también jugado
en modo multijugador.

UN DESAFIO DE ALTURA

A la hora de jugar «Alejandro
Magno» combina escenarios y
unidades 3D con una cdmara
practicamente inmovil que sélo
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podemos acercar o alejar ligera-
mente. Existe ademas, eso sf, la
opcién de pasar a una vista muy
alejada, también fija, que cubre
grandes extensiones de terreno.
El sistema, es cierto, no es de-
masiado espectacular, peroasu
favor tiene que resulta bastante
préctico en un juego en el que
controlamos ejércitos de cente-
nares y centenares de unidades.

Otro punto flojo en el juego se
encuentran sobre todo en lo re-

Alternativas

* La Batalla por la
Tierra Media

Otro juegazo de estrategia

ambientado en una pelicula.

» Mas inf. MM 119 > Nota: 95

A La campaiia principal incluye abundantes didlogos y
secuencias de video, todas ellas en perfecto castellano.

ferente al sistema de seleccion
de unidades y a su comporta-
miento, que no son todo lo flui-
dos que debieran. Ademas, el
juego carece de una opcién para
regular la velocidad y como no
se pueden asignar 6rdenes
mientras el juego estéd en pausa,
la cosa puede volverse en oca-
siones demasiado compleja,
pues es necesario controlar en
tiempo real una cantidad enor-
me de focos de accion.

Si-quieres saber qué siente un
estratega de verdad no deberias
dejar de echarle un vistazo y si
eres de los que no les asusta un
buen desafio, aqui encontrards
uno a la altura del mismisimo
Alejandro. mJ.PV.

* Ground Control 2

Si buscas una aproximacion
diferente a la estrategia, mucho
mas téctica, no te defraudara.
» Mas inf. MM 114 » Nota: 96

A Gracias al sistema de formaclones podemos asignar érdenes a grandes
grupos de soldados como si fueran una sola unidad.

PAM Tﬂﬂﬂ.'i 105 EUSTDS

GESTION VS TACTICA. Un aspecto muy interesante del
juego es que mientras los escenarios y las partidas de escara-
muza nos ofrecen una experiencia de juego completa, las par-
tidas de la campaiia se centran principalmente en el control de
las unidades y ponen a nuestro alcance grandes ejércitos.

VARIEDAD DE OPCIONES. Esta doble oferta hace que el
juego resulte realmente variado y que se adapte mejor a los di-
ferentes tipos de aficionados a los juegos de estrategia, tanto
los que prefieren la gestion de recursos y el desarrollo de gran-
des bases, como aquellos que se lo pasan a lo grande con la

parte tactica de la estrategia.

(=) Nuestra Opinidn (3

ESTRATEGIA PARA INICIADOS. Las legiones de Alejandro
estdn hajo tu control, para que conquistes todo el mundo
conacido. La tarea no serd sencilla, ojo, pero si te gusta la
estrategia con mucha gestién no te lo debes perder.

GRAFICOS
CEEEEE
SONIDO
COCEEW
JUGABILIDAD
CEEERE

DIFICULTAD
CEEEEE

CALIDAD/PRECIO
COOCOE

"5 L0 QUE NOS GUSTA

Campaiias, escenarios, multijugador...
Hay diversion asegurada para rato.
Controlar a miles de unidades es
complicado, pero merece la pena.
Hay videos con escenas de la pelicula.

[X> L0 QUE NO NOS G6USTA

@ El acabado grafico del juego es practi-
co pero, la verdad, poco espectacular.
O El sistema de juego estd algo anticuado.

MODO INDIVIDUAL

» ;QUIEN DA MAS? Su relacién contenido/precio es
soberbia y tiene una estupenda ambientacidn. La
pena es que no resulta demasiado original.

MODO MULTIJUGADOR

\ »CON PULSO FIRME. i las partidas individuales son
| frenéticas, en el multijugacor el enorme nimero de
unidades implicadas puede ser de un infarto.




FULL SPECTRUM
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iDirige a tus fuerzas
Yy gana esta batalla!
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Para participar en este concurso sélo

tienes que enviar un mensaje de

texto al niimero 5354 desde tu movil \
poniendo la palabra: FULLMM

seguido de un espacio y tus datos personales

BASES DEL CONCURSO

5.~ Los nombres de los ganadores seran publicados
en proximos niimeros de la revista Micromania
6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica
la aceptacidn total de sus bases.
7.- Vdlido tinicamente en territorio espafiol
8.- Fecha limite para entrar en sorteo: 26 de Enero 2005

1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA
2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena
3.- Los premios no seran canjeables por dinero
4.- No se admitiran reclamaciones por pérdida
del servicio de Correos

Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso serdn incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es
responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de niimeros de teléfonos méviles de las personas concursantes
y no ganadoras de premios, serdn destruidos después de la realizacién del pertinente sorteo.

©2004 Pandemic Studios, LLC. All Rights mh&m Pandefmic

Pandemic Studios, LLC and are reproduced under license only. il
All Rights Reserved. See www.havok.com for details, THQ. TH J
double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. PC atidio s

copyrights are the property of their respective owners,
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atks andy/or registered trademarks of THQ Inc. Al rights resérved. Dolby ani
iriing Dolby® Digital Live required for Dolby Digital Audio. All other frademar:(i To, 05 nd
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Total Club
Manager 2005

\ > El sistema de juego de los dos es
L) similar, pero «TCM 2005» te deja
hacer muchas mas cosas.

» Ambos juegos poseen una gran
base de datos, pero la de la
referencia estd mas actualizada.

D El simulador 3D de «Total club
Manager» es mas realista que el
de «PC Futbol 2005».

‘L-.sr O

a
i
e

iy ¥
lll

Por fin, tu primer dia como entrenador y del Barca nada menos.
Pero seguro que no esperabas encontrarte en el vestuario con
que Etoo se habia vuelto blanco... No, no del Real Madrid,
blanco de piel... ;Sorprendido? Pues sdlo es el principio...

ocos proyectos des-
piertan, a priori, tan-
ta expectacion como
la que ha acompafia-
do el desarrollo de
«PC Futbol 2005. El juego supo-
ne el regreso, -tras cuatro largos
aftos-, de la mitica serie “PC Fut-
bol”, el manager futbolistico por
excelencia en nuestro pais. Ade-
mas, Gaelco, la compafiia encar-

FICHA TECNICA 3
Género: Deportivo

Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiifa: Gaelco

Distribuidor: Planeta DeAgostini N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 1995
Web: www.pcfutbol2005.com Casi imprescindi-
ble, pues en ella se cuelgan todos los parches.

gada de la “resurreccion”,

W LO QUE VAS A ENCONTRAR
P Paises incluidos: 17 »CPU:

» Jugadores disp.: Mas de 48.000  Pentium 4 3 GHz
P Parametros jugadores: Mas de 40 »RAM: 1GB
»Comentaristas: No » Tarjeta 3D:
»-Editor: Si (jugadores y equipos). . Radeon X800 Pro
»Multijugador: Si (2 jugadores) | »Conexién: ADSL
»Modos: Partido Amistoso

»Conexion: Red local e Internet

B ANALIZADO EN

Se

comprometié desde el principio
a crear un producto nuevo que,
partiendo de cero, conservara el
espiritu de la serie al mismo
tiempo que la actualizaba a las
nuevas tendencias del género.
Desgraciadamente, algo ha sa-
lido mal y «PC Futbol 2005» no
estd a la altura de lo esperado.
Por un lado, el juego esta incom-
pleto y por otro el titulo que ha
llegado a las tiendas tiene mu-

W LO QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Il 1 GHz
»RAM:

180 MB
»Espacio en disco: 1,2 GB
»Tarjeta 3D: 64 MB
»Conexion:

56 Kbps

chos fallos y parece a todas luces
un lanzamiento precipitado. Vea-
mos en detalle de qué hablamos.

PLANTEAMIENTO CORRECTO

En la teorfa el planteamiento de
«PC Futbol 2005» es idéntico al
de cualquier otro manager. Tu
mision es ponerte al mando de
un equipo de futbol y llevarlo a
lo mas alto encargéndote tanto
de los aspectos deportivos -en-

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2 GHz

> RAM:

256 MB

»Espacio en disco: 1,5 GB
» Tarjeta 3D:

64 MB

»Conexion: ADSL
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A Puedes controlar todos los detalles del funcionamiento de tu equipo de fiitbol, aunque para ello tengas que L
sobreponerte a un interfaz plagado de problemas: alineaciones incorrectas, mentis que no funcionan... - - — e ]
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A Mediante el sistema LIMA podemos dar érdenes a los jugadores en el partido, como si A Aunque no alcanza la calidad grafica de otros titulos del género, el
fuéramos un entrenador real gritando en la banda, aunque no siempre nos hacen caso. simulador de «PC Fiithol 2005» ofrece un atractivo acabado.

trenamientos, alineaciones o  muy largay afectan a casi todos

tacticas-, como de los econé-  sus apartados, desde el inter- "N F‘nt”E Es "N P‘nc”E

micos, controlando fichajes, de-  faz a la base de datos, pasan- i

rechos publicitarios o la mejora  do por el propio motor del jue-

del estadio. Durante los partidos  go o la inteligencia artificial.

tl no controlas a los jugadores, Asi, aparecen alinea-

pero puedes dirigir sus acciones  ciones incorrectas en to-

desde la banda, como un entre-  das las divisiones, llegan-

nador real, mediante el innova-  do incluso a inventarse

dor sistema LiMa (Live Manager)  equiposy plantillas en 22

que nos permite dar 6rdenesy y 32 divisién, hay mu- £_ "%

modificar sobre la marcha la  chos problemas para 2

tactica de nuestro equipo. realizar una alineacién \
El problema surge cuando este  estable, los calendarios

planteamiento se lleva a la practi-  se repiten de un afio a otro,

ca, porque «PC Futbol 2005» estd  una y otra vez, los sistemas de

plagado de fallos. La lista de pro- ~ competicién son erréneos y el

' t._ REPARAR LO IRREPARABLE. A los pocos dias de ponerse
blemas que arrastra el juego es  sistema de fichajes es muy »» — 1

el juego a la venta aparecid un parche con el objetivo de solu-
cionar algunos de los problemas mas evidentes (como que
Etoo tuviera la piel blanca, por ejemplo) y desde entonces la
sucesion de parches ha sido continua. Pese a todo, hasta el

' ara ”evar atu equpa a Ia mas 8”0 : momento los problemas solucionados son los mas superficia-

. 3 les y, la verdad, dada la profundidad de los conflictos del juego
dEbES enfr entarte a IOS n Vales per 0 Lt parece muy poco probable que llegue a aparecer un parche

i tamblen a Ias prablemas del Iueya e que los arregle todos. Tiempo al tiempo.
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A El simulador 3D incluido en el juego nos permite visualizar los partidos
desde diferentes camaras y perspectivas.

GRITANDO DESDE LA BANDA

LT

(LR e THE P 1R

A Ademas de la extensa coleccion de tacticas incluidas en el juego podemos crear facilmente nuestros propios
sistemas. El problema es que luego muchas veces los jugadores hacen lo que quieren durante los partidos.

A El sistema de fichajes carece de opciones tan
elementales como una biisqueda por equipos.

- a2 lista de errores en las bases de d”‘fas

“&es enorme: plantillas errdneas, equ:pas
: ficticios, calendarios repetidos...

»» pobre, sin apenas opciones.
Igualmente, las estadisticas de
los jugadores son confusas y no
se corresponden con la realidad,
no se puede contratar emplea-
dos y, con respecto a la simula-
cion y el sistema LIMA, lo cierto
es que nuestras érdenes rara vez
tienen un efecto visible sobre los
jugadores y, encima, su inteli-
gencia artificial es pobre y es fre-
cuente que estos hagan jugadas
incomprensibles y absurdas.

QUE LASTIMA

A estos problemas hay que afia-
dir ademas algunas ausencias,
como por ejemplo, la de las pro-
metidas competiciones online,
que han quedado reducidas a
una opcién de jugar partidos in-
dividuales, la del esperado modo

62 MICROMANIA

-l'-!"
EXR

pro-manager, que en la Ultima
edicién del juego nos permitia
hacernos una carrera como en-
trenadores ascendiendo de equi-
po segln nuestros éxitos como
manager, o, 10 que es mas grave,
que no se puede delegar ningu-
na tarea en los empleados del
club, por lo que tenemos que ha-
cernos cargo de todas las funcio-
nes deportivas y econdmicas.
Se han prometido parches, cla-
ro, y de hecho algunos ya estan

) Alternativas

« Foothall
Ag lanager 2005
Uno de Ios mejores y mas
exhaustivos manager.
» Mas inf. MM 119 » Nota: 80

A Los problemas de la base de datos afectan también a
los equipos extranjeros.

disponibles -la versién en el mo-
mento de realizar este analisis
esta actualizada con el tercer
parche, el 1.8-, pero incluso ig-
norando que el usuario ha paga-
do por un juego original y no por
uno “parcheado”, el caso es que
el desaguisado es tal que es difi-
cil arreglar cualquier cosa que no
sean problemas superficiales.

Y todo esto, en fin, resulta es-
pecialmente doloroso porque
«PC Futbol 2005» era uno de los
juegos mas esperados. Y es que
por encima de todo, quizé lo
mas triste del caso es que se ha
perdido una oportunidad dnica
para devolver a una de las series
clasicas del software espafiol al
lugar que se merecia. m L.PV.

* Pro Evolution
Soccer

Si te cansas de tanta gestion

prueba este genial simulador.

» Mas inf. MM 119 > Nota: 94

VER PERO NO JUGAR. Al visionar los partidos no pode-
mos controlar a los jugadores, pero, a cambio, tenemos la op-
cién de dirigirlos desde la banda mediante el sistema LiMa.
Este sistema nos permite dar érdenes tanto al equipo comple-
to, como a una parte de él o incluso a jugadores individuales.

PARA QUEDARSE AFONICO. El caso es que aunque en oca-
siones nuestras érdenes se trasladan rapidamente al césped y
podemos ver como aumenta la presion o se comienza a jugar
al contraataque, por ejemplo, en otras, ya podemos “desgaiii-
tarnos” que nuestros jugadores no parecen hacernos ningtn
caso. Como la vida misma, vamos...

""* Nuestra Opinidn 3 \

FUTBOL ACCIDENTADO. La més popular serie de managers
futholisticos vuelve por fin a nuestros PCs, pero ni toda la
nastalgia del mundo sirve para camuflar sus numerosos
problemas. No es lo que esperébamos.

GRAFICOS v \
CCCOEEE  BOL0 OUE NOS GUSTA
SONIDO El juego aporta buenas ideas a la
ie, i ucci inge-
T [ [ [ serie, como la introduccion del inge
nioso sistema LIMA.
JUGABILIDAD
FEEFEEERE [ L0 0UE NO NOS GUSTA
DIFICULTAD OEI juego esta plagado de todo tipo de
ICUI
bugs, parece una beta sin finalizar.
EEEENN OEI sonido es casi inexistente. Ni comen-
"""""" tarios de los partidos, ni efectos,...
CALIDAD/PRECIO OEl modo multijugador es muy limitado.
CEEEEE

MODO INDIVIDUAL

» MUY LIMITADO. Tiene problemas en el interfaz,
en las bases de datos, en la inteligencia artificial...
Es inferior al vltimo juego de la serie «PC Fitholy.

MODO MULTIJUGADOR

\ »;E50 ES TODO? El prometido modo de competicidn
| online ha quedado reducido a poder jugar un partido
amistoso con otro jugador.
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A Accion, terror, adrenalina... La férmula de «Painkiller» sigue siendo
apasionante pero... épayasos asesinos? iEsto si que es para alucinar!

% Expansion para. Painkiller!

A En los diez niveles de «Battle out of Hell» te vas a encontrar de todo. Y
tanto enemigos como escenarios son realmente buenos... y terrorificos.

Que si. Que te gustd «Painkiller»... A nosotros también, para
qué negarlo. Y esta expansion te da justo lo que querias:
mads y, por momentos, mejor. Pues, chico, estd claro, ;no?

uando te encuentras
con que un juego tan
bueno como ha sido
«Painkillery tiene una
expansion, no puedes
por menos que sonreir de oreja a
oreja y frotarte las manos. iBien!,
mds accion, mas monstruos,
mas armas y mas de todo. Y,
efectivamente, eso es lo que hay.
Mas. Tan sencillo como era el ori-
ginal es «Battle out of Helly. O
sea, dispara, corre, avanza y dis-

=) la referencia
Painkiller

fruta de los detalles técnicos y de
la fabulosa imaginacién de los
creadores del juego.

People Can Fly vuelve a encar-
garse de dar forma a las pesadi-
Ilas de accién infernal mas surre-
alistas que puedas imaginar. Y lo
han hecho pero que muy bien.

MAS, AUNQUE JUSTITO

Lo que de bueno tiene «Battle
out of Helly va desde sus diez
nuevos niveles o la inclusion del

P Aunque ambos mantienen el mismo estilo
de accidn «Battle out of Hell» es mas oscuro

e inquietante en la mayoria de niveles.
P> En el apartado técnico la expansion mejora

pequefos detalles que aportan mas vistosidad a la accién, en su conjunto.
P> La inclusion del editor es un gran atractivo para la expansion.

FICHA TECNICA
Género: Accion
Idioma: Castellano

Estudio/Compaiiia:

People Can Fly/Dreamcatcher

Distribuidor: Virgin Play ~ N° de CDs: 2
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 19,95
Web: www.painkillergame.com
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» Cartas nuevas
del tarot: 10

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
» Niimero de niveles: 10 »CPU:

» Nuevas armas: 2

»Modo multijugador: Si

» Nuevos modos
multijugador: 2

» Editor de mapas: Si

editor para crear tus mapas,
MODs o misiones, hasta el fasci-
nante disefio de algunos de los
nuevos escenarios —el del orfa-
nato, por ejemplo, es espeluz-
nante... y eso que es iel prime-
rol-. Pero los “pros” se compen-
san con algunos “contras”.
Echamos de menos més no-
vedades en las armas -sélo dos
nuevas-, que los nuevos modos
multijugador son mds que cono-
cidos y que a pesar del genial di-
sefio de la mitad de esos diez ni-
veles -mas oscuros, angustiosos
y terrorificos- los otros cinco no
son tan brutales. ¢Es esto malo?
Ni por asomo. El conjunto es ex-
celente, divertido y engancha.
Pero somos muy puntillosos,
qué le vamos a hacer, y queria-
mos mas. Aunque sigue siendo
de lo més recomendable. mFD.L.

I [0 QUE HAY QUE TENER

Pentium IIl 1,5 GHz
»RAM: 384 MB
»Espacio en disco: 2,6 GB

(incluyendo «Painkillery)
» Tarjeta 3D: 64 MB
»Conexion:

Médem 56 kbps

== ) Nuestra Opinion

B> L0 QUE NOS G6USTA

> L0 QUE NO NOS 6USTA

O Se queda algo corto en

O Aunque hay escenarios MODO MULTIJUGADOR
nuevos y muy buenos, >MA5 VARIEDAD. Un par
otros son demasiado " de modos méds pera muy

A «Battle out of Hell» resulta aiin mas inquietante y aterrador que el
original. Incluso en los primeros niveles la angustia que sientes es total.

GRAFICOS ! DIVERSION

COOOEN: COCEEN

SONIDO | DIFICULTAD
COCEEN | COECNE

JUGABILIDAD l?ﬂﬁﬁﬁﬁ'

MODO INDIVIDUAL

» MAS OSCURO, MAS MIEDO. !
Lon las novedades justas, pero

las que hay son muy buenas.

Respeta toda la esencia
de «Painkiller» y afiade
algunas novedades
realmente atractivas.
Algunos escenarios se
han vuelto mucho més
oscuros e inquietantes.

las nuevas armas y
modos multijugador.

parecidos al original. tdpicos. Eso si, divertitlos.
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NFS Underground 2

P> Los dos juegos ponen la diversion
y la jugabilidad por delante del
realismo en la conduccion.

» En los dos se trata de mejorar tu
coche con nuevas piezas, pero la
referencia tiene muchisimas més
opciones de mejora y tuning que
«Flatouty.

P> Los saltos, los choques o las
deformaciones son mucho més
realistas en «Flatouty.

FICHA TECNICA .E F&
Género: Velocidad 4
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiifa: Bugbear/Empire
Distribuidor: Virgin Play N° de CDs: 2
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 39,95
Web: www.flatoutgame.com com Completa con
abundantes contenidos e informacién en inglés.

»Campeonatos: 3
» Circuitos: 45

g

INFOMANIA

» Minijuegos: 12

M L0 QUE VAS A ENCONTRAR

» Ambientaciones: 5 (Obras,
Nieve, Urbano, Bosque y Asfalto)
»Coches diferentes: 16

“Pa hab&r )12

matar

« Flatbut

=) la referencia

Ya he salido volando tres veces por el parabrisas. Llevo
los cristales rotos, me falta una puerta, el capo ha salido
despedido y el motor estd en llamas... jy sélo he dado una
vuelta al circuito! ;Lomo se lo explico yo ahora a mi padre?

n medio de la oferta
actual de juegos de
velocidad, «FlatOut»
destaca como una no-
vedad original y re-
frescante, no tanto por su espec-
tacular apartado gréfico o por su
genial simulacién fisica, sino por
su desenfadada aproximacion a
las carreras de coches, repletas
de choques y explosiones y, so-
bre todo muy, muy divertidas.

W ANALIZADO EN
»CPU:
Pentium 4 3 GHz
»RAM:
1GB
» Tarjeta 3D:
Radeon X800 Pro

»Multijugador: Si (2 a 8 jugad.)

»Conexion: Red local

64 MICROMANIA

PISA A FONDO
«Flatouty nos mete de lleno en
unas carreras desenfrenadas en
las que sélo importa llegar el pri-
mero a la meta y, si para ello, he-
mos de chocar, volcar o destro-
zar todo lo que encontremos en
nuestro camino, pues asi sea.
Podemos competir en circuitos
en obras, a través de pueblos, de
bosques o de circuitos nevados,
pero siempre se trata de recorri-

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 4 1,5 GHz
»RAM:

256 MB
»Disco duro: 1,1 GB
» Tarjeta 3D:

64 MB

dos sinuosos llenos de baches y
curvas cerradas y que, ademas,
estan plagados de todo tipo de
objetos, desde bidones o neu-
maticos hasta excavadoras o pi-
las de troncos, asf que los cho-
ques son, sencillamente, inevita-
bles. Contamos con un depdsito
de nitro que se va rellenando
con cada choque y que pode-
mMOS usar para ganar aceleracion
extra cuando nos haga falta.

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 2 GHz
»RAM:
512 MB
» Disco duro: 2 GB
» Tarjeta 3D:
128 MB




A Si corres mucho mas te vale usar un buen casco.
Al menor golpe, izas!, saldras despedido.

A Participa en las carreras mas intensas que hemos visto en mucho tiempo y no dejes un coche intacto. Todo
vale para alzarse con la victoria... ipor algo esto es sélo un juego!

1T

;ﬁP‘isa a fondo, no te detengas ante™

. ~nadie y cruza el primero la meta.
» ;s9encillo? no, pero si muy divertido_ -

Pero si este sistema funciona
bien es gracias a su tecnologia
grafica y, sobre todo, al excelente
realismo de su simulacién fisica.
El estilo de conduccion es deci-
didamente arcade pero tanto los
saltos como los golpes o los de-
rrapes son tan reales como la
vida misma y la deformacion de
los coches es espectacular.

ABROCHATE EL CINTURON

Este realismo en la simulacion,
ademas, se ha utilizado para de-
sarrollar uno de los detalles que
més va a dar que hablar de «Flat-
Outy, y es que cuando chocamos
yendo muy deprisa, el conductor
sale despedido por el cristal de
coche, igual que si fuera un mu-
fieco de trapo. Tal escena, -aun-
que pretende ser divertida, mas
que otra cosa- resulta demasia-
do violenta para un juego de ve-

locidad en tono de humor como
es éste. De todas formas, el jue-
go ofrece una acertada opcién
para desactivarla.

En cualquier caso, a partir de
este sistema «FlatOuty incluye
toda una serie de minijuegos que
consisten en chocar con tu co-
che y hacer punteria con el con-
ductor, tirando bolos, pegandolo
en una diana o simplemente,
lanzandolo lo mas lejos o lo més
alto posible.

«FlatOuty tiene también un
completo modo carrera, en el
que tenemos que abrirnos cami-

= )oAlternativas s

« Lolin McRae 2005
Probablemente la combinacién
més ajustada de realismo y arca-
de disponible ahora mismo.

» Mas inf. MM 118 » Nota: 89

A A medida que ganemos campeonatos podremos
usar el dinero de los premios en mejorar el coche.

no a través de 45 circuitos, ga-
nando premios y dinero para

P comprar nuevos coches y mejo-

rarlos con piezas cada vez mas
potentes. También contamos
con los habituales modos de ca-
rrera rapida y multijugador.
«FlatOuty esconde también al-
gunos fallos como, por ejemplo,
que todos los modelos de los co-
ches son muy parecidos grafica-
mente y lo mismo cabe decir de
las ambientaciones de los circui-
tos; a la larga el juego puede re-
sultar algo monétono. Pero se
trata, en todo caso, de proble-
mas menores que no ensombre-
cen un juego de carreras sobre-
saliente técnicamente y, sobre
todo, muy divertido. Eso si, no te
olvides ni del cinturdn ni del cas-
co, los vas a necesitar. mJ.P.V.

e Xpand Rally

Aquilos coches también se des-
trozan que da gusto, aunque es
un simulador mucho mas realista.
» Mas inf. MM 107 » Nota: 85

A El efecto de los choques es espectacular. Pintura rayada, cristales rotos, chapa
deformada... iMenos mal que mi seguro es a todo riesgo!

o

GRAFICOS
COOOER
SONIDO
COOORE
JUGABILIDAD
COOOER

DIFICULTAD
COCEEE

CALIDAD/PRECIO
COCEEE

@

MODO INDIVIDUAL

» NO TE CORTES. Técnicamente es soberhio y te
puedes pasar horas viendo sdlo los choques. Ademés
Ia sensacidn de velocidad estd perfectamente lograda.

» ACCIDENTE MULTIPLE. Las partidas con ocho
jugadores son trepidantes. La pena es que no se
pueda jugar mds que a través de red local.

=) Nuestra Opinicn | 1

COCHES DE CHOQUE. Coge tu cache y lénzate a las
carreras mas desenfrenadas y divertidas que hemos
visto en mucho tiempo. Derrapes, nitros, choques, saltos,
vuelcos... jTodo vale para llegar el primero!

"B L0 QUE NOS GUSTA

El realismo fisico es salvaje y por eso
los vuelcos, las explosiones o los cho-
ques resultan espectaculares.

Los minijuegos son para partirse.

La msica es muy cariera.

> L0 QUE NO NOS GUSTA

O Puede resultar demasiado violento. La
clasificacion de +12 se queda corta.
@ Los coches son casi iguales.

MODO MULTIJUGADOR

MICROMANIA
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Entre los juegos basados en la Segunda Guerra Mundial y los
basados en la Guerra de Vietnam, vltimamente no podemos
soltar el rifle ni para ir al baiio. Pero nos da iguval, puvede que
esto sea un infierno, pero, jqué infierno mas divertido!

ue los creadores del
inolvidable «Medal
of Honor: Allied As-
saulty hayan dado

vietnamitas hasta escoltar a un
grupo de periodistas por la sel-
va. También hay escenas de pi-
lotaje, en las que tienes que ma-

te para plantar cara a los reyes
de la accion en primera persona?

Medal of Honor
Pacific Assault
"S> La referencia esta ambientada en

DISENO CLASICO

i

la Il Guerra Mundial y «Men of
¥ Valor» en la de Vietnam.

. > «Men of Valor» es muy realista,
pero los gréficos de la referencia
son todavia mejores.

» El modo multijugador de la
referencia es mucho més atracti-
Vo pues nos ofrece mas opciones
y modos de juego diferentes.

forma a un nuevo
juego de accidn, ésta vez am-
bientado en la guerra de Viet-
nam, es toda una garantfa de ca-
lidad y adiccion, y mas si tene-
mos en cuenta que la tecnologia
corre a cargo del potente motor
de “Unreal”. Pero, ¢serd suficien-

«Men of Valory te mete en la piel
de Dean Shepard, un soldado
novato que tiene que enfrentar-
se, junto a sus compafieros de
escuadra, durante la guerra de
Vietnam a situaciones muy peli-
grosas. Hay misiones de todo
tipo, desde barrer una aldea de

nejar una ametralladora a bordo
de un helicoptero o de una lan-
cha motora. Pero, por suerte no
vas a estar solo frente al enemi-
go, porque en «Men of Valor»
siempre estas arropado por un
pequefio escuadrén de marines
del que formas parte. Para cum-

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: Camparia
»Niimero de misiones: 13
»N° de marines: 7, sélo uno jugable,  Pentium 4 2,6 GHz
»Niimero de armas: 15 »RAM: 1 GB

» Multijugador: Si (hasta 12 jugad.) | »>Tarjeta 3D:
»Mapas multijugador: 16 Radeon 9600 Pro
»Modos multijugador: 6 GeForceFX 5700
»Conexion: Internet y red local | »>Conexién: ADSL

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 3000+

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Il1 1,3 GHz
»RAM: 256 MB
»Espacio en disco: 3,7 GB
» Tarjeta 3D:

64 MB
» Conexién: ADSL

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 2,4 GHz
»RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 3,7 GB
P Tarjeta 3D:
128 MB
» Conexién: ADSL

FICHA TECNICA
Género: Accién
Idioma: Inglés (Textos y voces)
Estudio/Compaiifa: 2015/Sierra
Distribuidor: Vivendi  N° de CDs: 4
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 49,95
Web: www.menofvalorgame.com Un buen disefio
con mucha informacién y contenido multimedia.

<
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A Avanza agachado y cobijate tras cualquier roca si no quieres que los *

A En algunas misiones tenemos que controlar la
ametralladora de un helicoptero o una lancha.

~iWPreparate para sentir la tension

. Tdle la guerra. Trampas, emboscadas -

x:Yf muerte te esperan en

plir tu misién debes cooperar
con ellos: detectar trampas, cu-
briéndoos,... Aqui no vale con ir
aloloco porque la selva estd Ile-
na de peligros, las emboscadas
y las trampas son el pan de cada
dia y la accién esta pensada
para que vayas con cuidado,
agachado y con los sentidos al
cien por cien.

Mucho cuidado, ademés, por-
que cuando llega la accién tam-
poco hay que desmadrarse. Mas
te vale buscar un buen refugio
tras un drbol o una roca, porque
a cuerpo descubierto no durards
ni un periquete. Si a esto le afia-
des que no se puede guardar la
partida en cualquier momento,
puedes imaginate que la tension
en cada partida es de érdago.

Esta tension, ademas se po-
tencia porque, a pesar de tratar-
se de un juego de accién pura,

.
Vietnam .,

en «Men of Valory hay también
un montdn de escenas anima-
das y didlogos que sirven para
potenciar la ambientacién. Hay
discusiones, reproches entre los
compafieros, insultos, peleas y
todo tipo de clichés que hemos
visto en las peliculas de Viet-
nam. Vamos, que sélo te faltara
la guerrera y el fusil para creer
que estas en plena guerra.

¢UN FINAL FELIZ?

Desgraciadamente, esta tension
se viene un poco abajo por algu-
nos detalles técnicos que pare-

> o Alternativas.s

* Half-Life 2

Si buscas la mejor accion del
momento, no puedes dejar pasar
esta obra maestra.

» Mas inf. MM 119 » Nota: 98

“charlies” te sorprendan. Cualquier
camino puede ser el lugar perfecto para caer en una emboscada. Asi fue el infierno de Vietnam.

A El juego cuenta con muchas escenas animadas
que sirven para conocer a tu grupo.

T

A Durante las misiones cuentas con el apoyo de tus compaiieros. Formas parte de
un equipo y todos deben cooperar para resolver cada objetivo.

cen inacabados. La IA de los
vietnamitas, por ejemplo, es un
poco desastrosa y, o bien son
capaces de liquidarte de un tiro
a cien metros, o de no acertarte
a dos palmos de tu cara. Ade-
mas, el juego esta en inglés sin
posibilidad de subtitulos, por lo
que es fécil perderse los didlo-
gos. Por el contrario hay otros
detalles muy buenos, como el
comportamiento de nuestros
soldados, 0 algunos efectos gra-
ficos, como la excelente recrea-
cion de los rios vietnamitas.

Si hacemos balance, no cabe
duda de que «Men of Valory es un
gran juego, quiza no tan revolu-
cionario como lo fue en su época
«Medal of Honor», pero aun asi
interesante para cualquier aficio-
nado ala accién. mL.M.H.

» Battlefield Vietnam
La misma guerra, pero en este
caso enfocada desde el punto de
vista de la accién multijugador.
» Mas inf. MM 110 » Nota: 89

A Casi todas las misiones tienen lugar en la selva vietnamita, aunque tampoco faltan
ala cita los tenebrosos tiineles o los rios poblados de lanchas enemigas.

""~ ) Nuestra Opinidn §

LA GUERRA FUE ASI. Ocultate por la espesa jungla y vigila
todo lo que se mueva a tu paso, no sea que un Charlie te
liquide en un santiamén. La tensidn estd asegurada,
porque este juego refleja toda la crudeza de la guerra.

GRAFICOS

CCOCCT® X L0 QUE NOS GUSTA
SONIDO La ambientacidn, porque parece que
CGECEER de verdad estemos en pleno Vietnam.
Algunos efectos gréficos son totales.
JUGABILIDAD Mola mucho sentirse uno mas en un
CEECERE escuadrén de marines.

DIFICULTAD [X> L0 OUE NO NOS GUSTA
CEEENE L
___________ O La IA es muy contradictoria, algunas
CALIDAD/PRECIO veces es bugna y otras horrlple.

@) Esta en inglés y no hay subtitulos.
CoEEN gy

MODO INDIVIDUAL

» SIENTETE UNO MAS. El acertado diseiio de las
misiones y la ambientacidn hacen de éste uno de los
mejores juegos sobre la guerra de Vietnam.

MODO MULTIJUGADOR

| > CONVENCIONAL PERO DIVERTIDO. No hay muchas
| novedades respecto a otros juegos, pero el gran
disefio de los mapas lo hace entretenidisimo.

MICROMANIA
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Tony Hawk's
Pro Skater 3

> Ambos juegos son muy pareci-
dos, aunque la referencia no
incluye el nuevo modo Historia.

rios y secretos de la referencia es
menor que en «Underground 2.
P> Las opciones multijugador y el
apartado técnico de la referencia
son buenos, pero inferiores a
«Tony Hawk s Underground 2».

» El niimero de personajes, escena-

& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DF \

5i ya estds aburrido de los deportes de siempre, ha llegado
la hora de que pruebes el “skate”. ;Qué te asustan las
caidas? Pero hombre, jsi lo unico que debes hacer es ajustar
tus dedos al teclado y dejar que Ia tabla “cobre vida™!

ara los amantes del
“skate” virtual supu-
S0 un auténtico fasti-
dio que «Tony Hawk's
Underground» no
apareciese en PC. Afortunada-
mente esta segunda entrega -en
realidad, sexta de la serie- si que
ha sido convertida y no sélo su-
pera a la anterior sino que tam-
bién ofrece un abanico de posi-
bilidades impresionante.

DE LA TABLA AL TECLADO

La saga “Tony Hawk” siempre ha
destacado por su espectacular
desarrollo y facilidad de uso y
esta nueva entrega no va a ser
una excepcion. Con unas pocas
teclas puedes hacer todo tipo de
piruetas sobre la tabla, desde las
sencillas, como un simple salto
o deslizarte por una barandilla
durante unos cuantos segundos,
hasta las mas complicadas,

como los giros de mds de 360°
en el aire, los saltos de decenas
de metros, los cambios de posi-
cién de la tabla y otras muchas.

Si no has jugado con ningtn
“Tony Hawk” antes de ahora
puede que al principio te parez-
ca complicado, pero no lo es.
Mediante simples secuencias de
teclas se pueden hacer auténti-
cas virguerias que te dan puntos
de bonificacion; éstos mejoraran

FICHA TECNICA 8 P
Género: Deportivo L
Idioma: Inglés (textos y voces)
Estudio/Compaiifa: Neversoft/Activision
Distribuidor: Activision N° de CDs: 3
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 49,50
Web: www.thug2online.com Todo lo que necesi-
tas saber sobre el juego en una web muy cuidada.

g
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W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: Historia,
Clasico y Puntuacién Maxima
»N° de skaters: 15 »-Escenarios: 16
»-Editor: Si, de escenarios, objeti-
vos, trucos, graffitis y personajes.’ P Tarjeta 3D:
»Multijugador: Si (2 a 8 jugad.)
»Modos multijugador: 13
»Conexion: Internet y red local

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 3000+,
Pentium 4 2,6 GHz
»RAM: 1 GB

Radeon 9600 Pro,
GeForceFX 5700
»Conexion: ADSL

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 111 800 MHz
»RAM: 256 MB
»Espacio en disco: 2,5 GB
» Tarjeta 3D:

32MB
» Conexién: 56,6 Kbps

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 1,8 GHz
»RAM:
512 MB
»Espacio en disco: 2,5 GB
» Tarjeta 3D:
64 MB
»Conexién: ADSL

—
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A La competicién te llevard a los escenarios mds variopintos del mundo, donde deberas cumplir los objetivos
marcados por tu equipo y realizar las piruetas mas espectaculares que puedas sobre la tabla.
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A Los objetivos de cada nivel son muy variados y hay unos cuantos secretos por
descubrir. Pero si llegas a cansarte, puedes crear tus propios escenarios y metas.

unas partidas multijugador, son de lo mas divertidas.

~iWhemuestra tu habilidad sobre la y

. ~tabla en una emacionante y larga
»:competicion a lo largo del globo .

las habilidades de tu “skater”, lo
que a su vez te permitira realizar
nuevas acciones sobre la tabla
mas y mas peligrosas.

¢UN MODO HISTORIA?

“¢Y dénde pongo en practica to-
das estas habilidades?”, te pre-
guntards. Pues fécil, «Tony
Hawk"s Underground 2» ofrece
tres modos de juego, uno de
ellos, ademas, muy original. A los
ya conocidos Modo Libre y Clési-
co, se les une el sorprendente
Modo Historia ¢Un juego de “ska-
te” con argumento? Si, suena ex-
trafio, pero la verdad es que fun-
ciona bastante bien. En él se en-
frentan dos equipos de “skaters”,
uno dirigido por el propio Tony y
otro por Bam Margera, mientras
viajdis por todo el globo cum-
pliendo objetivos y acumulando
puntos hasta la victoria final.

Los escenarios son muy am-
plios y bien disefiados y cuentan
con un montén de secretos por
descubrir, por lo que pasaras un
buen rato investigando incluso
dentro de las casas para conse-
guir acceso a otros objetivos. No
todos los escenarios incluidos
son nuevos, aungue se han reto-
cado lo suficiente para que su-
pongan un nuevo desafio.

A TU MEDIDA

Pero si la variedad de escenarios
te cansa -que lo dudamos-, o
quieres enfrentarte a nuevos re-

> o Alternativas.s

e TopSpin

Un de los simuladores deportivos
mas atractivos del momento,
rapido, agil y muy jugable.

» Mas inf. MM 118 » Nota: 87

A Si quieres hacer un “lip” mas te vale tener buen
equilibrio. Si no, el porrazo va a ser de érdago.

&

mo? Y es que el juego incluye

P cuatro editores que te permiten

crear escenarios, objetivos, graf-
fitis e incluso trucos.

Tampoco se ha descuidado el
multijugador, con trece modos
de juego realmente vibrantes
que te proporcionaran muchisi-
mas horas de diversion.

La guinda la pone un apartado
grafico notable y, sobre todo,
una banda sonora muy cafiera
con 50 temas de los principales
grupos de rock del momento.

Si eres un fan de la saga no
puedes perderte esta entrega,
pero, incluso si el skate no te
hace “tilin”, con «Tony Hawk s
Underground 2» ya no hay excu-
sas que valgan. Pruébalo y segu-
ramente te sorprenderd. mJ.M.H.

« FIFA 2005

Si prefieres un deporte més
“popular”, siempre puedes optar
por el ftitbol.

» Mas inf. MM 117 » Nota: 93

A (ETienes miedo a las alturas? Mejor que no, porque aqui los saltos de decenas de
metros en arriesgadas maniobras estan a la orden del dia.

o

GRAFICOS
COOORE
SONIDO
COOOER
JUGABILIDAD
COOOER

DIFICULTAD
COCCEE

CALIDAD/PRECIO
COCEEE

@

DIVERSION A TOPE. Coge tu tabla y embércate en un viaje
por todo el mundo realizando las mayores locuras que
puedas imaginar. Si quieres emociones fuertes aqui las
tienes seguro. Muy completo y divertido.

"B L0 QUE NOS GUSTA

El sistema de juego es a la vez senci-
llo y completo.

El acompafiamiento musical es genial.
Con los editores puedes hacer, de ver-
dad, lo que te de la gana.

> L0 QUE NO NOS GUSTA

€ Se controla mejor con el pad que con
el teclado.
@ Al principio puedes liarte un poco.

MODO INDIVIDUAL

» OPCIONES PARA TODOS. El nueve modo Historia,
los editores y la gran cantidad de secretos por
descubrir le convierten en el mejor del género.

MODO MULTIJUGADOR

| > CASI INMEJORABLE. Con trece modos de juego,
| algunos de ellos delirantes y hasta ocho jugadores
al mismo tiempo, poco mds se puede pedir.

MICROMANIA
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Lineage
P> «Lineage lI» afiade contenidos y
variedad sobre lo que habiamos
visto en el juego original.
» En «Lineage II» se opta clara-
mente por potenciar al maximo
el sistema de combate entre
jugadores y ya no hay servidores
en los que esté restringido.
P El apartado gréfico es mucho
mejor y mucho mas realista de lo
que era en la referencia.

Justo cuando creiamos que ya lo habiamos visto todo, nos
cruzamos con un ejército de humanos, orcos y elfas ligeritas

de ropa asediando un castillo mientras un dragon sobrevuela
sus cabezas. Por supuesto, nos hemos apuntado a la fiesta...

n medio del extraordi-
nario boom que los
juegos de rol online
estdn viviendo en
nuestro pais, «Lineage
II» destaca por ser el universo
persistente con mas suscripto-
res hasta la fecha, -gracias a su
éxito en Corea-, y por tener uno
de los mejores motores gréficos
del momento. Ademds, se trata
del primer juego que nos permi-
te por fin disfrutar de verdaderos

combates masivos entre jugado-
res. ¢le parece suficiente como
tarjeta de visita?

SOBREVIVIR EN ADEN

En «Lineage II: the Chaotic Chro-
nicle» la accién nos traslada al
mundo medieval fantastico de
Aden, en el que cinco razas -El-
fos, Elfos Oscuros, Enanos, Hu-
manos y Orcos- luchan sin tre-
gua. Para jugar tendremos que
crear un personaje eligiendo una

de estas cinco razas, luego deci-
dimos si queremos pertenecer al
bando de los magos o al de los
guerreros y... iya esta! Y es que,
a diferencia de otros juegos, en
«Lineage Il» no tenemos que dis-
tribuir puntos ni elegir entre pro-
fesiones, pues éstas opciones se
presentan conforme vayamos
evolucionando nuestro persona-
je. Esta sencillez tiene su contra-
partida a la hora de elegir el as-
pecto fisico de nuestro persona-

FICHA TECNICA
Género: Rol online
Idioma: Inglés
Estudio/Compaiifa: NCSoft
Distribuidor: Friendware N° de CDs: 2
Lanzamiento: Ya disponible
PVP Rec.: 39,99
Web: www.lineage2.com Muy completa y variada.

17
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»Castillos: 6

diferentes

» Tutorial: Si

M L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Razas: 5, Humanos, Orcos,
Elfos, Elfos Oscuros, Enanos

»Monstruos: Mas de 80 tipos

»Player vs Player: 100% activo

W ANALIZADO EN
»CPU:
Pentium 4
1,5 GHz
»RAM: 512 MB
» Tarjeta 3D:
Matrox Millennium
450 DualHead
»Conexién: ADSL

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 1l 800MHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 2,2 GB
» Tarjeta 3D: 32MB
»Conexién:

56 Kbps

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 1.5GHz
»RAM:
512 MB
»Espacio en disco: 2,2 GB
» Tarjeta 3D:
64MB
»Conexién: ADSL

i ll' _ '."'
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A Puedes elegir tu personaje entre cinco razas y dos bandos. Con él puedes recorrer un mundo fantastico, pagando
eso si la correspondiente cuota, donde encontrar una buena dosis de accién.

je, pues apenas hay opciones de
configuracién y eso hace que se-
amos casi idénticos al resto de
personajes de nuestra raza.

Esta sencillez se extiende tam-
bién al sistema de juego. Una
vez dentro de la partida sélo tar-
damos unos minutos en hacer-
nos con el interfaz, claro e intui-
tivo gracias a la combinacién de
teclas rdpidas y ventanas con
transparencia. Las tres camaras
disponibles nos pueden llevar un
poco mas tiempo, es cierto, pero
en general se trata de un juego
bastante accesible.

En cualquier caso, su caracte-
ristica mds destacada es su sis-

: persistentes combinada con asaltos

>4 castillos y batallas épicas

tema de combate entre jugado-
res (PvP), activo en todas partes
y sin distincion de niveles, aun-
que donde demuestra su esplen-
dor es en el Asedio a los Castillos.

Cada castillo es vulnerable du-
rante 2 horas cada 15 dias, tiem-
po que deben aprovechar los
clanes de jugadores para crear

) Alternativas.s

« Star Wars: Galaxies
Una alternativa a la fantasia
épica medieval basada en el
universo de Star Wars.

» Mas inf. MM 108 » Nota: 80

alianzas y estudiar estrategias
para asaltarlo. Una vez conse-
guido un castillo el lider del clan
debera gestionarlo hasta que se
produzca un nuevo ataque.
Otro aspecto a destacar es su
acabado grafico soberbio, tan-
to en los escenarios como en la
animacién de monstruos y per-
sonajes. Conviene tener presen-
te, eso si, que por su sistema de
juego «Lienage Il» no es un titu-
lo para jugadores ocasionales,
pero si tienes tiempo y buscas
una buena dosis de accion, te
costard salir de Aden. mD.R.L.

« Final Fantasy XI

Otro juego de rol online que basa
parte de su atractivo en el
universo de «Final Fantasy».

» Mas inf. MM 118» Nota: 80

A El sistema de juego, muy sencillo, nos deja ir desarrollando nuestro
personaje sobre la marcha. Empezar a jugar resulta asi muy facil.

| =) Nuestra Opinion § X

ROL ONLINE A ESCALA EPICA. Recorre el mundo de Aden y
participa en las batallas més espectaculares. 5i buscas un
juega de rol online en el que por fin puedas combatir con
otros jugadores como Dios manda, no deberias perdértelo.

GRAFICOS
COOCER
SONIDO
CECEEE
JUGABILIDAD
COOEER

DIFICULTAD
FEEEEE

CALIDAD/PRECIO
CEEENE

MODO MULTIJUGADOR \

» A LA BATALLA. Compensa sus carencias en el sistema
de comercio o de quests con el combate. Eso si; no
juegues si no dispones de mucho, mucho tiempo libre.

"B L0 QUE NOS GUSTA

Los combates entre jugadores y todo
el sistema de asedio a los castillos.

El entorno hace que entres en el juego.
Consigue que la pertenencia a un clan
tenga un sentido claro.

[X> L0 QUE NO NOS GUSTA

O Es necesario invertir demasiado tiem-
po para evolucionar un personaje.
@ Hay pocas opciones de configuracidn.

e
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Half-Life 2

P «Shadow Ops» i

e

T
ESIDNES
Jf] ) J W-

JJ f/ bl'y

Ya estd bien de tante marciano y tanto muerto viviente. A
mi lo que me gustan son las pelis de accion clasicas, donde
hay tiros por todas partes y el bueno es un tipo duro de
verdad. Vamos..., como ti y como yo, sin ir mas lejos.

»> Ambos apuestan por la accién
directa, pero el disefio de «Half-
Life 2» es mucho mas atractivo y
lleno de opciones.

»> Graficamente no se pueden com-
parar: la referencia es lo mejor
jamas visto en un PC.

juego multijugador de serie, mien-
tras que en la referencia tienes
que descargartelos de Internet.

a accién en primera
persona vive uno de sus
mejores momentos. Ti-
tulos como «Far Cryy,
«Doom 3» o «Half-Life
2» demuestran que el género
goza de una vitalidad como nun-
ca antes habfa tenido. Pero entre
tanto titulo de renombre también
hay hueco para producciones
con menos “glamour”, como

ncluye modos de

7 s

este «Shadow Ops», que puede

que no vaya a revolucionar el gé-
nero, pero que si que resulta un
juego la mar de divertido.

EL MUNDO EN PELIGRO

«Shadow Ops» te mete en la piel
de Frank Hayden, un agente de
las Fuerzas Especiales que se ve
envuelto de una misién de maxi-
mo riesgo: recuperar de manos
del villano de turno el Mercurio
Rojo, una peligrosisima arma

nuclear de devastadora potencia
que podria aniquilar a millones
de inocentes ciudadanos. La
busqueda te llevara a luchar en
todo tipo de entornos y situacio-
nes, desde las densas junglas
del Congo, hasta las desiertas
calles de Siria, pasando por
unas instalaciones secretas en
Chechenia o incluso por el me-
tro de Paris. Ademas, en cada
uno de estos niveles se combi-

FICHA TECNICA 8 F’
Género: Accion L
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiifa: Zombi Studios/Atari
Distribuidor: Atari N° de CDs: 5
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 39,95
Web: www.atari.com/shadowops/ En castellano
de disefio muy trabajado y con contenidos tipicos.

=
=
=
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M L0 QUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN

»Modos de juego: Camparia »CPU:

»Niimero de niveles: 25 Athlon 64 3000+

»N° de ambientes: 5 (Siria, Paris, Pentium 4 2.6 GHz
Kazajstan, Chechenia y el Congo) | »RAM: 1 GB

»Multijugador: Si (Hasta 32 jugad.) | > Tarjeta 3D:
»Mapas multijugador: 14 Radeon 9600 Pro
»Modos multijugador: 4 GeForceFX 5700
»Conexion: Internet y red local. | »>Conexién: ADSL

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 11 GHz
»RAM: 256 MB
»Espacio en disco:
3,5GB
> Tarjeta 3D:
64 MB
»Conexién: 56,6 kbps

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 1,8 GHz
»RAM: 512 MB
»Espacio en disco:
3,5GB
» Tarjeta 3D:
64 MB
»Conexién: ADSL
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A En algunas misiones contards con el apoyo de un reducido pelotén de soldados. No es que sean muy
inteligentes, pero si la energia escasea puedes confiar en ellos mientras te escondes. iEsto es vida!

para acertar a los enemigos desde la distancia.

S W5aca tu vena de héroe, vacia el

. Tcargador y evita que un peligroso

»:terrorista active

nan de forma muy acertada los
escenarios exteriores e interio-
res, lo que da lugar a una enor-
me variedad, sin duda uno de los
puntos fuertes del juego. Eso sf,
en todos ellos el sistema de jue-
go es siempre el mismo: dispara
primero y luego pregunta.

A TIRO LIMPIO

Y es que «Shadow Ops» es un
arcade muy directo; en él no hay
ni la mas minima concesion a la
tactica y todo se reduce a elimi-
nar la resistencia que se inter-
ponga en tu camino. Es cierto
que en algunas misiones el pro-
pio juego te recomienda usar el
sigilo, pero en realidad no sirve
para nada, porque puedes hacer
todo el escéndalo que quieras sin
que alertes a mds de dos o tres
guardias al mismo tiempo. Si lo
tuyo es la accién directa, te pa-

un arma nuclear,

recera perfecto, sino, puede que
te sientas algo decepcionado.

OPERACION RELAMPAGO
Bastante peor que esta falta de
sigilo son otros aspectos del jue-
go como el hecho de que la par-
tida se guarde sdlo al finalizar un
nivel completo. Esto nos obliga a
repetir una y otra vez secciones
que ya hemos superado antes y,
al final, cada nivel se convierte
en una busqueda desesperada
por encontrar botiquines, lo que
resta jugabilidad al divertido y
frenético desarrollo del juego.

> o Alternativas.s

o (all of Duty
United Offensive

La mejor expansion para un gran

juego de accidn bélica.

» Mas inf. MM 118 B Nota: 98

A El “hud” es especialmente iitil y te indica en todo
momento de donde vienen los tiros que recibes.

Esta carencia tapa eso si otro
fallo mayor: el juego es bastante

M corto. Si pudiésemos guardar la

partida en cualquier momento
no duraria mas de dos tardes.
Pero, si la longitud no te preo-
cupa, «Shadow Opsy resulta un
juego muy divertido y bien he-
cho en algunos aspectos. Los
graficos y las animaciones no
van a pasar a la historia por su
complejidad o detalle, es cierto,
pero el sonido THX es especta-
cular. Tampoco estan nada mal
las abundantes secuencias cine-
maticas que cuentan la historia
o las opciones multijugador, que
sin ser novedosas, resultan un
extra interesante. Vamos, que si
lo que buscas es pasar un buen
rato sin complicaciones, aqui lo
puedes encontrar. mJ.M.H.

e Far Cry

Un sensacional juego de accién
que goza de unos gréficos
increibles y de una libertad total.
» Mas inf. MM 110 » Nota: 97

F S AR
A No te podras quejar en la variedad de entornos: junglas, calles, laboratorios y hasta
el metro. Todo al final se reduce a lo mismo, pero se agradece el cambio de aires.

"“* Nuestra Opinidn

ACCION DE PELICULA. Amartilla tu arma y da caza a un
grupo de terroristas que tiene en su poder una peligrosa
arma nuclear. Un trepidante juego de accidn sin muchas
aspiraciones pero que te mantendra pegado a Ia silla.

GRAFICOS
COCORE®E
SONIDO
COOOER
JUGABILIDAD
COOORE

DIFICULTAD
COCEEN

CALIDAD/PRECIO
COCEEE

"B L0 QUE NOS GUSTA

Es accidn pura y dura sin muchas
complicaciones.

El sonido THX es impresionante.
Corre bien en PCs de gama media.

[X> L0 QUE NO NOS GUSTA

O No te va a sorprender por su tecnologia.
Si buscas algo diferente, aqui no esta.

@ La partida se guarda sdlo al finalizar
el nivel y la campaiia es corta.

MODO INDIVIDUAL

» NO TENDRAS RESPIRO. La campaiia es corta pero
muy intensa y apenas estards unos segundos
descansando sin disparar. Es accidn en estado puro.

MODO MULTIJUGADOR

| »5IN NOVEDADES. Los catorce mapas incluidos son
| muy atractivos, pero se echan en falta més modos
de juego. Cumple el tramite, sin mds.

MICROMANIA
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juego.

espectacular.

» En «Zoo Tycoon 2» debes gestio-
nar un zoo y en la referencia un
parque de atracciones.

» «Zoo Tycoon 2» es mas sencillo
de manejar, pero la referencia
ofrece mds posibilidades de

» Ambos poseen un motor grafico
tridimensional, pero el de
«RollerCoaster» es mucho mas

FICHA TECNICA 3
Género: Estrategia
Idioma: Textos en castellano
Estudio/Compaiifa: Blue Fang Games/Microsoft
Distribuidor: Microsof ~ N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 49,95
Web: www.microsoft.com/spain/juegos/zootycoon2
Muy educativa y con informacién sobre animales.

g
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sAsi que opinas que es mucho mas complicado gestionar

una compaiiia de transporte o un equipo de fithol que un
parque zooldgico? Lomo se nota que nunca has tenido que
enfrentarte a un elefante con gastroenteritis, amigo.

lo largo de los afios
el género tycoon nos
ha hecho disfrutar
con la gestion de
parques de atraccio-
nes, redes de transporte, hospi-
tales y, si, también zoos. De he-
cho «Zoo Tycoony de Microsoft
fue una agradable sorpresa para
los amantes de este tipo de jue-
gos y ahora su continuacion no
hace mas que mejorar la pro-
puesta del original. ¢Su carta de

presentacion? Una facilidad de
uso sobresaliente, unos graficos
la mar de “majos” y, sobre todo,
diversion para todos los publicos.

HORA DE CONSTRUIR

El objetivo de «Zoo Tycoon 2» no
es otro que el de construir un
200 y ocuparte del bienestar de
todos sus animales. Para ello el
juego pone a tu disposicién un
conjunto de herramientas que te
permiten hacer de todo, desde

poner senderos, delimitar las ins-
talaciones donde viven los ani-
males, crear bioclimas o modifi-
car el terreno, hasta construir
puestos de comida, bebida o ser-
vicios. Aunque de nada sirve te-
ner el zoo mas “mono” del mun-
do si tus animales estan descui-
dados. Y es que al mas puro
estilo de «Los Simsy, debes es-
tar atento a sus demandas ali-
menticias, higiénicas y emocio-
nales. Los animales quieren es-

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: Camparia,

Desafio y Juego libre

»Niimero de animales: 30

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 3000+
Pentium 4 2,6 GHz

»Ntiimero de objetos de construc-| »RAM: 1 GB

cién: Mas de 300

»Multijugador: No (sélo descarga
de contenidos adicionales)

» Tarjeta 3D:
Radeon 9600 Pro
GeForceFX 5700

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 111 733 MHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 400 MB
> Tarjeta 3D:

16 MB

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 1,8 GHz

»>RAM:

512 MB

»Espacio en disco: 400 MB
» Tarjeta 3D:

32 MB




i S TEEr

A El juego te permite pasar a una vista en primera persona desde la que podemos visitar el parque, dar de comer a los

animales o incluso limpiar sus “restos”. Vale, no es un trabajo muy agradable, pero alguien tiene que hacerlo, éno?

- Ociipate de que tanto los visitantes

“eomo los animales estén contentos. 5i ;.

210, lu zooldgico cerrara en cvatro diag; -

tar limpios, que no les falten nila
comida ni la bebida, relacionar-
se con otros de su especie e in-
cluso disfrutar de intimidad. En
cuanto descuides estos aspectos
el pablico no acudird y, amigo, si
el zoo no es rentable mucho nos
tememos que te veras obligado a
colgar el cartel de “Cerrado”.

VISITA OBLIGADA

Dejando de lado las posibilida-
des de gestidn propias del zoo,
lo mas llamativo de esta conti-
nuacion es su nuevo motor grafi-
co 3D que te permite ser un visi-
tante mas y comprobar en pri-
mera persona cémo funcionan

las instalaciones. Y ojo, que aquf
no te limitas a observar; también
puedes hacer las veces de em-
pleado y limpiar las papeleras o
dar de comer a los animales. Por
Gltimo, si tienes vena de aventu-
rero puedes hacerte tu propio
safari fotografico “capturando” a
los animales en su salsa.

> )= Alternativas

e Transport Giant
Gestiona una red de transportes
en un tycoon mucho mas
complejo y con graficos en 2D.
» Mas inf. MM 114 » Nota: 74

En todo caso, lo mejor de
«Zoo Tycoon 2y es que se trata
de unjuego sencillo de manejar
y muy divertido. Es verdad que
Su apariencia es un poco infan-
til, pero el elevado nimero de
construcciones y animales dis-
ponibles te mantendran ocupa-
do durante mucho tiempo. Des-
de luego no es un tycoon para
“profesionales”, pero si te estés
iniciando en esto de los juegos
de gestion, «Zoo Tycoon 2 es
una de las producciones mas re-
comendables. Y encima apren-
des con su Zoopedia. mJ.M.H.

e Zoo Empire

Su planteamiento es casi idéntico,
aunque es atin mas sencillo que el
nuevo juego de Microsoft.

» Mas inf. MM 119 » Nota: 72

grandes y, sobre todo, con un biomedio que les guste

A Para que los animales estén contentos hay que crearles instalaciones

| =) Nuestra Opinion §

UN TYCOON PARA TODOS LOS PUBLICOS. Crea el mejor
zoo posible para que los visitantes puedan disfrutar con
los animales en su salsa. Y por si te aburres de construir,
también puedes darte un garbeo por sus instalaciones.

GRAFICOS L .
CCOCCER 10 OQUE NOS GUSTA
SONIDO Con el nuevo motor gréfico en 3D te
sentirds como en un zoo de verdad.
EEEEEE Es sencillo de manejar. En poco tiempo
JUGABILIDAD dominaras todos los entresijos del zoo.
oo [X> L0 OUE NO NOS GUSTA
DIFICULTAD 0
EEERER O Si has jugado a otros tycoon, éste
___________ puede parecerte un “descafeinado”.
CALIDAD/PRECIO O Echamos en falta alguna melodia que
COCOEEE acompaiie la gestién del zoo.

MODO INDIVIDUAL

» UNA MEJIORA SUSTANCIAL. Lon nuevas opciones
de gestidn y un motor grafico tridimensional, «Zoo
Tycoon 2» es una continvacidn mads que digna.

e
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Llub Foothall

;Asi que piensas que jugar con cinco Balones de Oro no tiene mérito? ;Que asi gana titulos cvalquiera?
Bueno, pues ahora puedes comprobarlo, a lo mejor resulta que la cosa no es tan facil como te pensabas...

A Vale, podemos jugar contra cualquier equipo que queramos, pero, équé

partido tiene mas morbo que un buen Madrid-Barga?

FICHA TECNICA
Género: Deportivo
Idioma: Castellano (Textos y voces)
Estudio/Compaiifa: Codemasters
Distribuidor: Codemasters  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 29,95 €
Web: www.codemasters.com/clubfootball2005/
Abundante informacién, en perfecto castellano.

3

g
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W L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Modos de juego: Practica, Liga
local, Superliga, Escenario y
Crear torneo a medida.

»Niimero de equipos: Real Madrid

P Licencias oficiales: Si

»Datos del equipo: Si (datos de
jugadores, historia del equipo)
»Editor: Si »>Multijugador: No

| sello «Club Football
2005» engloba una
serie de juegos de fut-
bol basados en varios
equipos especificos
de cada pais, en el caso del
nuestro, el Real Madrid y el Bar-
celona. Curiosamente, la edicién
del Barca no verd la luz en for-
mato PC, aunque si lo haré para
PS2 y Xbox. Ademas, «Real Ma-
drid Club Football» en su versién
de PC no tiene opciones multiju-
gador, mientras que en las de
consola si. éVosotros lo enten-
déis? Nosotros tampoco... En fin,
menos mal que el juego resulta
entretenido, porque si no...

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 3000+
Pentium 4 2,6 GHz
»RAM: 1 GB
» Tarjeta 3D:
Radeon 9600 Pro
GeForceFX 5700
»Conexidn: No requiere

DEL PRIMER EQUIPO

«Real Madrid Club Football
2005y te ofrece la oportunidad
de disputar la liga local, una su-
perliga, personalizar tu propia
competicion e incluso rememo-
rar situaciones limite de algunos
partidos que se han vivido en los

Gltimos afios. Ademas se incluye
una opcion bastante original que
te permite crear un jugador des-
de cero y hacerle triunfar en el
primer equipo. Puedes persona-
lizar sus caracteristicas, editan-
do incluso su aspecto fisico. Va-
mos, que si siempre has querido

) lareferencia ™=5%

Pro Evolution Soccer 4

P En simulador de la referencia es mu

cho

mejor que el de «Club Football 2005, prac-

ticamente es como jugar al futbol de

verdad.

D> A diferencia de «PES 4», en «Club Football

2005 sélo puedes dirigir un equipo.
P> El parecido fisico de los jugadores e

W L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Il1 1 GHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 2,6 GB
»Tarjeta 3D: 64 MB
»Conexién:

No requiere

s mucho mayor en «PES 4.

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 1,8 GHz
»RAM:
512 MB
> Espacio en disco: 3 GB
» Tarjeta 3D:
64 MB
»Conexién: No requiere




A Controla el destino del equipo mas laureado del mundo y disfruta con un simulador sencillo, jugable y, sobre todo,

il
|

” " :Il:r i .'| !
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muy divertido. Y si no te convencen los jugadores que tienes, usa el editor y crea a los “galacticos” de futuro.

A Sipor algo destaca el juego es por su senclllo interfaz. Realizar regates, vaselinas y pases en profundldad esun
auténtico juego de nifios. Un poco de practica y estaras listo para darle un bafio a cualquier equipo del mundo.

jugar en el equipo merengue no
tienes mas que hacerte un “clon
virtual” y saltar al césped. Ya sa-
bes: “Zidanes, Pavones... y td".
Esta variedad, en cambio, con-
trasta con escasez de opciones
de direccién del equipo, pues
sélo podemos hacer la alinea-
cion, definir la estrategia, esco-
ger a los lanzadores de faltas y
muy poquito mas. Pero esto tam-
poco es demasiado grave, por-
que la salsa del juego reside en
el “simulador” de futbol, que sin
llegar al nivel de los mejores re-
sulta muy divertido. Eso si, olvi-
date de trenzar jugadas comple-
jas, los partidos en «Club Foot-

ball 2005» son absolutamente
arcade. Tanto, que a los cinco mi-
nutos te habras hecho con las
riendas de este vibrante juego.

DIVERSION SIN MAS

Pero un desarrollo tan arcade
también tiene su contrapartida,
y es que en cuanto seas un poco

« FIFA 2005

El otro gran simulador
futbolistico del momento,
sencillamente genial.

» Mas inf. MM 117 » Nota: 93

habilidoso con el teclado los re-
sultados pueden ser de escan-
dalo. Tampoco es que la IA sea
para echar cohetes, pero por
suerte el resto de aspectos téc-
nicos -graficos y sonoros- estan
muy bien resueltos. Vamos, que
«Real Madrid Club Football es
el juego idéneo para aquellos
que quieran disfrutar del futbol
sin complicaciones, y es que
ahora que las compafiias se
empefian en hacer el simulador
perfecto, no viene nada mal que
alguien se ocupe de los aficio-
nados al futbol arcade. mJ.M.H.

e TC Manager 2005
Silo que quieres es dirigir de
verdad, «TCM 2005 es el mejor
manager del momento.

» Mas inf. MM 117 » Nota: 90

i

!']I

A Existen tres camaras diferentes que nos permiten seguir el juego desde
varios puntos de vista, aunque no todas son igual de practicas.

| =) Nuestra Opinicn |

FUTBOL DIRECTO. Coge las riendas del Real Madrid y gana
todas las competiciones en que participes demostrando tu
talento en el campo. Un juego de fithol sin complicaciones
pensado para hacernos disfrutar como enanos.

GRAFICOS
CCCEEE
SONIDO
CCCEEE
JUGABILIDAD
CECEEE
DIFICULTAD
FEEEEE

CALIDAD/PRECIO
CEEEEE

@) Los partidos enganchan una
barbaridad.

@) Aprender a manejarlo es un juego de
nifios. Lo dominards en un rato.

@ Apenas intervenimos en las decisiones
del club iQueremos mds responsabilidad!

OSi no eres aficionado del Real Madrid
te va a dar bastante lo mismo.

» SOBRE T0D0, DIVERTIDO. Es bastante limitado en
cuanto a opciones, pero el simulador engancha a
pesar de no llegar al nivel de los mejores.

MICROMANIA
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Ford Racing 3

Se vende Ford Fiesta blanco de tercera mano, nitro de serie incluido y en perfecto estado. La tapiceria
tiene ain algunos polvos picapica de su primer dveiio. Precio a consultar. Razén: David Summers.

ords, Fords y mas entre 55 coches diferentes, des-  es la del entrafiable Ford Fiesta.
Fords. ¢Qué esperabas  de clasicos como los Mustang o En cualquier caso, esta variedad
(1] encontrar en un juego  los Thunderbird a los modernos  no se acaba en los vehiculos.
con semejante nom-  Mondeo, Puma o Focus. Y tam- Los circuitos, por ejemplo, dis-
bre? Pero, oye, si eres  bién hay todoterrenos, camiones  curren en los lugares mas vario-
un fan de la velocidad puray dura o prototipos. Hay ausencias, cla-  pintos, desde cuevas hasta un
y lo que quieres es coger un co-  ro, como el Cougar o el Probe, templo budista, pasando por pla-
che y correr sin preocuparte de  pero sin duda la mas “dolorosa”  yas, autopistas o campos de cul-
elegir los alerones, los adornos

del cap6 o la suspension, esto es  Fa™ la referencia L___
lo que aqui vas a encontrar. .

EN LA VARIEDAD TOCA Race Driver 2

- , 1 D> Nuestra referencia tiene muchos méas cir-
EST,A EL GUSTO cuitos que «Ford Racing 3», aunque son
Curiosamente, a pesar de ser un menos variados.

i‘ “todo Fords”, el nuevo juego de P En «Ford Racing 3» los coches no sufren ni
Empire destaca precisamente un rasgufio y en la referencia si.

. . P> En «TOCA» puedes disfrutar de un modo multijugador mucho mas completo.
por la variedad. Puedes elegir oo oo e

e =

FICHA TECNICA M L0 QUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN W L0 QUE HAY QUE TENER | W MICROMANIA RECOMIENDA
<X Género: Velocidad 3' »N° de Coches: 55 Fords »CPU: »CPU: »CPU:
= Idioma: Castellano (textos), inglés (voces) »N° de Circuitos: 26 (13 més sus |  Pentium 4 3 GHz Pentium I11 800 MHz Pentium 4 1,5 GHz
<< Estudio/Compafifa: Empire inversos) »>RAM: »>RAM: »>RAM:
: Distribuidor: Virgin PLAY ~ N° de CDs: 1 > Tipos de carreras: 11 1GB 128 MB 512 MB
(=) Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 1995 »N° de Desafios: 28 > Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 260 MB | »Espacio en disco: 300 MB
E Web: www.fordracing3.com Repleta de informa- [eiial LIS ICRNIT-ChB] Radeon 9800PRO 128 Mb » Tarjeta 3D: 32 MB > Tarjeta 3D:
~

cién y ademas pantallas y fondos de escritorio.  [elaesl ULl L o »Conexion: »Conexidn: 64 MB
»Conexion: Red local, IP directa ADSL 56 Kbps »Conexion: ADSL
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A En algunos tipos de carrera tendremos turbo para
dar un empujoncito y ponernos a la cabeza.

o

tivo, todos ellos creados con gran
detalle. Ademas, en cada circuito
nos enfrentaremos a circunstan-
cias diferentes -nieve, tierra, are-
na, asfalto- lo que cambia el com-
portamiento de los neumaticos.

Igualmente, no todo es correr
contra otros vehiculos, sino que
el juego incluye también los de-
nominados “desafios Ford” que
pondran a prueba nuestra habili-
dad. Hay carreras contra el reloj,
pruebas de adelantamientos, de
habilidad al volante esquivando
obstaculos... y asi hasta 11 tipos
de pruebas que nos tendran pe-
gados a la pantalla hasta des-
bloquear todos los coches.

La tarea no es complicada, ya
que pasarse los niveles senci-
llos, en los que se desbloquean
los vehiculos, no tiene demasia-
da dificultad. Eso si, si quieres
pasarte el 100% del juego ten-

*
|
A

Pt 2
&

'-.'-'-'.'.'." 1-1": e

F ki, =,
F o T

A Los paisajes son preciosos, llenos de vida y detalles. El modelado de los vehiculos
es muy correcto, aunque lamentablemente los coches no sufren dafios.

J "ompite con coches clisicos, modernios,
= " todoterreno o prototipos. Para todos
* .los gustos, pero, eso si, todos Ford .

drés que hacerlo en el nivel difi-
cil'y eso si que es todo un reto.

100% ARCADE

«Ford Raciong 3», en lo que res-
pecta a su sistema de juego,
apuesta por la conduccién arca-
de, poniendo la jugabilidad y la
sencillez por encima del realis-
mo. La pena es que esta “senci-
llez" se ha extendido a otros as-
pectos del juego en los que no es
tan deseable. Por ejemplo, los
coches, réplicas perfectas de
sus contrapartidas reales, no su-
fren ni un rasgufio durante las

) Alternativas.s

e NFS Underground 2
Silo que te va es la fiebre del tu-
ning, este es el mejor juego del
momento para practicarlo.

» Mas inf. MM 118» Nota: 93

A «Ford Racing 3» apuesta por la conduccién
arcade, con un sistema de control muy sencillo.

A Seguramente ni tu abuelo lo conocid, pero siempre tiene gracia conducir uno de
estos cacharros. 0, si lo prefieres, puedes conducir un camién, o un deportivo...

carreras. Si a esto afiadimos
que los choques tampoco son
realistas, que no hay ningtin otro
trafico que no sean nuestros
contrincantes y que en los cir-
cuitos no hay mucha alternativa
en forma de atajos, obstaculos o
imprevistos, el resultado es que

CORRE SIN MAS. i buscas una conduccidn sencilla y sin
complicaciones en este juego la vas a encontrar. Y
ademés con muchos coches diferentes para elegir, todos
Ford, eso si; pero de todas las épocas.

alfinal todo se limita a ponernos GRAFICOS 4 b

los primeros y manteneF; nuestra CEECE&E BX>Lo QUE NOS GUSTA

posicién hasta la linea de meta. SONIDO Los desafios Ford son muy originales.
A lascosas,puede quelos | AN | © Aurae ftaraunos o, o

cionados mds veteranos no en- JUGABILIDAD No necesita un gran equipo paré fun-

cuentren en este juego un desa- EEENEN cionar a todo gas.

fio de altura. Pero si lo que bus- DIFICULTAD ®w a”E ”o ”us G"sr‘

cas es pasar un rato entretenido EEEEEE 3 o i

combina una amplia variedadde | - _____ o ﬁg:zégncgﬁl;'g’;ég’ssus inversos, nos

ggigjthg(?rS]igg? gﬂecr?(;:'e\(/:atcl)e?cnao gﬁggﬁ"gﬂ O Algo simple si eres un piloto experto.

esta el Ford Fiesta, pero, la verdad
es que ya era hora de que cam-
biaras de coche ¢no? mD.M.S.

MODO INDIVIDUAL

»SENCILLO Y CON GANCHO. Entras, pulsas un
botdn, jy ya estds corriendo! Y si quieres algo mds
de “chicha” prueba los desafios Ford.

* FlatOut

No sélo podras destrozar tu co-
che, sino que te reirds un montén
mientras lo haces.

» Mas inf. MM 120 B Nota: 85

MODO MULTIJUGADOR

| »ALGO ESCASD. De los 1 tipos de carrera, sdlo en
| 4 podemos correr contra amigos. Ademas sdlo se
puede jugar a pantalla partida o mediante IP directa.

MICROMANIA
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Rommel, Eisenhower, ahora Patton... ;es que no hubo un solo
general en toda la 2° Guerra Mundial que no necesite nuestra
ayuda? En fin, es lo que tiene ser un estratega de primera...

on mas de medio mi-
[16n de copias vendi-
das, «Blitzkriegy es el
santo y sefia para los
amantes de la estrate-
gia “clasica” en 2D, asi que no
nos debe extrafiar el lanzamiento
de esta nueva expansion, aunque
sea la segunda en apenas un
mes. «Rolling Thunder», que no
requiere el juego original, esta
también ambientado en la Il Gue-
rra Mundial, pero en esta ocasién

=) lareferencia =

Blitzkrieg

»> Ambos comparten motor, pero en «Rolling
Thundery se ha ajustado el nivel de dificultad.

P> A diferencia del original, en esta expansion
no hay opciones de juego multijugador.

tendras que demostrar tus dotes
de mando junto al general Pat-
ton, en la batalla de Bulge oenla
operacién Husky entre otras.
Ademas, puedes disputar esce-
narios individuales, uno de los
cuales tiene lugar en plena Gue-
rra Civil Espafiola. Desde luego la
oferta es a priori interesante.

GENERAL DE TROPA
Por lo que respecta a su sistema
de juego, «Rolling Thunder» es

P> En la referencia puedes jugar un total de tres campanas con diferentes ban-
dos, mientras que esta expansion, claro, tiene menos contenido.

igual a «Blitzkriegy. Olvidate de
recolectar recursos; debes dirigir
a tus unidades en el campo de
batalla y demostrar tus dotes tac-
ticas. Infanterfa, tanques, avia-
cion, artillerfa... Todo el poderio
de un ejército esta bajo tu control.
Se han mejorado algunos as-
pectos relacionados conlalAy se
han afiadido nuevas unidades y
edificios que hacen mas creibles
los enfrentamientos. Los mds pu-
ristas observaran sin embargo,
alguin desequilibrio puntual entre
unidades, como que un Sherman
M4 pueda enfrentarse de igual a
igual al potente Tiger aleman.
Salvo estos pequerios detalles,
«Rolling Thunder» es una expan-
sién que da la talla sobradamen-
te y que ninglin amante de los
juegos de estrategia tactica de-
berfa dejar escapar. ml.M.H.

A El mecanismo de juego no ha variado, pero la IA de la mdquina ha
mejorado notablemente. iLa guerra serd mas dura que nunca!

A Aqui no hay recoleccién de recursos y tendras que conformarte con lo que
te dé al Alto Mando. O mucho mejor, ihazte con los suministros del enemigo!

A La expansién incluye una campaiia junto al general Patton, pero también
hay escenarios individuales muy interesantes de la Guerra Civil Espaiiola.

=) Nuestra Opinion §

FICHA TECNICA 12
Género: Estrategia
Idioma: Inglés (textos y voces)
Estudio/Compaiifa: Nival Interactive/CDV
Distribuidor: Proein  N° de CDs: 2
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 29,99

7
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pleta sobre todos los productos de la saga.

80 MICROMANIA

Web: www.blitzkrieg.de Informacién muy com-

W LO QUE VAS A ENCONTRAR

»Modos de juego: Camparia
y Escenario. »>Campaiia: 18

» Niimero de escenarios: 8

»Unidades nuevas: Si (29
vehiculos y aviones y 4
de infanteria)

»Nuevas distinciones: Si
(5 medallas).

I [0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium I11 700 MHz
»RAM: 128 MB
»Espacio en disco:

15GB
» Tarjeta 3D: 16 MB

GRAFICOS ! DIVERSIGN
> 10 QUE NOS GUSTA i
i COCEEN ;| COCCRE
Una nueva campania, SONIDO |  DIFICULTAD
mas escenarios, nuevas 1
unidades y mejoras en la EEEEEE i EEE!_!!_
lﬁ--- diversion rfar: rato. JUGABILIDAD i CALIDAD/PRECIO
0 €S necesario tener 1
el juego original para EEEE.‘ ! EEEE“
jugar a la expansion. MODO INDIVIDUAL
B L0 GUE NO NOS 6USTA | ), /6/E pANDO GUERRA.

© Algunas unidades son
mas fuertes de lo que
fueron en realidad.

O A diferencia de
«Blitzkriegn, no posee
modo multijugador y,
encima, estd en inglés.

La franquicia «Blitzkrieg»

se mantiene al pie del cafién
gracias al lanzamiento de esta
expansidn que ofrece contenidos
muy interesantes. Este «Rolling
Thunder» es un wargame puro de
los buenos, no te defraudara.




Hay cosas que es mejor hacer en familia. Celebrar las
navidades, irse de vacaciones o resolver misiones de alto
secreto en una isla tropical como propone «Los Increibles.

randes dosis de ac-

cidn, algo de aventu-

ra, superpoderes

“increibles”, muchos

malos y... ya tene-
mos la receta para pasar un
buen rato con el videojuego ofi-
cial del nuevo éxito de Pixar.

DE PELICULA

Fiel al argumento de la pelicula,
«Los Increiblesy nos permitira
meternos en la piel de todos los

=) lareferencia =

Prince of Persia 2

P> Ambos juegos poseen un sistema de juego

parecido, pero el Principe puede hacer
muchas mas cosas que los Increibles.

P> El tono oscuro y tenebroso de «Prince of

personajes de esta superfamilia
a través de 18 niveles en los que
nuestra mision serd, por supues-
to, salvar el mundo. Para ello
cada uno tendra que hacer lo
que mejor sabe: la superfuerza
de Mr. Increible sera lo mas efi-
caz contra los matones, la super-
elasticidad de Elastigirl nos per-
mitira colgarnos de todo tipo de
plataformas, la supervelocidad
de Dash serd Unica para esquivar
objetos mientras que con Violeta

Persiay contrasta con el planteamiento desenfadado de «Los Increiblesy.
P> En los dos juegos puedes manejar varios personajes distintos.

FICHA TECNICA
Género: Accion / Aventura

Ve

Estudio/Compaiiia: THQ

Lanzamiento: Ya disponible

=
=
=
)
Py
=

Idioma: Castellano (textos y voces)

Distribuidor: Proein  N° de CDs: 2
PVP Rec.: 2995 robots
Web: http://thq.com/theincredibles/ Completa
y con muchas descargas, pero en inglés.

generaremos campos de fuerza
gracias a su superfortaleza.
Curiosamente, aunque esta
combinacién de escenarios, per-
sonajes y superpoderes le da
una gran variedad al juego, llega
un momento, sobre todo en las
misiones de Mr. Increible, que se
hace algo repetitivo. Eso, unido a
algunos problemas en el manejo
de la cdmara y de los persona-
jes, le resta parte del interés,
pero, aun asi, la historia es diver-
tida y que te engancha hasta el
final. Ademas, las animaciones,
los efectos especiales y los esce-
narios en 3D hacen que nos sin-
tamos como en el cine. Vamos,
que si después de leer tus comic
te quedas con ganas de super-
poderes, aqui tienes otra oportu-
nidad para pasar un buen rato
“superheroico”. mD.R.L.

?" »Personajes: 4 (Mr.

Violeta, Dash)

> Niveles: 18
> Tipo de objetos: 4

W LO QUE VAS A ENCONTRAR
Increible, Elastigirl,

»Enemigos: 8 matones / 8 256 MB

I L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium Il 800MHz
»RAM:

»Espacio en disco:
660 MB
» Tarjeta 3D: 32 MB

A El mundo esta en peligro y tu misién es salvarlo. Bueno, es la misién de
los Increibles, pero seguro que ti puedes echarles una mano.

A Esta aventura se vive en familia y cada uno de los superpoderes de

nuestros personajes resultara esencial en alglin momento.

A Alo largo de los 18 niveles nos encontraremos con pruebas de todo tipo y

a veces imas vale velocidad que fuerza!

f ) Nuestra Opinion §

GRAFICOS DIVERSIGN
[X> L0 QUE NOS 6USTA !
o CEECEE ! CCEREE
El estilo grafico y el SONIDD | DIFICULTAD
argumento de la pelicu-
la se han adaptado EEEE.‘ i ....“
Elst;lpl;nfian:e“ti- " JUGABILIDAD |
oblaje al castellano i
Edoie l CECRER COCREE
La mezcla de persona-
jes resulta divertida. R T AL

[X> L0 QUE NO NOS GUSTA

© El movimiento de la
camara entorpece el ma-
nejo de los personajes.

O El juego en ocasiones
se hace repetitivo y

» PARA TODOS LOS
PUBLICOS. Un juego
entretenido que a la larga
pierde gas por el control y por
una dificultad que no estd del todo
bien ajustada. Eso si la adaptacidn
de Ia pelicula es tan buena, que
cansa. ayuda a olvidarte de lo demds.

J

>
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'af- J A Disputa las Olimpiadas virtuales demostrando tu resistencia y habilidad
[ - i en veinte pruebas diferentes. Las hay para todos los gustos.

Destfoza tu teclado

Athens 2004

;0uién ha dicho que frente al ordenador no se hace ejercicio?

Buena, es verdad que no vas a usar las piernas, ni los biceps,
pero eso si, vas a acabar con los dedos como morcillas.

i hace afios las com-

pafiias se “pegaban”

por hacer el mejor

juego de las Olimpia-

das, hoy en dia nos
tenemos que conformar con que
aparezca uno... y gracias. Desde
luego, icomo cambian los tiem-
pos! En cambio no varia ni un
apice el mecanismo de juego,
que sigue siendo idéntico al de
titulos con mas de veinte afios
de antigtiedad.

=) lareferencia =i

LAS DISCIPLINAS

El juego oficial de las pasadas
Olimpiadas te permite participar
en veinte pruebas divididas en
seis categorias diferentes, una
cifra bastante aceptable para lo
habitual en el género. Las com-
peticiones estrella estdn en la
pista de atletismo, con carreras,
lanzamientos y saltos, pero po-
demos participar también en las
competiciones de natacion, de
tiro y de halterdfilia.

Esta variedad contrasta con el
sistema de juego, que no podia
ser mas sencillo, pues todo con-
siste en pulsar lo mas réapida-
mente posible las dos teclas de
potencia. Es un sistema conoci-
do y muy adictivo, aunque en los
tiempos que corren la verdad es
que podrian haberse ingeniado
algo menos sacrificado para
nuestros teclados.

Pese a todo, lo més decepcio-
nante de «Athens 2004» es que
no incluye opciones Online. Y es
que pelearse solo o contra un
amigo en el mismo PC no es lo

A El método de control es muy similar en casi todas las pruebas: gana potencia
aporreando el teclado y pulsa la tecla de accion en el momento adecuado.

A Afortunadamente, no todo es atletismo y natacion. Las pruebas de tiro,
con arco o escopeta, le afiaden algo de variedad al juego.

: - mismo que enfrentarte a otras | >0 QUE NOS GUSTA GRAFICOS | DIVERSION
PELTpey ocho personas. Asf las cosas, COCONE ;| COCWEN

La variedad de pruebas
«Athens 2004» resulta ser un incluidas es bastante SOMIB0 Ny - SRAECIRTAD

P El nimero de pruebas es mucho mayor en juego divertido pero que no con- grande’. ] o :
«Athens 2004 que en la referencia. sigue llegar a puestos de meda- Los gréficos y animacio- JUGABILIDAD ' CALI

1
P> El sistema de juego de «Salt Lake 2002 es més tranquilo y pausado que el i ohti ; nes son muy buenos. CGEEERER: EEEHER
trepidante “machacabotones” de «Athens 2004». llas. Eso si, obtiene un merecido El sistema de juego es !

P> La referencia reproducia pruebas de invier-
no. «Athens 2004» es de verano.

........................................................ diploma Olimpico.m J.M.H. i icti
p p sencillo, pero adictivo. MODO INDIVIDUAL
, - = BOLO GUENO NOS GUSTA | ), ;4 coMPETICIGN )
FICHA TECNICA 3- L0 OUE VAS A E’_VMNTMR 1o l.JUE HAY QUE TENER O ¢Por qué en la versién LIMITADA. Es un juego
- Género: Deportivo »Modos de juego: > CPU: para PC no hay pruebas | | muy adictivo y entretenido,
2 Idioma: Castellano (textos y voces) Arcade y Competicion Pentium I 1 GHz o ) ) sl
: y S . de hipica y gimnasia? pero, la verdad, demasiado
= Estudio/Compaiifa: Eurocom / EIDOS »Modos de competicion: »>RAM: O No se puede jugar a tra- corto. Una vez que has batido los
s Distribuidor: Proein  N° de DVDs: 1 Individual, Heptatlon, 128 MB . L q ~
idor: Proein - N ; . , ; - vés de Internet. récords en todas la categorias

E Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 39,95 Decatldn, Atletismo, »Espacio en disco: 1,2 GB O Como tengas un teclado | | disponibles no hay mucho mds
= Web: www.olympicvideogames.com En espafiol, Natacién y Personalizado | P> Tarjeta 3D: 32 MB frégil, despidete de ¢l P Y

-~ pero sélo se refiere a la versién para consola. »Nimero de pruebas: 20 »Conexi6n: ' I por lo que competir

»Multijugador: No No requiere.
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Una serie de cafastroficas desdichas de

Lemony Snicket

Que si, que los libros de Harry Potter se venden como

. | &
A Como en los juegos cldsicos los puzzles y las palancas escondidas se
alternan con fases de accion, con saltos y combates con enemigos.

A Alo largo del juego vamos alternando el control entre los tres personajes
protagonistas, Klaus, Violet y Sunny.

churros, pero, ;sabias que los libros de Lemony Snicket le
estan disputando el numero uno en las listas americanas?

asado en los libros
de Lemony Snicket y,
al mismo tiempo, en
la pelicula protagoni-
zada por Jim Carrey,
este juego cuenta la historia de
tres nifios huérfanos que van a
vivir con su tio Olaf, un malo ma-
lisimo que convertira sus vidas
en un infierno. Por suerte los ni-
fios disponen de recursos para
acabar con las maldades de su
tio: Violet es una inventora de

tomo y lomo, Klaus es un genio
resolviendo puzzles y la peque-
fia Sunny es capaz de roer cual-
quier cosa con sus afilados dien-
tes. La colaboracién de los tres
serd necesaria para superar los
numerosos obstéaculos que se
encontraran a lo largo del juego.

BUSCA'Y ENCUENTRA

A'la hora de jugar, controlaremos
en tercera persona las acciones
de los tres hermanos en los dis-

tintos escenarios del juego, que
van desde la tétrica mansion del
tio Olaf, hasta el caserén de la
miedosa tia Josephine. En la
mejor tradicion del género de
aventuras, tendremos que bus-
car objetos, accionar palancas,
saltar de plataforma en platafor-
ma y eliminar a golpes a los se-
cuaces de Olaf. La aventura se
completa ademas con numero-
s0s secretos que sélo encontra-
ras tras investigar muy a fondo
cada rincon del escenario.

La férmula, similar a la utiliza-

A Cada personaje tiene sus propias habilidades, como Sunny, que con sus
afilados dientes, es capaz de morder cualquier cosa.

=) lareferencia 5

Harr Y Potter y el Prisionero de Azkaban

P Los dos tienen un mecanismo de juego
similar, combinando aventura y accién y con
tres personajes protagonistas.

P En la referencia puedes disfrutar de muchos mini juegos, por lo que result

mas entretenido y variado.

P> El estilo gréfico es muy parecido y ambos estan doblados al castellano.

FICHA TECNICA g
Género: Accién/Aventura
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compaiifa: Knowwonder/Amaze Entert.
Distribuidor: Activision N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec.: 49,99

g
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muy simple y encima con poca informacién.

Web: www.activision.com Una pégina de disefio

=) Nuestra Opinion §

GRAFICOS ! DIVERSION
> L0 QUE NOS GUSTA !
: COCEEN | CECCEE
Es muy sencillo de con- SONIDO E DIFICULTAD
trolar y, sobre todo, es I
de lo més adictivo. COCEEE 1 & .!_
Sin ser nada del otro JUGABILIDAD |

mundo, tanto los gréfi- EEE...! FEEEEE

cos como el sonido son
MODO INDIVIDUAL
» AVENTURA PARA 1
PRINCIPIANTES. Estdn todo
los ingredientes de una /

buenos.
> L0 QUE NO NOS GUSTA
O Te lo acabas en unas
pocas horas y no tiene
opciones multijugador. huena aventura tridimensional:
busqueda de objetos, plataformas,
secretos, etcétera. En definitiva, un
juega la mar de “majo” pero
demasiado corto.

da en los juegos de Harry Potter,
resulta bastante entretenida y te
lo pasards pipa chafando los
planes del malvado Olaf, mien-
tras disfrutas de la historia y de
sus personajes. Sin embargo, el
juego es muy corto y te queda-
ras con ganas de mas. mJl.M.H.

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: Historia
» Niimero de personajes: 3
(Klaus, Violet y Sunny)
»Niimero de misiones: 15
»Niimero de villanos: 5
»Niimero de animales: 7
»Niimero de inventos: 8

I L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 111 600 MHz
»RAM: 128 MB
»Espacio en disco:

650 MB
> Tarjeta 3D: 32 MB

€ No es muy original; el
mecanismo de juego es
casi igual que el de los
juegos de Harry Potter.
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& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Bienvenidos a este juego sobre la Vigésimo Segunda Guerra
Mundial... ;€6mo? jAh!, que es el vigésimo juego sobre la
Segunda Guerra Mundial. Pues es verdad, no es lo mismo.

0s juegos de accién am-

bientados en la Segun-

da Guerra Mundial em-

piezan a ser tan nume-

rosos que el mes que

no comentamos uno es como si

nos faltase algo. «<Mortyr 2» es el

enésimo exponente de este sub-

género, pero nos tememos que lo

que le falta en originalidad no lo
suple con calidad técnica.

Su argumento nos sumerge en

la piel del soldado Sven Mortyr,

=) lareferencia &

Medal of Honor
Pacific Assault

P> Ambos nos llevan a la Il Guerra Mundial, «Mortyr

2» a Europa y «Pacific Assaulty al Pacffico.

que es enviado a Noruega a in-
vestigar los informes britanicos
sobre una superarma que los
Nazis estan desarrollando. Sus
once misiones nos llevan a esce-
narios tan variados como Polo-
nia, Grecia o Yugoslavia, donde
nos esperan cientos de Nazis.

SOLO CONTRA EL MUNDO

«Mortyr 2» ofrece un desarrollo
clasico y sin riesgos, en el que
no contamos con la ayuda de

P> El realismo y la sensacién de inmersién son muy superiores en «Medal of
Honory que, literalmente, nos hace sentir cémo fue la guerra.
P> Las opciones multijugador de «Mortyr 2» son bastante mas escasas.

FICHA TECNICA

ningtin compafiero y donde bas-
ta con eliminar a los enemigos
que hay en pantalla hasta alcan-
zar el siguiente objetivo. El caso
es que se trata de una férmula
mas que probada, pero por des-
gracia «Mortyr 2» no ha conse-
guido evitar unos cuantos fallos
que le restan bastante diversion.
La erratica rutina de disparo, la
penosa IA de los enemigos o el
lento desarrollo de los combates
son algunos de ellos. Esto pue-
de quedar parcialmente oculto
en el modo online, pero en reali-
dad los cuatro mapas multijuga-
dor incluidos s6lo dan diversién
para unas pocas horas.

Silo que buscas es eso puede
que lo encuentres en «Mortyr 2»,
pero hay otras opciones mucho
mas recomendables dentro del
género. ml.M.H.

16 5

W L0 QUE VAS A ENCONTRAR

W L0 QUE HAY QUE TENER

A Salta a la Segunda Guerra Mundial en su frente europeo y demuéstrales a
los nazis de que pasta estds hecho.

A El desarrollo del juego es totalmente lineal: Avanzar y disparar, avanzar y
disparar, y asi hasta que lo acabes.

( ""'- Nuestra Opinion §

B> L0 QUE NOS G6USTA

Sin ser nada del otro
mundo, los gréficos no
estan mal.

Algunas misiones resul-
tan entretenidas.

> L0 QUE No NOS 6USTA

O Tiene tantos fallos téc-
nicos que acaba resul-
tando aburrido.

GRAFICOS | DIVERSION
COONEN |
SONIDO | DIFICULTAD
COCREN | COCCEE

JUGABILIDAD | " CALIDAD/PRECIO
FEEEEE ! FEEEEE

» ESPERABAMOS MAS. Es poco
original y, encima, tiene fallos

foo)

8 Género: Accién »Modos de juego: »>CPU: O La verdad es que para técnicos. Pues si que...
Idioma: Inglés (textos y voces) Ca'mpana . Pentium IIl 800 MHz lo que ofrece, exige
Estudio/Compaiiia: Mirage Interactive/Red Back ’Nl'"“em de n|vel_es: 1 »RAM: demasiado ordenador. MODO MULTIJUGADOR
Distribuidor: Friendware N° de CDs: 1 »>Niimero de ambientes 5 128 MB O Esta completamente en \

| > MUY LIMITADO. Los
| cvatro mapas multijugador
incluidos son insuficientes.

»Multijugador: Si

»Mapas multijugador: 4

» Opciones de conexién:
Red local e Internet

»Espacio en disco: 1,2 GB
» Tarjeta 3D: 32 MB
»Conexion:

56,6 Kbps

Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 44,95
Web: www.mortyr2.net/ Bastante completa, con
mucha inforamcién y algunas descargas.

inglés y asf no hay quien
se entere de nada.

=
=
=
)
[
=
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A veces no es sencillo distinguir la linea que separa una
expansion de una continvacion. El mismo motor, el mismo
sistema... Aunque, si sigue siendo divertido, ;qué mas da?

anzado hace més de dos

afios, «Sudden Strike Il»

consiguio captar la aten-

cién de muchos aficio-

nados a la estrategia
més compleja, sobre todo por el
ndmero de unidades que ponia
bajo su control. En esta conti-
nuacion se ha mantenido el mis-
mo sistema de juego sin cam-
bios, introduciendo eso si nuevos
contenidos que garantizan al me-
nos muchas horas de juego.

=) lareferencia =

Sudden Strike Il

P> La ambientacion y el sistema de juego son
practicamente idénticos en ambos juegos.

» El modo multijugador de «Resource War»

Y es que lo importante de «Re-
source War» son sin duda sus nd-
meros. En total se incluyen cua-
tro nuevas campafias, dos para el
bando aleman, y otras dos para
los bandos americano y britani-
co, conformando un total de die-
ciséis niveles que te mantendran
enganchado durante un buen
rato. Tampoco debemos olvidar
los nuevos escenarios en solitario
o los diez mapas multijugador, di-
vertidos y bien disefiados.

es

més completo y divertido que el de la referencia.

P> Los dos juegos tienen el mismo motor grafico 2D y si ya resultaba anticuado
cuando aparecid el original, imaginate ahora.

HERENCIAS PASADAS

En su sistema de juego, «Resour-
ce War» se mantiene fiel al origi-
nal. Una vez mas tendras que co-
ordinar cientos de unidades del
mejor modo, lanzarlas al ataque,
defender posiciones y cortar los
suministros del enemigo. La pena
es que esta continuacion no se
haya aprovechado para mejorar
el interfaz, -sigue ofreciendo
poca informacién sobre las uni-
dades-, ni para retocar los grafi-
€os, ya que el pequefio tamafio
de las unidades puede convertir
las partidas en una locura.

Asi las cosas, «Resource Wary
resulta un afiadido interesante y
agradaré seguro a los incondi-
cionales de la saga, pero puede
que resulte confuso para los afi-
cionados a un tipo mas moderno
de estrategia. mJ.M.H.

FICHA TECNICA
Género: Estrategia
Idioma: Inglés (textos y voces)
Estudio/Compaiiia: Fireglow/CDV Software
Distribuidor: Zeta N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 19,99

Ve

=
=
=
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dad. Algunos datos, pantallas y poco mas.

L4

Web: resource-war.com/ Un poco pobre, la ver-

I L0 QUE VAS A ENCONTRAR

I [0 QUE HAY QUE TENER

A Demuestra tus dotes de mando sobre cientos de unidades hasta alcanzar
la victoria en este juego que pondra a prueba tus habilidades como general.

A El interfaz resulta confuso y ofrece poca informacién sobre las unidades,
y eso, junto a su elevado niimero, aumenta la complejidad del juego.

A En «Resource War» podemos llegar a manejar, literalmente, cientos de
unidades de manera simultanea. Todo un desafio.

B> L0 QUE NOS G6USTA

Hay muchas misiones y
escenarios que dan
juego para rato.

Los requisitos minimos
son casi “de risa”.

Su precio lo convierte en
una opcion interesante.

> L0 QUE NO NOS 6USTA

O Es virtualmente idénti-

=) Nuestra Opinion §

GRAFICOS ! DIVERSION
COOEEN ; COCWEE

SONIDO | DIFICULTAD
CEONEN: COCEEN

JUGABILIDAD | ~ CALIDAD/PRECIO

EEEEEE  CCCEER

MODO INDIVIDUAL

» BUENOS NUMEROS. No !
esperes muchas novedades y si

mas misiones y campaiias.

»Modos: Campafia y Mision | »CPU: co a las dos anteriores

»N° de niveles: 4 campa- Pentium Il 333 MHz entregas de la serle.
fias con 16 misiones »RAM: 128 MB . :

»Misiones individuales: 10 »Espacio en disco: O Esun Jue 'go det una L \ MODO MULTIJUGADOR

»Multiugador: i (2-4 jug) | 350 MB e o oo | >0 MEIOR. Los diez

»Mapas multijugador: 10 > Tarjeta 3D: 16 MB gratico: . mapas eﬂyﬂ{'ﬂhﬂﬂ porque

» Conexién: Red local e » Conexion: demasiado simples. estdn muy bien pensados.
Internet 56,6 kbps Y
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iiAl mejor precio!

La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdmica, asi como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

d I OXINIETIENLE 8

AGE OF MYTHOLOGY: GOLD

Juega con Dioses y héroes
Microsoft ya tiene lista la versién Gold del
excepcional «Age of Mythology», un juego de
estrategia inspirado en la antigua mitologia.
Esta edicion incluye la expansién «The
Titans» y sale a un precio de 4999 €.

CRAZY TAXI

Ganate las propinas

Ademéds de pasar a la historia como uno de
los mas embleméticos juegos de Dreamcast,
«Crazy Taxi» en PC también tuvo gran
repercusion. Ahora, Virgin Play reedita este
clasico de la velocidad por 595 €.

BATTLE OF BRITAIN

La mds grande batalla aérea
Hasta la fecha, este titulo de Rowan es la
mejor recreacién de la “Batalla de Inglaterra”
logrando recrear enfrentamientos entre
cientos de aeronaves britdnicas y alemanas.
Virgin Play relanza este simulador por 595 €.

SPLINTER CELL +
PANDORA TOMORROW

Todas las misiones de Sam

Bajo el sello de Codegame, Ubisoft lanza un
pack que incluye las dos primeras entregas
de la trilogia «Splinter Cell», -cuyo tercer
capitulo esta adn desarrollo- por 19,95€.

Max
Payne 2

Un thriller hecho juego

DEL MES
Alisraianc

Regresa el policia mas duro para vivir un infier-
no personal, a causa, esta vez, de una mujer.
Con un guidn que se desarrolla del mismo
modo en que encajan las piezas de un puzzle,
«Max Payne 2» es, por asf decirlo, como una pe-
licula de cine negro interactiva, en la que se en-
tremezclan, recuerdos y pesadillas para expli-
car un desenlace en el presente de Max. Todo
ello se muestra con una calidad ténica sober-
bia, destacando la acertada evolucién de las se- A Eso del “tiempo bala” ya lo vimos en el primer «Max Payne» y para esta segunda entrega
cuencias de accion a camara lenta, “tiempo fue redisefiado potenciando el conjunto y aportandole genialidad.

bala” desde una perspectiva en tercera
persona, que, ya con el original, revolu-
cionaron el género de la accion.

AHORA DECIMOS

«Max Payne 2» sigue siendo, por su
espectacularidad, una verdadera
pasada que apenas ha envejecido.
De hecho, hay pocos juegos que
hayan conseguido acercdrsele
en este aspecto. En sumomen-
to, sefialamos que la dificultad
es algo irregular y que tiene

FICHA TECNICA
Género: Accién
PVP Rec.: 19,99 €

VUNA OBRA DE ARTE. Imprescindible para todo

e prescin ro
s Comentado: MM 106 (Nov. 2003) [P rromaao e i
un exceso de secuencias ci Idioma: Castellano
nematicas, pero la jugabili- Estudio/Compafifa:
Remedy Entert./Rockstar/Take 2 |_LA NUEVA NOTA_|

dad se mantiene excelen-
te: absorbente, intenso,
realista... y genial.

Distrib.: Take 2 N° de CDs: 2
Lanzamiento: Ya disponible
Web: www.maxpayne2.com

“ » HA DE ESTAR EN TU COLECCION. No te
molestes en explicarte porqué no jugaste con
€l cvando salic. jAhora, no tienes excusa!

A Eljuego es una demostracién de tecnologia, tanto por sus graficos como
por el realismo de la simulacion fisica que muestra con el uso de las armas.

A En el segundo episodio controlamos a Mona con su rifle de precision,
quién es compaiiera accidental de Max y causa de casi todos sus males.



Series clasicas

ACTIVISION

) Call of Duty Juego del Afio 2995€
Hidden & Dangerous 2 |

| Atarl BQ Juegos Clasicos PC 2499€

En las narices del Tercer Reich x T Ty —

- Enter the Matrix 2999€

AHORA DECIMOS e Jooee

Todos los pertrechos listos, las armas, la  «Hidden & Dangerous 2» no logré ser tan
municion... y tu comando salta en para-  impactante como su antecesor, cinco afios
caidas, tras las lineas enemigas. Vais bien  atrés. Para entonces, ya habia juegos de

Neverwinter Nights Deluxe Edition 3999¢€
ELECTRONIC ARTS - CLASSIC

James Bond 007 Nightfire 1995€
equipados pero, ¢sera suficiente? «Hid-  accién tactica muy completos y, dentro Madden NFL 2003 1995€
den & Dangerous 2» es la segunda entre-  del dmbito bélico, la complejidad de su L";f\al'i‘v’fe'“;g&""iedAssa““ }gggz
ga de uno de los decanos de la accién  planteamiento y su compromiso con el re- Need for Speed Underground 1995¢
tactica, Controlamos a cuatro soldados  alismo excluia las trepidantes y especta- A Contamos con un amplio arsenal y un personal NHL 2003 1995€
con distintas habilidades y un amplio ar-  culares batallas que si nos ofrecian otros ~ esPecializado que hemos de coordinar bien. Sid Mefer's Sim Golf 1995¢
senal para llevar a cabo misiones encu- titulos con, -dicho sea de paso- mejores ?:g]ef\ll%:ds PGA Tour 2003 }3222

biertas, de espionaje, rescate, infiltracion  graficos. Aln as, «Hidden & Dangerous 2»

o sabotajes. La planificacion y laimprovi-  es un juego sensacional, magistral en el ELEHTROMT TS 2T ELUNE EIVTION

Battlefield 1942 The WWII Anthology ~ 4795€

sacion definen un estilo de juego en el disefio de las misiones. Una alternativa C8C Generals Delue Edition 4995€
que predomina el suspense y el realismo.  ideal, si tienes inquitud por el realismo. Los Sims Megalure 4495
Los Sims Gigaluxe 4995€
Medal of Honor Allied Assault Deluxe ~ 49,95€
FICHA TECNICA ik 7 NO] e
— Género: Accién/ Estrategia L & » COMPLEIO Y REALISTA. 5 - prcilyd
— _ . Se trata de una { | SERIE ORO/PRECIO ESPECIAL
z PVP Rec.:19,99 € alternativa esencial en el género para los que - Anno 1602 995¢
Comentado: MM 106 (Nov. 2003) demandan realismo dentro de la accidn bélica. 0 §
§ Idioma: Castellano (textos y manual) — Blade. The Edge of Darkness 995€
Estudio/Compaiiia: Chess Partner 995€
Q|  lilusion Softworks/Take 2 ' ) Comanche 4 995€
ls Distrib.: Take 2 N° de CDs: 3 | »ACCION YE.‘;"TII?fITEEIA mlbq. No ha salido Cycling Manager 3 995¢
Lanzamiento: Ya disponible ningun juego bélico que combine accion y . . . .
e Web: www.hidden-and-dangerous.com tictica con tanto acierto y rigor. A Tras la planificacién de las misiones, en la ejecucion ge::a E"rce flazkvlv'lawlk Dovin gggg
. ge s . A elta Force Lana Warrior &
hay que contar con infinidad de imprevistos. Delta Force Task Force Dagzer 1800
Devastation 995€
Duke Nukem Manhattan Project 995€
Legion 1995€
anaora iomorrow New W Orer agse
Primitive Wars 1995€
Py Ring II: El Crepuisculo de los Dioses 995€
+ R a Ve n 5 h ’ e I d Roller Coaster World 2 1995¢€
Syberia 995€
Team Factor 1995¢€
o e .. Trainz 1995€
MBEStI'U de Ia Inflltratlon FX INTERACTIVE - EX PREMIUM
Apache Havoc 995€
Hollywood Monster 995€
" . e z Imperivm Edicién Oro 995€
A Sam Fisher, esp_e,uallsta en las misiones mas imperivn a95¢
duras de infiltracion, le ha sido encomendada Real War 995€
una nueva misioén de alto riesgo. Al igual que en Runavay 9%5€
el original, el desarrollo de las misiones requie- Sega Rally Chamgionship 9%e
g L - . q The Longest Journey 9,95€
re la méxima concentracion del jugador para no Torrente: El Juego 995€
echar a perder la mision. Consisten en eludir los ;Zﬂka:;?iéf' ‘;'I°t_ o 133:2
o o o 5 5 acl icion Flatino 2
sistemas de vigilancia, interrogar a los agentes Pack MultEstragia 1995€
enemigos, descubrir secretos y, poco a poco, Patrician Il 995¢
desvelar una trama terrorista. Para ello, nues- NOBILIS IBERICA - NUEVO PRECIO
A La utilizacion de sofisticado equipo de espia y armamento es una de las cosas que hacen tro per§lona1e CFJe”ta el qmpllas p05|t.)|||da.des (Chaser 20€
este juego tan divertido, al combinarse con una excepcional recreacion del entorno. de accion, gracias a un sofisticado equipamien- ET‘I“’TSFOO ;gggg
H H 5 lient Storm A
to dt_e e_spltonaj_e y arrlnas, y a un repertorio de Spelforce: The Order of Dawn 3490€
movimientos sin igual.
MICROSOFT
A HD”A DEL.IMDS Rise of Nations Gold 4999€
Age Of Mythology Gold 4999€
I | . 0
Can (a7 el rames sy PLANETA DE AGOSTINI - RED COLLECTION
tarse_ur_] eSt'_k? de juego tnico, basado SimCity 3000 World Edition 995€
en lainfiltracion, que fue perfeccionado Need for Speed Porsche 2000 995€
en «Pandora Tomorrowy, afiadiendo Tiger Woods PGA Tour 2001 995€
, .. .. Command & Conquer Renegade 995€
ademds un original modo multijuga-
dor. La realizacion técnica esté a PROEIN - ESPECIALES
A La utilizaci6n del entorno es crucial para A No faltarén ocasiones en las que poner en  gran altura y el juego nos permite gz:z:;’:’;’;‘z'c“’" Histérica ggggz
mantener a nuestro personaje furtivo. practica todos los movimientos de Sam. afontar cada obstaculo con gran PROEIN ~ XTHEME/PRECID ESPECIAL
FICHA TECNICA . 2 , Ilbelrtad, mientras qL:te la tension Commandos Mis Al del Deber ~ 1199€
- Género: Accion o > UINICD EN LA ACCIGN TACTICA.A - y el suspense se alternan con Conflict Desert Storm 1795€
\ . Aunque con = . ., L.
E gvp Retc.:lw,’ai»n ?11 o pocas novedades respecto de su s (=180 momentos de intensa accion. gossachs Gi'\d id'lf'f’" . 112735€
omentaao: rli jor jt il infil ol . . isit i
E Idiom.a: pa el mejor juego en su estilo, la infiltracion. - A d emas, en e ste p a Ck viene Q::Ikse ﬁszre:; ulance Driver 17:922
S Ei)tilslg;?ﬁ:(?r:?&aa'll;ﬁbisoﬂ LA NUEVA NOTA | acompanado de uno de los cla- Return to Castle Wolfenstein Gold 1795€
E Distrib.: Ubisoft  N° de CDs: 5 ' - UN PACK SENSACIONAL Reciente, muy bueno y sicos recientes de la accion ioldli)e;(odeortLunezc . 1795€
Lanzamiento: Ya disponible a buen precio, se acompaiia con otro juego que es Acti i 5 omb Raider. Lara Groft.
i Web: wwmpandoratzmorrow.com de lo mejor en el género de la accidn tictica. tactica «Raven Shle.ld»' la t_er El Angel de la Oscuridad 1995€
cera entrega de «Rainbow Six». Tony Hawk's Pro Skater 3 1795€
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Series clisicas

PROEIN - SERIE ORO
Praetorians

PUNTQ SOFT - DREAMLINE
Echelon Wind Warriors

Enigma. Rising Tide

Strategic Command

Enigma Gold

TAKE2

Vietcong Purple Haze

Serious Sam: The 2nd Encounter
Grand Theft Auto 3

Hidden & Dangerous 2

Mafia

Manhunt

Max Payne 2: The Fall of Max Payne
Stronghold Crusader Deluxe
Stronghold Crusader

Vietcong

Trdpico 2: Pirate Cove

UBI SOFT - CODEGAME
Age of Empires Gold

Battle Realms

Chessmaster 9000
Dungeon Siege

Flight Simulator 98

Ghost Recon + D. Siege + Island Thunder

IL-2 Sturmovik

Links 2003

Mechwarrior 4 Vengeance
Morrowind + Tribunal + Bloodmoon
Pandora’s Box

Pandora Tomorrow + Raven Shield
Piratas del Caribe

Pack Prince of Persia + XIII
Rayman

Splinter Cell

Will Rock

Xl

VIRGIN PLAY - WHITE LABEL
Baldur's Gate

Ford Racing 2

Iron Storm

Max Payne

VIRGIN PLAY

EDICION ESPECIAL/COLECCION

All Sports Pack

Battle Of Britain
Carmageddon 1. Carpocalypse Now
Carmageddon TDR 2000
Crazy Taxi

Crimson Skies
Eurofighter Typhoon
Expendable

Fallout Compilation
Flanker 2.0

Ford Racing 2

Icewind Dale + Heart of Winter
Icewind Dale Compilation
Mobile Forces

Offroad

Settlers Ill Gold

Settlers IV

Starlancer

Starsky & Hutch

Syberia + Amerzone
Total Inmersion Racing
Tripack Adventure

VIVENDI - BEST SELLER
Aliens vs Predator 2
Diablo Il

Empire Earth EE
Half-Life

Nascar 4

No Ones Lives Forever 2
Pack SWAT

Starcraft + Broodwar
The Thing

WarCraft lll Battlechest

ZETA GAMES - TITANIUM
Aquanox
Cultures Il
Etherlords

Hover Ace
Industry Giant Il
King of the Road
Mortadelo Gold
Mortyr

SWINE
Thandor

WWIII Black Gold
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1995¢

19.95€
1995€
19.95€
2995€

2999€
1999€
1999€
1999€
1999€
1999€
1999€
1999€
1999€
1999€
1999€

995€
1995€
995€
995€
995€
995€
995€
995€
995€
995€
995€
1995€¢
1995€
1995€
595€
995€
595€
995€

1195€
1995€
1995€¢
1795€

1495¢
595€
795€
795€
595€
595€
795€
795€
1795¢€
595¢€
595€
1495¢
59,95€
795€
795€
595€
995€
595€
595€
19.95€
595€
1495¢

1495€
1495¢
1495¢
14.95€
1495¢
1495¢
1299€
1495¢
1495¢
4999€

995€
995€
995€
995€
995€
995€
1995€
995€
995€
995€
995€

The Settlers IV

Juega a ser Dios

Olvida todas las lecciones de Historia
aprendida. Nuevamente, en la cuarta en-
trega de «The Settlersy tienes licencia
para reescribirla, con la dnica y original
excusa de colonizar un archipiélago en el
que coinciden cuatro civilizaciones: ro-
manos, mayas vikingos y la misteriosisi-
ma Tribu Oscura. Genuino en su plantea-
miento es, mds que nunca, un juego de
estrategia de gestion, con una IA estu-
penda. Resulta ademas muy accesible
para cualquier aficionado y pese a su len-
to desarrollo es también muy jugable.

FICHA TECNICA
Género: Estrategia
PVP Rec.: 9,95 €

L

7

AHORA DECIMOS

Esta fabulosa serie de estrategia se ha ca-
racterizado por permanecer, —en esencia-
inmutable, al menos hasta «The Settlers
[V» ahora reeditado, justo cuando la quinta
entrega estd a puntito de salir. Para cons-
truir tu imperio y defenderlo del enemigo
has de tener en cuenta un montén de con-
dicionantes, pero la cuidada traduccién
contribuye a que su mecanica se capte
desde el principio sin ningdn problema.
Técnicamente el juego se ha quedado
atrds, pero sigue teniendo buena pinta a
pesar de sus graficos 2D, ya en desuso.

LA ANTIGUA NOTA

> ESTRATEGIA ACCESIBLE. Es un juego de

Comentado: MM 80 (Sept. 2001)
Idioma: Castellano

Estudio/Compaiifa:
BlueByte/Ubisoft

Distrib.: Virgin Play N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible

Web: www.settlers4.com

INFOMANIA

gia muy completo, jug
hecho a medida de los seguidores de Ia serie.

jugable y

LA NUEVA NOTA

“ » EL QUE TUVO, RETUVO. Aunque técnicamente
estd superado, sigue siendo una opcién muy
vélida frente a la estrategia en tiempo real.

A En «Starsky & Hutch» no juegas a ser poli, juegas a la serie de TV. Ademas de
preocuparnos por capturar a los malos hemos de preocuparnos por el nivel de audiencia.

A Ademas de embestirle con el parachoques
tendrds que sacar la “pipa” por la ventanilla.

FICHA TECNICA

Género: Velocidad
PVP Rec.: 5,95 €

Ve

7 - | anmsua nora_|

» JUGABILIDAD SIN LIMITES, Un juego con

A Las escenas de animacion son un
homenaje a los personajes de la serie.

idad, accién Jad y un precio

Idioma: Castellano
Estudio/Compafiia:
Minds Eye/Empire Interactive

Distrib.: Planeta N° de CDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible
Web: www.starsky&hutch.com

INFOMANIA

I y laridad y un p
Comentado: MM 103 (Agosto 2003) estupendo. Lo de Ia serie de TV, es lo de menos.

| LANUEVA |
| D PASA LA TV SIN PROBLEMA.

Lonserva todas sus cualidades
originales, unicamente sus gréficos

A Aunque lo principal es ser un buen administrador,
tendras que darte de tortas con otras civilizaciones.

A Aunque cada civilizacién cuenta con una campaiia, la
principal se centra en la Tribu Oscura.

Starsky
& Hutch

Si eres un as del volante pero también quieres
dar rienda suelta a tu espiritu de poli, aqui tie-
nes un hervidero de velocidad, accion y espec-
taculo visual, que te llevara a las apotedsicas
persecuciones de las pelis de los 70. Y es que,
pese al remake del cine, el juego se inspira en
una serie, “Starsky & Hutch” que sélo recorda-
ran los mds veteranos. Mas alld de lo anecdoti-
€O, €s un juego con un estilo arcade que te de-
saffa a sacar lo mejor de tu habilidad al volante
y tu punteria, en persecuciones repletas de su-
cesos inesperados. Destaca, ademas, un motor
de simulacion fisica de lo mds realista.

AHORA DECIMOS

«Starsky & Hutchy es espectaculo y consiste
precisamente en dar espectaculo, puesto que
es el jugador quien participa en la accién ha-
ciendo que las persecuciones capten la atencién
del publico de la serie. Original en su plantea-
miento, el juego no ha perdido ni una pizca de
interés desde su lanzamiento y sigue resultando
muy divertido. El tnico rival serio que
le ha salido a «Starsky & Hutchy .

es «FlatOut» que es, sdlo,

un poquito mas “gam-
berro”.




En la edicidon impresa, esta era una pagina de publicidad



@& L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccion?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC

Los Recomendados

Incorporaciones esperadas junto con alguna sorpresa, «Half-Life 2» que
sigue en lo mas alto y una seleccién que se anima nada mas comenzar el
nuevo aiio. Y hablando de 2005... équé llegaremos a ver por aqui en €él?

Half-Life 2

S Accion® Valve Software
© Vivendi © 54,99 €

El juego mas esperado del afio esta

aqui'y no sélo cumple con las elevadas
expectativas que teniamos sino que las

supera. «Half-Life 2» no es sélo el
mejor juego de accién del momento
sino un clasico instantaneo que no
puedes pasar por alto.

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacién: 98

Prince of Persia
El Alma del Guerrero

© Accién/Avent.© Ubisoft
Montreal © Ubisoft © 49,95 €

Su accién, brutal, su excelente guién
y su sorprendente apartado técnico,
con una jugabilidad altisima, hacen
de €l un juego sélido y fascinante.

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacién: 96

~) La referencia

F

Aqui os presentamos los mejores juegos,
aquellos que han marcado un antes

y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccion.

Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.
NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
ros puros (accion, estrategia, deportivo, velocidad, simula-
cion, aventuras y rol). En la actualidad existen multitud de
subgeéneros, por lo que algunas de las Referencias inclui-

das en la seccién de reviews pueden variar, adecuandose
al tipo de juego del que se esté realizando el comentario.
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Need For Speed
Underground 2

© Velocidad © EA Games
© Electronic Arts © 49,95 €

El tuning en todas sus variantes
vuelve a ser protagonista de este
titulo, de lo mas variado y divertido
que se puede jugar en su género.

© Comentado en Micromania 118
© Puntuacion: 93

Rome: Total War

Es muy dificil imaginar un juego de estrategia que
supere a «Romen. Es absolutamente brillante en
todas sus facetas, que son muchas.

F Al Medal of Honor

Pacific Assault

© Accion © E.ALA./E.A. Games
© Electronic Arts © 4995 €

La accién bélica mas realista tiene
una cita con cualquier amante del
género en un juego sensacional con
una jugabilidad a prueba de bomba.

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacion: 97

© Deportivo © E.A. Sports
© Electronic Arts © 4795 €

La excelente fisica del balén y una
1A elevadisima hacen que jugar con
este titulo se convierta en toda una
experiencia de realismo y diversion.
iY con una dificultad ajustadisima!

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacion: 93

Half-Life 2

El sucesor de «Half-Life» se ha revelado como una

auténtica obra maestra. Desde este mes, es la
referencia a seguir en el género de la accién.

© Rol © Troika Games/Activision
© Activision © 49,95 €

Reproduce con maestria el mundo,
apasionante, de “Vampiro La
Mascarada”, sin olvidar la accién y
la aventura como ingredientes. Y
su realizacion técnica es de miedo.

© Comentado en Micromania 120
© Puntuacién: 90

TR -
e R g Lk
EEE 1T

Rome: Total War

© Accion © The Creative Assembly
© Activision © 49,95 €

Las batallas mas impresionantes
que se han visto en su género.

El rigor histérico, la amplitud de
la campania y su profundidad lo

hacen grande como muy pocos.

© Comentado en Micromania 117
© Puntuacion: 96

La Fuga de Monkey Island

Lleva aqui mucho tiempo porque es inimitable. La
aventura esta dando grandes titulos, pero es muy
dificil superar a «Monkey».




Compaiiia

" 7 Compaiiia e Compaiiia
Titulo Ge“eo Planeta DeAgostini Titulo " nero i F_lectroni Arts Titulo Género Vendi
1. PC Fithol 2005 (+3) D(?[’)ortwo N 1. The Sims 2 (+7) Simulacién/Estrategia Vivndi 1, World of Warcratt (+12) Rol Vivendi
1. Los Sims 2(+7) Simulacuon{l::strategla ec e 2 Half-lfe 2 +18) Accio!\ Aari 2 Hall-Life 2 (+18) Accion' At
3. Half-Life 2 (+18) Acclon‘ FX Interactive 3, Football Manager 2005 (+3) DepolrthO Electronic Arts 3. RollerCoaster Tycoon 3 (+3) Es‘trategla ) Flectronic Arts
4 Imperivm I Fremim k0 Estrategl_a FX Interactive 4. Mob: Paiic Assaut 16 Reciin : Activision 3. The Sims 2 [+7) SimUlacm/Esmtegl.a Electronic Arts
5. Patrician Il Premium (+3) Estraegla Electronic Arts 2 Rome: Total War +12)  Estrateg2 Atari 4. The Sims: Deluxe [+7)  Simulacion/Estrategia Activision
§. Total Club Manager 2005 (+3)  Deportivo F_leitronic Arts . RollerCoaster Tycoon (+3)  Estrategia Microsoft 5 Cal of Duty (+16) L Microsoft
7. NF5: Underground 2 {+3) Velomd.a ¢ E|e ctronic Arts 7. Zoo Tycoon 2 [+3) Estrategs Electronic Arts 6. Zoo Tycoon 2 (+3) Estrategia THQ
8. FIFA Fiitbol 2005 (+3) Deporth? : Activision 8, NFS: Underground 2 (+3) Velocidad ° Atari 7. The Incredibles [+7) Aecidn Electronic Arts
9, Rome: Total War [+12) Esm??gla lectronic Arts 9, Sid Meier's Pirates! (+12) Accién/Aventura Ubisoft 8. MoH: Pacific Assault (+16) Accin e; Online
10. Mot Pacifc Assault 6] Accion et 10. C5l: Miami [+16) Bventura . Everquest 2(+12) Rol o
* Datos elaborados por GFK para ADESE correspondientes a Noviembre de 2004. * Datos elaborados por Game/Guide/Complete EPOS Solutions correspondientes a Noviembre de 2004, *Datos por NPD cor i a de 2004.

© Aventura/Accion © Firaxis/Atari
© Atari © 4999 €

El maestro Meier ha rescatado un
clasico de todos los tiempos quince
afios después y, sin variar la idea
original, ha vuelto a crear un
juegazo divertidisimo.

© Comentado en Micromania 120
© Puntuacion: 93

The Chronicles
of Riddick

2=

Rl | © Vivendi © 4999 €

Una estupenda sorpresa que
irrumpe en la Accién por la puerta
grande. Ademés de trepidante
cuenta con un disefio sensacional.

© Comentado en Micromania 120
© Puntuacion: 91

Resulta paraddjico calificar este juego de realista
cuando se trata de ciencia ficcion pura, pero si
juegas con él nos entenderas, seguro.

Pro Evolution
Soccer4

© Deportivo © KCET/Konami
© Konami © 34,95 €

El mejor simulador del deporte rey
nos ofrece un sistema de juego de
lo mas completo y enormemente
sencillo, junto a un realismo total.

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacién: 94

© Simulador © Maxis
© Electronic Arts © 59,95 €

Sin duda, es el simulador social
mas completo, cuidado al detalle
y lleno de opciones de todos los
tiempos. Las posibilidades con
estos locos bajitos son infinitas...

© Comentado en Micromania 117
© Puntuacién: 94

Velocidad

TOCA Race Driver 2

La verdad es que el género de la velocidad no es
muy prolifico en PC, pero aunque hubiera mil mas,
«TOCA Race Driver 2» nos seguiria encantando.

La Batalla .
por la Tierra Media

© Estrategia® E.A. Games
© Electronic Arts © 49,95 €

Los autores de «C&C Generals» han
adaptado de maravilla las peliculas

de “El Sefior de los Anillos” y hecho
un juego de estrategia soberbio.

© Comentado en Micromania 119
© Puntuacién: 95

© Accion © Crytek/Ubisoft
© Ubisoft © 4995 €

Un innovador desarrollo apoyado
sobre una cuidadisima realizacién
técnica para ofrecer una jugabilidad
de infarto. Te quedaras pegado a la
pantalla sin poder dejar de jugar...

© Comentado en Micromania 110
© Puntuacién: 97

Pacific Fighters

Habiendo perfeccionado la serie «IL2», este
simulador que nos lleva a la guerra del Pacifico es,
sin duda lo mejor del momento en el género.

© Accion® id Software/Activision
© Proein © 54,95 €

Tras tres meses en nuestro primer
puesto, su tremenda accién y su
terror psicoldgico siguen contando,
y mucho, entre nuestros favoritos.
De lo mejor, sin ninguna duda.

© Comentado en Micromania 116
© Puntuacién: 98

© Velocidad © Bugbear/Empire
© Virgin Play © 3995 €

Se trata de llegar el primero y no
importa mucho cémo. Con
«FlatOuty tienes uno de los més
espectaculares juegos velocidad y
sin duda el mas impactante.

© Comentado en Micromania 120
© Puntuacién: 85

Deportivos

Pro Evolution Soccer 4

Poco le ha durado a «FIFA» el reinado, pues los
chicos de Konami se han vuelto a salir con su «Pro
Evo Soccery. Sin duda, el mejor juego de fuitbol.

MICROMANIA 91



& LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracion que realmente nos importa, la de todos vosotros.

Estrategia ll Accin il Aventura Sll ol Rl Velocidad ke

Las grandes batallas de
«El Serior de Los Anillos»
y «Romey captan las
preferencias de los
aficionados a la
estrategia, pero «Los
Sims 2» continian cerca.

ESDLA: La Batalla por
| Ia Tierra Media
© 30% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacién: 95
© EA Games

@ Rome: Total War

© 28% de las votaciones

© MM 117 © Puntuacién: 96
© Creative Assembly/Activision

Los 5ims 2

© 23% de las votaciones

© MM 117 © Puntuacién: 94
© Maxis/Electronic Arts

Warhammer 40000
Dawn of War

© 15% de Ias votaciones

© MM 117 © Puntuacién: 92
© Relic/THQ

© Proein

Ground Control Il
Operation Exodus
© 4% de Ias votaciones

© MM 114 © Puntuacion: 96
© Massive Entertainment
© Vivendi
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La coincidencia de varias Ligar no es lo suyo, por
novedades en el género mucho empeiio que
vuelcan la lista de una ponga pero, mientras lo

manera algo inesperada.
«Half-Life 2» y «Pacific
Assault» se disputan el

primer puesto de la lista.

intenta, Larry se
mantiene, un mes mas,
en el primer puesto de la
lista. Animo Larry...

Leisure Suit Larri
Magna Cum Laude

Medal of Honor:
| Pacific Assault
© 33% de las votaciones © 32% de las votaciones
© MM 116 © Puntuacién: 97 © MM 118 © Puntuacion: 88
© EALA/EA Games © High Voltage/Sierra
© Electronic Arts © Vivendi

Half-Life 2 Silent Hill 4
a e
© 32% de las votaciones © 27% de las votaciones
© MM 119 © Puntuacién: 98 © MM 117 © Puntuacién: 82
© Valve/Sierra © Konami

© Vivendi

© Konami

Prince of Persia
El Arma del Guerrero

© 18% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacién: 96
© Ubisoft Montreal
© Ubisoft

Scrapland

© 10% de las votaciones
© MM 118 © Puntuacion:92
© Mercury Steam/Enlight

© MM 115 © Puntuacién: 85
© Hydravision/Microids

OZetaGames O VirginPlay
E Far Cry @ Syheria Il

© 7% de las votaciones © 8% de las votaciones

©MM110 © Puntuacion: 97 © MM 111 © Puntuacion: 90

© Crytek © Microids

© Ubisoft

No suvele haber mucho
movimiento entre
vuestras preferencias de
rol, pero apenas ha
salido «Bloodlines» ya
se ha hecho un hveco en
nuestra lista.

Sacred. la leyenda
del Arma Sagrada

© 30% de las votaciones

© MM 115 © Puntuacion: 92

© Ascaron
© FXInteractive

SW: Caballeros de Ia
Antigua Repiblica
" ©29% de Ias votaciones

© MM 108 © Puntuacion: 94
© Bioware/LucasArts/Activision

Vampire
Bloodlines
© 25% de las votaciones

© MM 120 © Puntuacion: 90
© Troika Games/Activision
© Activision

El Templo del
Mal Elemental

© 10% de las votaciones

Neverwinter
Nights
© 9% de Ias votaciones

Después de Ia llegada de
las iltimas novedades
«NFS Underground 2» se
acomada en la primera
posicion. Habré que ver
qué hace «FlatOut» al
respecto el mes que viene.

Need For Speed
Underground 2

© 29% de las votaciones
©MMII7 © Puntuacién:93
© EA Games

© Electronic Arts

© MM 111 © Puntuacién: 90
© Codemasters
© Proein

Richard Burns Rally

© 21% de las votaciones

g Xpand Rally

© 15% de las votaciones

© MM 117 © Puntuacion: 85
© Techland

© Zeta Games

E TrackMania

© 10% de Ias votaciones

© MM 114 © Puntuacion:80
© Nadeo/Brigades

© PuntoSoft



El espontaneo

(i f Lo detas Hormigas Leon de
«Half-Life2» da para un juego
de estrategia. Ya podria Valve
hacer un «Ants Tycoon» o un
«Leon Commander...
LQulere’s":; “:ﬁ: tu foto,

tunombre y tu frase a .
Jacomunidad@micromania.es

Simulacioni

Aunque después de la
serie «IL-2» no se puede
decir que «Pacific
Fighters» venga a
revolucionar el género, le
ha bastado un mes para
colocarse el primero.

g «Pacific Fighters»

© 32% de las votaciones

© MM 119 © Puntuacién: 87
© 1C Maddox Games/Ubisoft

Saiil (Madrid)

jEsto estd que arde! De
momento «FIFA 2005»
aguanta la embestida de
«Pro Evolution Soccer 4».
Meas discretamente,
también entra «Foothall
Manager 2005.

FIFA 2005

© 31% de las votaciones
©MM117 © Puntuacién: 93
© EA Sports/Electronic Arts

Lock On: Air Combat
Simulations
© 26% de las votaciones

© MM 108 © Puntuacion: 90
© Eagle Dynamics
© Ubisoft

Pro Evolution
Soccer 4

© 29% de las votaciones
‘© MM 119 © Puntuacién:94
© KCET/Konami

© Konami

X-Plane Flight
Simulator v.7

© 20% de Ias votaciones
© MM 112 © Puntuacién: 78
© Laminar Research
© Friendware

IL-2 Sturmovik
Forgotten Battles
© 15% de las votaciones

© MM 100 © Puntuacion: 94
© 1C Maddox Games/Ubisoft
© Ubisoft

Flight
Simulator 2004

© 7% de las votaciones

© MM 95 © Puntuacion:82
© Microsoft

© Microsoft

Top Spin

© 26% de las votaciones

Total Club
Manager 2005
© 10% de las votaciones

© MM 117 © Puntuacién: 90
© EA Sports/Electronic Arts

Faotball
Manager 2005

© 4% de las votaciones

[lasicos de todos los tiempos

este apartado recogemos vuestros vatos par los mejores juegos de todos las tiempos,
ellos titulos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este distintivo es un honor
e solo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

. Estrategia

1 Age of Empires & Civilization Il 2 Commandos
39% de las votaciones 37% de las votaciones 24% de las votaciones
©ComentadoenMM37 =~  ©ComentadoenMM87 =~  ©ComentadoenMM 42~ ~
© Puntuacion: 90 © Puntuacion: 90 © Puntuacion: 92
©Ensemble Studios  oFirais  oPyroStudios
1 Half-Life & RTC Wolfenstein S8 Max Payne
40% de las votaciones 37% de las votaciones 23% de las vofaciones
o ComentadoenMM61 =~  ©ComentadoenMM 84 ~  © Comentadoen MM 80 ~
© Puntuacion: 91 © Puntuacion: 97 © Puntuacion: 86
o©\Valve Software o GrayMatter/ild o Remedy Entertainment _
. Aventura
) 1 Monkey Island 4 & Gabriel Knight lll S LS. Larry VIl
k 49% de Ias votaciones 36% de las votaciones 15% de las votaciones
. s ©ComentadoenMM70 =~  ©ComentadoenMM60 =~ o Comentadoen MM 27
“ . © Puntuacion: 89 © Puntuacion: 86 © Puntuacion: 80
N olucasArts ~ oSiera oS
1 Diablo Il & Baldur's Gate Il =B Neverwinter N.
36% de las votaciones 33% de las votaciones 31% de las votaciones
o ComentadoenMM67 =~ ©ComentadoenMM50 = © Comentadoen MM 80
© Puntuacion: 85 © Puntuacion: 91 © Puntuacion: 91
©Blizzad =~ oBioware = oBioware
. Velocidad
L & B 1 Grand Prix 4 & Need For Speed S Moto GP 2
_'._L = 41% de las votaciones 36% de las votaciones 23% de las votaciones
F:f‘-f g | ©Comentadoen MM87 ~ o ComentadoenMM107 ~ o Comentado en MM10Z ~
2 ==="1| o Puntuacion: 90 © Puntuacién: 88 © Puntuacién: 88
F‘-—'J ©Microprose ~ oEAGames  ofClmax_
. Simulacid.
1 /I-2 Sturmovik & Silent Hunter Il =B Combat F.5. 2
37% de las votaciones 35% de las votaciones 28% de las votaciones
©ComentadoenMM83 =~  oComentadoenMM 84 ~ o ComentadoenMM70 ~
© Puntuacion: 90 © Puntuacion: 92 © Puntuacion: 90
© 1C/Maddox Games © SSI/Ubisoft © Microsoft

1 Virtva Tennis
33% de las votaciones

© Comentado en MM 88
© Puntuacion: 92

& PC Futhol 2001

31% de las votaciones

© Comentado en MM 66
© Puntuacion: 86
© Dinamic

2 Sensible Soccer
16% de las votaciones

© Comentadoen MM 62
© Puntuacion: 95
© Sensible Software

| Elige
tiempos-
i3

Jos mejores d€ €2
o 4s en €
jiEntrar illo. Lo

pones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un méaximo de tres juegos y un minimo de 1.
0 las listas por géneros como los clasicos de todos los tiempos estan abiertas a cualquier juego que se quiera votar.
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continvaciones espectaculares regreso de clas:cas sorpresas tremendas y haras de juego sin fin.
llegado Ia hora de ver qué ha habido de buerio'este afio para tu PC y éstas sofTiivestras conclusiones.

ero, ¢qué ha pasado en 2004?
¢Acaso se han puesto todos de
acuerdo para sacar algunos de
los juegos més impresionantes
que hayamos visto nunca? ¢Se
debe todo a una alineacion mistica de
planetas? ¢De repente todo el mundo se
ha dado cuenta de que en PC se pueden
hacer maravillas? ¢Podemos considerar
a 2004 como el mejor afio de todos los
tiempos por la calidad de los juegos para
PC que han aparecido a lo largo de sus
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doce meses? Algo es seguro, y es que en-
contrarse con lo que nos hemos encon-
trado en 2004 no es algo normal. Si vol-
vemos la vista atras podemos ver algu-
nos de los juegos mas esperados de los
Gltimos afios, saltos en tecnologia grafi-
ca salvajes hacia un realismo inusitado,
revisiones a clasicos que han hecho his-
toria, continuaciones de series que se han
convertido en demostraciones de geniali-
dad... En pocas palabras, juegos de los
que se hablaré durante mucho tiempo.

CONTINUA EL DOMINIO

Como ha venido ocurriendo en los dlti-
mos afios, durante 2004 dos géneros han
marcado la pauta en el mundo del PC.
Accién y estrategia han seguido impo-
niendo el ritmo al que han bailado nues-

tros PCs. Pero a diferencia de afios ante-
riores 2004 ha visto juegos en ambos gé-
neros que, en multitud de apartados y de-
talles, han empezar a crear pequefias re-
voluciones en el género. Baste citar a
modo de ejemplo titulos como «Half-Life




2y, «Far Cryy, «Warhammer 40000. Dawn
of War» o «<Rome. Total War», donde se
han mezclado de forma excepcional ideas
innovadoras, tecnologia sobresaliente, ar-
gumentos dignos de pelicula y jugabilidad
a prueba de bombas. Esa ha sido la téni-
ca de todos los grandes juegos de 2004. Y
es que este afio parece que todos han
querido dar “algo mas” de lo que nos ha-
bian acostumbrado. Los juegos son cada
vez mas completos, complejos, con desa-
rrollos mas largos y complicados. ~ »»

o
br —=

Ew

no lo parece. Encontrarse con tantos y tan buenos

juegos de golpe -algunos de ellos continuaciones de
clasicos de toda la vida o de aquellos titulos que han
hecho historia en el pasado- no es algo que ocurra todos
los afios. Vale que en todas las maquinas salen buenos

l o que ha pasado este aiio no es normal. O al menos

juegos. Vale que a lo mejor el PC no es la mejor platafor-
ma para ciertos géneros. Pero, chico, es que sélo por
culpa de los juegos que puedes ver aqui ya merece la pena
tener un PC. No todos los que estamos en la redaccion
tenemos los mismos gustos, pero tenemos muy claro lo
que es bueno. Y estos, desde luego, lo son. Y mucho.

A FAR CRY. El explosivo titulo de Crytek nos
sorprendié como el primero de una nueva
generacién de juegos de accién.

A DOOM 3. El regreso del clasico que inven-
t6 un género, nos impacté por su espectacu-
lar experiencia de accion, terror y oscuridad.

A HALF-LIFE 2. Sin duda el que mas hemos
esperado en 2004. Un juego genial, una
auténtica maravilla que ya es un clasico.

LD

A MOH PACIFIC ASSAULT. El clasico de la
accion bélica se traslada al Pacifico para
ofrecernos unos combates intensisimos.

A CODENAME PANZERS. La Segunda
Guerra Mundial vista desde una perspectiva
inusual. Todo jugabilidad y diversion.

A ROME. TOTAL WAR. Un juego que atina el
realismo con batallas épicas en 3D. Nos dejo
pasmados con su calidad y espectacularidad.

A DAWN OF WAR. La mejor adaptacion del
universo Warhammer, en nuestra opinion, en
un fantastico juego de estrategia.

A SID MEIER’S PIRATES. iVaya clasicazo!
Sid Meier nos ha impactado, otra vez, con
otra idea genial y que engancha de lo lindo.

v

A PRO EVOLUTION SOCCER 4. El mejor fiit-
bol que hayas visto y el mas divertido. Al
menos, a nosotros nos encanto.

A LA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA.
Todo El Sefior de los Anillos metido en un
solo juego. Sorprendente y divertido a tope.

A LOS SIMS 2. Parecia imposible que la
misma idea pudiera acabar siendo un juego
tan innovador. Pero asi son «Los Sims 2»...

A SACRED. Sin duda, una de las sorpresas
mas agradables del afio. FX se sacé de la
manga un JDR de los que hacen época.

A NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2. EA
nos dejo boquiabiertos con uno de los mejo-
res juegos de coches de todos los tiempos.




= = Los MEJO

ACCION

El género que més ha hecho avanzar la tecnologia durante 2004 ha sido
también el que ha visto el regreso de algunos de los titulos més aclamados
de todos los tiempos. Las continuaciones («Doomy, «Half-Life», «Medal of
Honor...) han marcado la pauvta en Ia accién, pero también ha habido lugar a
algunas de las sorpresas mads felices del aiio, como el genial «Far Cry».

HALF LIFE 2. Dicen que «Half-Lifen
marco un antes y un después en el
mundo de los juegos de PC. Pero como
en Valve parece que se empeiian en que
hablemos de ellos sin parar, van y sacan
otra obra maestra, un juego genial
donde los haya, capaz de convertirse en

un clisico instanténeo. Imprescindible. A DOOM 3. iVolvié! Tardd, pero volvié. Y nos metié el miedo en el cuerpo, como

habian prometido sus responsables. id, de nuevo, rozé el cielo con «Doom 3».

© PAINKILLER. El titulo que ha devuelto el géne-
ro a sus origenes nos ha demostra-

do que la accion mas simple

y directa sigue siendo lo »

mejor para aliviar tensio- 5 ; #

nes. iEstd de miedo!

o SPLINTER CELL. PANDORA ™
TOMORROW. Una idea brilante
madura en «Pandora Tomorrow».

A dia de hoy, el mejor juego de accion
y sigilo que puedes encontrar.

o DEUS EX. I. WAR. Quiza
no fue tan brillante como
se esperaba, pero el nuevo
«Deus Ex» ha sido un digno
heredero de su “padre”.

e SCRAPLAND. La gran sor-
presa del afio ha sido
espaiiola. Original y Vs
jugable como él solo.

A MOH PACIFIc ASSAULT. El Pacifico le ha senta-
do de maravilla a «Medal of Honor». Disfruta con las
batallas mas intensas de la accion bélica.

A UNREAL TOURNAMENT 2004. Ya va por su terce-
ra edicion y «Unreal Tournament» sigue siendo el rey
del multijugador. Una “delicatessen” para el género.

A PRINCE OF PERSIA. EL ALMA DEL GUERRERO. La
evolucion de «Prince of Persia» ha dado como resul-
tado un juego repleto de buenos detalles.

A FAR CRY. Una sorpresa. Un adelantado. Un juego
que nos dejo de piedra por su calidad, variedad y
guion. Si te gusta la accion no te lo puedes perder.

»» Pero a la vez, al menos en muchos ca-
sos, la recompensa ha sido espectacular.

UN ANO DE MUCHA ACCION

La Accion, mas que ningun otro género,
ha experimentado un impulso tremendo
en 2004. La aparicion de «Half-Life 2y,
«Doom 3», o «Far Cry» bastarian para
considerarlo un momento histérico. Pero
es que, ademas, ha habido muchos mas
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lanzamientos que han explotado los limi-
tes del género: «Prince of Persia. El Alma
del Guerreroy, «Painkillery -la vuelta a los
origenes de la accion-, «Pacific Assaulty
-laintensidad hecha juego- o «UT 2004»
han puesto el liston muy alto para 2005.
Sabemos ya de algunos juegos para el
afio que viene con los que tenemos gran-
des esperanzas, pero el cumulo de joyas
de 2004 parece dificilmente repetible.

LA MEJOR ESTRATEGIA DEL MUNDO

El universo estratégico de 2004 también
ha estado lleno de estrellas rutilantes. La
estrategia histérica y la fantastica se han
repartido la mayoria del pastel, como era
de esperar. Y si en el primer apartado jue-
gos como «Codename: Panzersy nos han
demostrado que hasta la guerra puede
ser divertida, hay que destacar sobre
todo el increible «Rome. Total War». Un

juego capaz de aglutinar todo lo que ha
hecho grande al género, llevarlo mas alla
de lo esperado y, encima, hacerlo con una
espectacularidad brutal.

No nos olvidemos, en el segundo apar-
tado, de juegos como «La Batalla por la
Tierra Mediay, tomando el testigo del cine
de manera brillante, de «Dawn of Wary, la
mejor adaptacion de Warhammer que he-
mos visto, o de «Ground Control Iy, »»




ESTRATEGIA

Generales de saldn, estrategas

del nuevo milenio y apasionados

de la Historia. Hemos tenido un

2004 repleto de maravillas con

Ias que llenar nuestras horas de ocio.
Titulos que han empezado a marcar un
nuevo rumbo en el género, hacia metas
donde la imaginacidn es el dnico limite.

ROME: TOTAL WAR. Uno de los juegos

mas completos del género, sin lugar a dudas.
Planificacion tactica, diplomacia, batallas increi-
bles en entornos 3D reales, recreacion de momen-
tos clave de la Historia antigua... Uno de esos jue-

gos que no puede faltar en ninguna coleccién. / , A CODENAME: PANZERS. La belleza de la simplicidad y las buenas ideas se dan
la mano en un juego que recrea la Segunda Guerra Mundial de forma genial.

e - e o '__:'1:.*._, i
A WARHAMMER 40.000. DAWN OF WAR. La estra- A GROUND CONTROL Il. Una de esas sorpresas A LA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA. Todo

tegia, sorprendentemente, ha visto la mejor adapta- agradables que te dejan con la boca abierta. Hasido  Tolkien, en versién cinematografica, metido en un
cion de Warhammer nunca vista. Un juego brutal. la consagracion definitiva de Massive Entertainment.  juego. Espectacular y épico a partes iguales.

'Y ademas...

o ALEJANDRO MAGNO. El extrafio
caso del juego que se adelanté a
su pelicula nos ha presentado

un titulo sencillo pero real-

mente interesante. ‘

e EVIL GENIUS. La estrategia
mas estrafalaria y divertida

nos ha llegado de la mano de
Elixir, con un juego tan origi-
nal como refrescante.

© PERIMETER. Es extraiio,

A SOLDIERS. HEROES OF WORLD WAR II. Uno de complejo y profundo. ¥ aur-
esos juegos que demuestran que hasta la guerra version final, pero siendo «Imperivm» y FX, estamos :"e sulta re ah':] e n't’e bueno
puede ser divertida. Un titulo atractivo como pocos. seguros de que habra que tenerlo muy en cuenta. - LS

1= -
i i

SIMULACIBN. . <

_J,“7

Luriosamente, en el mundo de
la simulacién la “vida” se ha
impuesto a la “maquina“.
Dificilmente clasificable, pero
mas cerca de la realidad que
de Ia ficcidn, «Los Sims 2» se
ha convertido en el rey del
mambo. Pero no dejes de lado
la simulacién mds “cldsica”.

LOS SIMS 2. Sélo «Los Sims 2» podia
superar a «Los Sims». Y mira que es la misma
idea, pero la innovadora forma de desarrollarla

y sus pequeiios detalles lo hacen insuperable. A PACIFIC FIGHTERS. La nueva joya de Maddox A X-PLANE 7.0. La simulacién comercial en plena
Games ha estado a la altura de lo esperado. forma. Un juego para un piiblico muy concreto.
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El mundo del rol ha mantenido Ia tdnica de los ultimos aiios, para bien y para mal. 0 sea, que seguimos
teniendo pocos representantes del género, pero todos atesoran una calidad realmente elevada. A
destacar la sorpresa del aiio, por parte de FX, y la vuelta del mundo de los vampiros, pese al idioma.

Que es el heredero de «Diablo»
estd fuera de toda duda. Pero, ademas, es un
juego que cuenta con una gran personalidad y
que ha sabido adaptar el rol mds dinamico al
momento actual con gran sabiduria. Uno de
los titulos mas divertidos del género en 2004.

La vuelta del universo de
«Vampire» con los mejores graficos que has visto.

estreno de lujo en el mundo online en nuestro pais.

VELOCIDAD | ——

Aunque el campo de Ia alta competicidn -rallies y simulacidn- sigue
mandando de manera indiscutible, el mundo de la velocidad se ha visto
gratamente sorprendido por soplos de aire fresco en la forma de arcades tan

trepidantes como divertidos y la cada vez mds extendida aficion al “tuning”. [ EE—

NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2. La revolucién en el género -y
en la propia serie «Need for Speed»- que supuso «Underground» en

2003 se ha llevado a lo mas alto.
Mas y mejores coches, nue-

vos modos de juego y una
calidad grafica que

quitan el hipo para

“fabricarte” los

mejores coches

del mundo.

'{_::i.f—__‘-
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&
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A COLIN MCRAE RALLY 2005. El rally sigue teniendo su rey en la serie mas
veterana del género. Pero este afio ha tenido serios competidores...

.:ﬂl.'

=
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n SEEmrmRES

'Y ademds...

© RICHARD BURNS RALLY. Es sin duda el simu-
lador de rallies mas real que hemos visto, pero
esto mismo lo hace sélo recomendable para
auténticos expertos del volante.

o TRACKMANIA. No es —

s

e

B~

circuitos.

=

unsimulador,noes 4

3 ii—
#_'.__ g velocidad pura, pero

es genial construir

o XPAND RALLY.
Bonito, realista y de

A FLATOUT. Diversidn total sobre cuatro ruedas con
una jugabilidad basada por completo en la fisica.

A TOCA RACE DRIVER 2. Uno de los mejores simu-
ladores de la historia con competicion de alto nivel.

lo mas divertido.

>» «Soldiersy, o del esperadisimo «Im-
perivm Illy, que estamos seguros dara
mucho que hablar en cuanto esté listo
-quizd cuando leas estas lineas.

Y DEL RESTO, ¢QUE?

Los demads géneros -velocidad, simula-
cién, aventura, deportivos, rol- han man-
tenido una linea similar a la de los ulti-
mos tiempos. Pocos juegos -especial-
mente rol y simulacién-, aunque con no
pocas joyas que afiadir a tu coleccién.
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Dificilmente se pueden pasar por alto
juegos como «Los Sims 2y, que ha vuelto
a romper récords de ventas, «Sid Meier's
Pirates!», que ha vuelto para convertirse
en uno de los grandes del afio, «Pro Evo-
lution Soccer 4» -en dura pugna este afio
con «FIFA 2005»-, «Sacredy, que recoge
la herencia de «Diabloy de manera formi-
dable, o tantos otros titulos.

Especial mencién hay que hacer, en el
mundo de los juegos deportivos, de la ex-
plosién de managers de fatbol de que ha

sido testigo este afio. Practicamente no
hay compafiia relevante que no hay que-
rido meterse en este terreno, que antes
parecia tan restringido.

¢EL MEJOR ANO DE LA HISTORIA?

Dicen que sobre gustos no hay nada es-
crito. Desde luego, para nosotros son to-
dos los que estan, aunque quiza no estén
todos los que son -el espacio es limita-
do, por desgracia-. Pero seguimos con
nuestra idea de que los juegazos que he-

mos visto durante este afio forman una
coleccion que parece irrepetible. ¢Esta-
mos ante el mejor afio de la historia en
los juegos para PC? Si no de la historia,
seguro que de lo que llevamos de mile-
nio. Aunque seguro que el afio que viene
-0 quiza en 2006- nos tragaremos estas
palabras ante lo que aparezca. De mo-
mento seguimos disfrutando con la cose-
cha de 2004 que nos ha deparado horas
de diversion por todo lo alto. Ahora, sélo
queda que td nos des tu opinién. mED.L.



Este ha sido el aiio de la explosidn de
los manager deportivos. Todas las
=\ compaiiias han visto el filon de Ia
aficion al futhol y han querido
d estar ahi. Pero no ha sido lo
unico bueno en el género...
[

PRO EVOLUTION SOCCER 4. Por
muy poquito -«FIFA 2005» este aiio
ha pegado el “subidén”- pero es el ﬁ
mejor juego de fiithol del momento. ,-_-ll
|- Konami ha empezado a volar alto en AR
los juegos deportivos en PC. Y este ,:L,_l..

afio, ademds, ha contado con licencias N I{
oficiales de la liga. Una pasada.

E A FIFA FUTBOL 2005. Si tu estilo de fiitbol es mas el de «FIFA» su iiltima edi-
‘L cién se ha salido en 2004. Es el mejor «FIFA» de toda la historia.
Y ademas...

- T L= : 3 © TOP SPIN?iNo todo iba a

. i | 1 ! ser fiithol! Ademads, los crea-
- | -‘_-‘.‘ﬁ_ . | : 3 dores de «Top Spin» han
e | | = LEl i 5 hecho un juego tan bueno que

5 ;i L : supera al mitico «Virtua
i - t ] ] Tennisy... iy encima sale la
- | | Kournikova!, aunque virtual.

; o NBA LIVE 2005. EA Sports,
- % d : en su linea, ha vuelto a supe-
rarse. No hay de momento nada
mejor que el baloncesto de la

NBA, segiin lo entienden los chi-
A FOOTBAL MANAGER 2005. Los creadores de cos de Electronic Arts.
«Championship Manager» en pleno apogeo.

e
oL

A TOTAL CLUB MANAGER 2005. EI mas completo
manager del momento. De lo mas recomendable.

El mundo de Ia Aventura es cada vez
mas flexible y las reglas que lo gobernaban
hace aiios se vuelven borrosas. Se ha vuelto
un género de géneros. Un universo donde

se combinan ingredientes de aqui y all para
ofrecer juegos mds ricos y variados que nunca.

El genio de
Sid Meier ha sido capaz de hacer que
una idea con mds de quince afios
tenga vigencia y su reaparicién haga
olvidar al «Pirates!» original. Parece
un juego tan innovador y original que
no salimos de nuestro asombro.
Una joya de lo mas recomendable.

El regreso de una de las sagas miticas del género
aunque dotado de un humor mucho mas grueso y evidente que sus antecesores.

e OBSCURE. La adaptacion extraoficial de «The
Faculty» ha llenado de terror y accién juvenil
los discos duros del PC. Una aventura real-
mente apasionante y llena de monstruos.

e MYST IV. REVELATION. La tltima entrega
de la serie «Myst» ha vuelto a marcar el
tope en un estilo tinico e inimitable,
pensado para todos sus seguidores.
o ATLANTIS EVOLUTION. Un
nombre perfecto para otra

serie mitica del género. Es la
mejor de todas las entregas.

M =

La tltima edicion de «Silent Hill» Una aventura regida por los canones
ha sido la mas tenebrosa y terrorifica de la serie. clasicos, repleta de horas de diversion y enigmas.
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~ ELIGE EL JUEGO DEL ANO

Hallegado el momento de que. ti'seas quien elijaia/los mejores de.todo 2004, Tu opinion es laimas
importante, la Unica que cuenta. Asi que revisa todos Ios juegos queipuedes encontrar enilasisiguientes
tres paginas, en todas las categorias y generos posibles, Yy haz tu eleccion. Envianos tu votacion por
SMS, elige al mejor en cada genero y al meiar [vegoiabsoluto de 2004 Ademas de ser tu quien decida
““yuE juegos pasaran a la historia de los mejores, podras ganar'unaﬂe Ios estupentps premios que

sorteamos entre todos los participantes. jEstaes Ja tuya! Haz oirtu decisiony jsverte!

A | ESTRATEGIA B | ROl Y

Rome Robin Hood B Perimeter Ground Control Il Besieger
Total War Defender of the Crown Operation Exodus

Sacred. 1a Leyenda
del Arma Sagrada

B Soldiers. Heroes Lodename m Knights Final

of World War /i Panzers of Honor

Kohan Il
Kings of War

Lineage II. The

Afrika Korps Warhammer
Chaotic Chranil.'le

Vs Desert fl'als 40000. Dawn of War

Vampire.
Bloodlines

m Nexus La Batalla por Axts § Allies
The Jupiter Inmlenl la Tierra edla
i,

:3'1'.-.

m RollerCoaster . Alelandru Magno
Tycoon 3

<« Conjunto de escritorio, TECLADO + RATON
Microsoft Standard Wireless Optical Desktop

,Apravecha la oportunidad! Puedes ser tu quien
decida cvdl es el mejor juego de todo 2004,
ademas puedes ganar uno de estos premios.

RATON GPTICO INALAMBRICO »

1
Microsoft Wireless Intellimouse Explorer
j Pack formado por:

» TARJETA DE SONIDO PCI
Creative Sound Blaster Audigy 2 Z5

B > Conjunto de ALTAVOCES
1 HOME CINEMA 5.1 Inspire 5800

j
VOLANTE Y PEDALES
Thrustmaster Enzo

Ferrari Force Feedback
Racing Wheel
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— ' jiEsperamos tu voto!!
B8 8 Uk - Lw Instrucciones para votar

Para elegir a los mejores juegos
del afio envia un mensaje de texto
al 5354 desde tu mévil poniendo:
MEJORESMM y sigue estas instrucciones.

Armed @ Legacy of Kain @ Far Cry Deus Ex
& Dangerous Defiance Invisible War

e Las votaciones se realizan siguiendo una
combinacion de letra + niimero.

¢ La letra define el género del juego. El niimero
define el juego por el que quieres votar.

; iy . * Si, por ejemplo, quieres votar a PERIMETER
Counter Strike Battlefield Splinter Cell Unreal A ]
Condition Zero a Vietnam pf,ﬂ,,f,’r,,f,,,,mw B Tournament 2004 como mejor juego t!e ESTRATEGIA, la combi-
g - ___ nacién correcta seria: A3.

¢ Un ejemplo de un mensaje valido para la vo-
tacion seria como sigue:

MEJORESMM A1 B1 C10 D2... etc.

¢ Puedes enviar tantos mensajes como desees.
* Sélo puedes votar a un juego por género/ca-
tegoria en cada uno de los mensajes enviados.
¢ Tras completar todas las combinaciones para
los distintos géneros y la del juego del aiio, de-
bes incluir al final del mensaje tus datos per-
sonales (nombre completo, direccidn, etc.)

D | VELOCIDAD.

Conflict Vietnam TOCA Trackmania
Race Driver 2 @ | T

Thief Deadly
Shadows

@ Painkiller

e

m-\g '

Joint Operations
Typhoon Rising

Star Wars Scrapland Full Spect: Shade. Wrath . Richard @ Xpand Rally
Battlefront g Wuarnl::c o @ of laln;elsm B Burns Rally

@ Half-Life 2 Medal of Honor Prince Tribes @ Need For Speed a Colin McRae
Pacific Assault of Persia 2 Vengeance Underground 2 Rally 2005
o 'If! + o

B
'i
7 t 4

Pack formado por:
» GAMEPAD Saitek P880

Pack formado por:
D TARIETA DE 50NIDO PCI
Creative Sound Blaster Audigy 2 Z5

» Conjunto de ALTAVOCES
HOME CINEMA 5.1 Inspire T5400

Pack formado por:
» GAMEPAD

Genius Wireless G-12 MaxFire Libre
» CONJUNTO DE CONDUCCION

Genivs Speed Wheel 3 Vibration

CRELTIVE Microsoft sz
UMD, .-vEITY <

R & R



F | DEPORTIVOS

Syberia Il Sid Meier's Obscure (51 Oscuras UEFA Euro 2004 Tiger Woods PGA
Y Pirates! Intenciones @ @ Tour Golf 2005

-:,,.,...._u;_r.u -d

Silent Hill 4 LS Larry Magna Myst IV Atlantis Total Club
The Room Cum laude Revelation Evolution Manager 2005

Aﬂ

Este es el momento decisivo.
:Ludl es eI mejor de los

me[ores. ;Cudl ha sido para ti

el mejor uega de todos los

aparecidos en 20042 Elige

uno de los que hay en esta

* lista y mandanos tu voto.

Medal of Honor Doom 3
Pacific Assault

Pro Evolution
occer

ﬁﬂ

B Rome La Batalla por B Codename
Total War Ia Tierra Media Panzers

. i Pacific
Lolin McRae 10CA LS Larry Magna ?
m Rally 2005 Race Driver 2 Cum L a!lllde 7 Fighters

B Sid Meier's Pro Evolution
Pirates! Soccer 4

1.- Coste maximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA
2.- Vélido para Movistar, Vodafone y Amena
.- Los premios no seran canjeables por dinero
.- No se admitirdn reclamaciones por pérdida
del servicio de Correos
.- Los nombres de los ganadores seran publicados
Total Club . Need For Speed Sacred. La Leyenda @ Vampire. en préximos niimeros de la revista Micromania
Manager 2005 Underground 2 del Arma Sagrada Bloodlines .- El hecho de tomar parte en este sorteo implica
: la aceptacion total de sus bases.
7.- Vdlido tinicamente en territorio espafiol
8.- Fecha limite para participar: 26 de Enero de 2005

Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso seran incorpo-
rados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, S.A.
Los listados de ntimeros de teléfonos mviles de las personas concursantes y no ga-
nadoras de premios, seran destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo.




Wimar? ereseva EL GRRAN LIBRO DE LOS SIMS 2

1iDisfruta al maximo con tus Sims!!
LAS MEJORES ESTRATEGIAS, CONSEJOS Y TRUCOS

ELJUEGD.

Todo lo que necesitas saber
sobre «Los Sims 2»

¢COMO SON «LOS SIMS 2»? iDESCUBRELOS!

PON A PUNTO TU ORDENADOR PARA
JUGAR A TOPE CON TUS SIMS

iCONSTRUYE LA MEJOR CIUDAD SIM!
TODOS LOS SECRETOS PARA CREAR EL
BARRIO PERFECTO EN «LOS SIMS 2»

iVIDA EN FAMILIA! CREA EL AMBIENTE
IDEAL PARA QUE TUS SIMS SEAN FELICES

JUEGASARWIVIR:

Estrategias y trucos para ser el
mejor jugador de «Los Sims 2»

¢SON FELICES TUS SIMS?
iDESCUBRE QUE ESPERAN DE LA VIDA!
SUS DESEOS Y MIEDOS.
¢SE PUEDE VOLVER LOCO UN SIM?
LA VIDA SIM. UN CICLO SIN FINAL
iCONSIGUE EL MEJOR TRABAJO PARA TUS
SIMS Y HAZLES BUENOS REGALOS!
TUS SIMS Y EL AMOR. UNA VIDA PERFECTA
iLAS MEJORES FIESTAS PARA TUS SIMS!
iMIL'Y UNA MANERAS DE JUGAR!

ANUMVANERA

Personaliza tus Sims y crea
personajes tan tinicos como til

LOS MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS
iASI SE CREA EL MEJOR HOGAR SIM!

SXS SOT 3d OHBN WIS A

-
F

R

EL TALLER DEL CUERPO. TU IMAGINACION A la venta en tu quiosco
ES EL UNICO LIMITE PARA CREAR UN SIM . =
CONOCE TODA LA COMUNIDAD ONLINE Y el 28 de diciembre

LAS MEJORES PAGINAS WEB CON POR SOLO 5,95€

CONTENIDOS TOTALES PARA «LOS SIMS 2»

Todo lo que quieres saber sobre «Los Sims 2»
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pero no vas a rendirte tan

4

es que jugar con el
tiempo siempre trae
consecuencias...
pero ésta mide cua-
tro metros y es in-
mortal. Mas te vale darte prisa.
Debido a que el juego es lineal
y no existen fases propiamente
dichas, hemos dividido los apar-
tados segtn los viajes que hagas
en el tiempo. Los titulos indican
el objetivo que debes cumplir y
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la época en la que te encuen-
tras. También hemos incluido,
en los recuadros, los lugares
donde se pueden acceder a los
pedestales de mejora (P1-P9),
para llegar al final alternativo.

FORTALEZA (PRESENTE)

Las fuerzas del mal han deci-
dido darte caza antes de poder
alcanzar tu meta. Defiende tu
viday la de tu tripulacion.

Ve derrotando a los enemigos
mientras avanzas. Un peso te
obligard a bajar hasta la bodega.
Avanza recto y, cuando vuelvas
a estar en la cubierta, sube por
la escalera y haz frente a la Prin-
cesa Shahdee.

Tras una mala travesia, llega-
rds a la isla. Avanza hasta una
puerta. Usa los salientes para
subir y salta los abismos hasta
llegar frente a una escalera.

Sube por ella, pasa por un
monticulo y déjate caer sobre
una plataforma. Corre por la pa-
red y sigue hasta alcanzar una
zona con tres columnas. Salta
de una a otra hasta llegar a arri-
ba. Por la izquierda, encontraras
una puerta. Pasa por debajo.

Tras subir por un saliente y
sortear un par de abismos, atra-
viesa otra puerta. Sigue y llega-
ras hasta unareja, la entrada de

la fortaleza que andabas bus-
cando [El. La Princesa Shahdee
te espera al otro lado.

Tras su bienvenida, sigue por
la puerta de la derecha. Tras al-
gunos abismos, sube al saliente
de la derecha. Asciende hasta
otro mas, y corre por la pared
para alcanzar unas columnas y,
gracias a ellas, una plataforma.

Corre por la pared hasta llegar
a otra plataforma, y vuelve por
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(1) La Fortaleza del Tiempo nos aguarda al otro lado de esta reja. ¢Qué
obstaculos nos reserva en sus entrafias? (2 ) En el presente, las
habitaciones estan muy derruidas y muchas no son accesibles por
medios normales.. (3 ) Acabar con los enemigos usando algtin combo es
imprescindible para obtener mas arenas del tiempo. (4 ) Los botones
que nos permiten avanzar casi nunca estan en el suelo. Esperemos que
el principe no sufra de vértigo. (5) Ademas de recuperar nuestras
fuerzas, las fuentes de agua también sirven como puntos para grabar.

esa misma pared para agarrar-
te a un saliente |2 . Sube hasta
otro, y desde alli, podrés llegar a
una plataforma con un botén.
Activalo para abrir la puerta. Al
otro lado, recorre la pared y baja
por la cortina.

Sube por la columna de la iz-
quierda hasta llegar a una plata-
forma. Rodéala y corre por la
pared hasta alcanzar un salien-
te. Gracias a él, podrds sortear
el abismo.

B No dejes que la Princesa
Shahdee escape.

Desanda el camino hasta lle-
gar a la estancia de antes. A
mano izquierda, veras una co-
lumna (4. Sube por ella, salta
hasta el saliente, y encardmate
a la plataforma. Recérrela y al-
canza la plataforma del otro
lado. En su extremo, verds un
botén. Corre por la pared para
activarlo y sigue hasta llegar a la
cortina. Atraviesa la puerta.

Ve por la puerta de enfrente
(P1), y sigue hasta llegar a un pa-
lacio. Avanza hasta un abismo.
Salta hasta el saliente, sube al
de arriba, y avanza hacia la de-
recha para volver a saltar hasta
el pasillo del otro lado. Contintia
hasta llegar a una sala central.

A mano izquierda verds unos
pedestales. Sube por ellos y sal-
ta hasta un balcon.

Sigue hasta llegar a una nueva
estancia. Stbete al pedestal de
la derecha, y usa las barras para
llegar a la plataforma [6'.

A partir de aqui, debes utilizar
las barras y las vigas para ir de
una plataforma a otra hasta lle-
gar a la barra blanca del extre-
mo de lasala [7 . Una vez abier-

Kaileena.
Shahlee.
Priscila.

ta la puerta, baja por la cortina,
y sigue por ella. Te toparas con
un precipicio. Déjate caer por la
cortina y en el ultimo momento
salta sobre una viga. Alcanza a
la Princesa.

Tras vencerla (P2), retrocede
un poco y stibete a unas piedras
que hay a la derecha [8!. Una
vez arriba, usa la cuerda para
llegar a una plataforma.

Déjate caer sobre una viga y
alcanza una plataforma. Sube
por la cuerda y salta a la barra
que esté en frente. Vuelve a la
cuerday corre por la pared para
alcanzar una plataforma. Con
otra cuerda podras salir.

Llegaras a una estancia circu-
lar. Sube al saliente y usa las ba-
rras para llegar hasta arriba 10l
Sigue subiendo y acabarés en la
sala del portal. Activa los cuatro
botones en el orden correcto.

Derrotada la Princesa, debes
seguir con tu misién: evitar »»

LOS DOS RECURSOS MAS VALIOSOS y que debes tener siempre
en el punto de mira son la energia y las arenas del tiempo. La pri-
mera mide la cantidad de puntos de vida que tienes y su importan-
cia resulta evidente. Por suerte, nuestro principe no necesita extra-
fias formulas ni complicados elixires para curarse. Sélo agua pura.
Asi que ya sabes, aprovecha cualquier fuente y charco para recupe-
rar tus fuerzas. Y mas cuando te conviertas en un monstruo por
culpa de la mascara espectral, ya que tu energia se consumira poco
a poco.

LAS ARENAS DEL TIEMPO TE PERMITEN REALIZAR MUCHAS
DE LAS HABILIDADES que vas obteniendo a lo largo del juego. Las
mas importantes son la de Recordar el Pasado y Ojo de la
Tormenta. La primera te hace retroceder unos segundos en el pasa-
do, muy util para corregir algtin paso en falso. La segunda ralentiza
el tiempo a tu alrededor, lo que ayuda mucho a la hora de atacar a
enemigos dificiles. Las arenas se obtienen matando a enemigos con
algtin combo o destruyendo algunos barriles y cajas. Acostiimbrate,
pues, a hacer ambas cosas.

MICROMANIA 105



—

(& LAS GUIAS MAS UTILES PAR

@ .

I.* = % P Eie
ﬁ A

+.
ﬂh

——
(6) Debemos alcanzar la plataforma de la esquina. Por suerte, nuestro principe es todo un
acrobata. (7)) La barra blanca nos permitira abrir la salida de esta habitacion. Ahora hay
que descubrir cémo bajar. ( 8 ) iLa Princesa Shahlee esta agrediendo a una mujer indefensa!
Como caballeros que somos debemos socorrerla. (9) Tras derrotar a Shahlee, habra que
descubrir la forma de salir de esta sala. Tal vez esta piedra pueda ayudarnos. (10) Observar
bien el entorno es vital, ya que debemos saber si existe algiin punto seguro antes de saltar.

»» |a creacion del reloj de las
arenas del tiempo.

Ve por la puerta y sortea los
obstéculos hasta llegar a una
sala con un boton en el suelo.
Ralentiza el tiempo para poder
atravesar la puerta.

Tras bajar, corre por la pared
hasta alcanzar una viga. Desde
alli llegaras hasta la plataforma
de abajo. Subete a la piedra 11,
y ve saltando de la pared a la co-
lumna hasta alcanzar un salien-
te. Llegaras a un pasillo.

En su extremo te espera el Da-
haka. Huye. Sigue recto, baja un
nivel, y usa la pared para llegar
hasta una columna y, desde alli,
hasta una plataforma.

Llegards a una habitacion. Sal-
ta hasta la cortina para bajar al
suelo, y coge el mismo camino
de antes. El Dahaka volverd a
aparecer, asi que corre.

Vuelves a estar otra vez en el
pasado. No serd la iiltima vez.

Matar a la Emperatriz.
Crearlas nosotros mismos.
Destruirlas.

Recorre el camino hasta volver
a la sala central. La puerta del
extremo estara abierta, asi que
ve por ella. Sortea las trampas y
llegards a la camara del reloj.

Vuelve a la sala central y acér-
cate al mecanismo del centro
(P3). Activa la palanca, y apare-
cerd el camino de la primera to-
rre. Salta a la plataforma que lle-
va hasta la camara del reloj y
desde alli verés un saliente. Si-
gue ascendiendo.

Avanza hasta un balcén de
madera. Sigue por el saliente de
la derecha y baja por otros hasta
la plataforma.

Ve por la puerta, activa el bo-
ton, stbete a la caja, y asciende.
Sigue por la viga 12| hasta llegar
a la plataforma del otro lado.

Salta a la columna de enfrente,

y alcanza una plataforma con un
botén. Activalo y usa la plancha
para llegar a la del rincén. Activa
la palanca para seguir avanzan-
do hasta la plataforma. Tira de
la barra blanca.

Sube a la plataforma del cen-
tro, y desde una viga, salta hasta
otra de la pared 13/. Unos sa-
lientes te permitiran entrar. Des-
de alli podrés avanzar por la pa-
red hasta llegar a otra platafor-
ma del rincén. Sigue hasta subir
la plataforma central.

Allf, sube a la viga y salta a tra-
vés del engranaje para alcanzar
unos salientes. Gracias a ellos,
podrés llegar a la salida. Tras
unas trampas, usa el botén para
alcanzar una cuerda. Con ella,
llegards a la plataforma de la iz-
quierda. Sigue por la derecha.

Tras atravesar el engranaje,
vuelve a hacerlo con el siguiente
hasta saltar sobre una columna

15. Al final, llegards a una pa-
lanca. Activala y corre hacia la
plataforma mavil. Una vez arri-
ba, corre hacia la pared del fon-



do, y salta hasta la puerta. Sigue
por la entrada de la derecha, y
llegards a una barra que abre
una puerta, y después, a la puer-
ta. Tras unas trampas, llegaras
al portal del tiempo.

La clave para evitar la crea-
cion de las arenas estd en la ca-
mara interior.

Vuelve sobre tus pasos hasta
alcanzar una plataforma. Déjate
caer por la cortina y, una vez
abajo, usa las columnas para lle-
gar a la plataforma de antes. Re-
corre el mismo camino para lle-
gar a la puerta de arriba, y utiliza
a una criatura para abrir la puer-
ta de la derecha. Sigue, y tras
volver a pasar la zona de aspas,
salta hasta la plataforma de la
derecha, y baja hasta la puerta.

Llegaras a una sala con una
maquinaria en el centro. Sube la
escalera, y salta hasta el aguje-
ro. Arriba, sdbete al saliente de
la pared y, a través de otro sa-

liente, sigue subiendo hasta ac-
tivar un botén.

Una vez al otro lado, sube por
las piedras y encaramate a la
columna central a través de una
de las paredes 16 . Llegaras a
una escalera. Bajo la barandilla
hay un saliente. Continta por él,
hasta una estancia circular.

Stbete al pedestal de la dere-
cha, y usa los salientes para al-
canzar una puerta. En ese mo-
mento el Dahaka te atacard asi
que corre. Sube, y avanza hasta
el portal del tiempo.

Parece que alcanzar el me-
canismo de la primera torre te

Matando a Shahlee.

Activando el mecanismo de las
dos torres.

Destruyendo las dos torres.

(11) ¢Es que no hay ni una sola puerta que esté en buenas condiciones? (12 ) El interior
de la primera torre es una obra de arte de la ingenieria. Ten cuidado con sus
engranajes. (13 ) El equilibrio es fundamental cuando caminamos por vigas de sélo 30
centimetros. (14 ) Las vampiresas son grandes oponentes. Esquivan mucho y pueden
morderte por la espalda si te descuidas. (15) El arquitecto de esta torre no penso en su
mantenimiento. Hay que ver lo que cuesta avanzar por ella.

va a llevar mas tiempo del que
pensabas. Ya falta poco.

Desanda el camino hasta que
llegues a una plataforma donde
te bombardearan 7 . Hay una
puerta cerrada en el lado dere-
cho. Ve hacia alli para que una
de las bombas la abra por ti. Ac-
tiva la palanca y sal para subirte
a la plataforma mévil. Desde all,
avanza hasta una sala con una
piedra colgando en el centro.
Sube la escalera, agérrate a la
piedra y espera a que la partan
de un bombazo. Gracias a varios
salientes, alcanzards la estancia
de arriba, alli hay una palanca.

Con ella, activaras unos engra-
najes. Ve por ellos hasta un sa-
liente, baja unos cuantos mas, y
déjate caer sobre una barra.
Continda y llegarés a una sala
muy parecida. Ve por el mismo
camino, activa otra palanca, y
sigue otra vez por los engrana-
jes hasta alcanzar una platafor-
ma junto a una escalera.

Sigue por la plataforma y el
saliente hasta descender al sue-

lo. Ahi te encontraras con el que
te estuvo bombardeando (P4).
Una vez eliminado, sube por los
engranajes 18 . Ahora sélo tie-
nes que activar la barra y luego
la palanca del centro. Con ello,
abriras el primer cierre de la ca-
mara. Sal por la puerta, y vuelve
ala sala central.

Ahora te queda la segunda to-
rre. Mueve la palanca del centro
para revelar el camino y ve por
él. Sortea unas trampas, y activa
botones para seguir avanzando.
Ignora los caminos y sube porla
escalera que hay junto a la en-
trada. Sigue avanzando hasta
llegar a un jardin (P5). Activa la
palanca que esta enfrente 18 y
usa el pedestal para subir hasta
una puerta. Activa la palanca de
la derecha y luego usa la caja
para mantener pulsado el botén
que abre la puerta. Avanza.

Activa la palanca y vuelve al
jardin de los tres caminos. Allf
encontrards cuatro palancas.
Muévelas para que el agua fluya
hacia las estatuas y se abra »»

Pedestales de Mejora 1

Los pedestales de mejora te propor-
cionan mas energia y son esenciales
para acceder al final alternativo.

PEDESTAL 1. Cuando persigas a
Shahlee, recorreras un abismo atra-
vesado por un puente. Ve por arriba
hasta llegar a unas escaleras. A su
lado, hay un boton detras de unos ba-
rriles. Activalo y sube las escaleras
para atravesar una rejilla.

PEDESTAL 2. Se encuentra detras
de un altar de sacrificios. Dicho altar
estd situado en la camara donde de-
rrotas a la Princesa Shahlee.

PEDESTAL 3. Se accede a él a tra-
vés de una entrada inferior de la sala
central con cuatro columnas. Debes
girar el mecanismo del centro de la
sala para que una serie de piedras te
permitan llegar hasta ella.

= e 2

PEDESTAL 4. Esta situado en la ca-
mara donde se encuentra el gélem
que te bombardea. A mano izquierda,
hay un muro agrietado. Haz que una
de las bombas caiga sobre él.

PEDESTAL 5. Se encuentra en el
jardin al aire libre que visitas cuando
atin buscas el mecanismo de la prime-
ra torre, en una entrada inferior.

MICROMANIA 107
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(16) Una vez encaramado a esta piedra, podemos saltar a los salientes de la pared para

seguir avanzando. (17 ) El gélem del otro extremo de esta sala no tiene otra cosa mejor que
hacer que bombardearnos continuamente. (18 ) Sélo nos queda subir por entre estos
engranajes para acceder por fin al mecanismo de la primera torre. (19) Acabamos de llegar

a un jardin muy idilico, pero ¢qué sorpresas nos esperan? ( 20 ) Barras, vigas, columnas,
salientes, cuerdas... cualquier cosa nos sirve para seguir avanzando por el nivel.

PRINCESA SHAHLEE. El truco esta en atacarle una y otra vez y
cuando te pare algiin golpe, ponerte en posicion defensiva al instan-
te, ya que contraatacara enseguida. Cuando acabe, sigue dandole
sin cortarte un pelo.

GOLEM. Son tan grandes que al principio sélo puedes atacarles
a las piernas. Tienen armadura por delante, asi que ataca siempre
por detras. Cuando caigan de rodillas, salta sobre sus espaldas para
golpear en el cuello.

EMPERATRIZ KAILEENA. Parecida a la princesa, sélo que en
lugar de adoptar una posicién defensiva, salta hacia atrds para
esquivarla, ya que a veces sus golpes pueden atravesar nuestras
defensas. También es muy iitil ralentizar el tiempo.

AGUILA GOLEM. Parecido al Gélem normal. También tiene
armadura, asi que ataca por detras o por los costados (mejor los
costados, ya que por detras puede darte un coletazo). Utiliza el
poder de ralentizar el tiempo para atacarle impunemente.

DAHAKA. iCorre, corre, CORRE!

MICROMANIA

»» |a puerta central. Avanza por
ella y sube por unos salientes.

Sélo te queda el mecanismo
de la segunda torre.

Vuelve al jardin y, usa una pie-
dra junto al muro izquierdo para
acceder a una plataforma. Des-
de alli, podras seguir el mismo
camino para llegar al jardin y po-
dras alcanzar la entrada supe-
rior. Llegarés a una sala espacio-
sa. Usa las columnas 20 para
llegar a otra puerta y, desde alli,
la zona donde se esta el meca-
nismo. Destruido, por cierto. Co-
rre por la pared de la derecha
hasta llegar a una plataforma y,
desde alli, salta sobre las colum-
nas. Cuando estés en la segun-
da, salta hacia la barra de tu es-
palda. Un par de vigas y ibingo!

El mecanismo de la torre es
inaccesible en el presente.

Desanda el camino que reco-
rriste huyendo del Dahaka para
alcanzar el mecanismo de la to-
rre. Alli, activa la palanca del
centro para que los pilares
apunten hacia la izquierda. Lue-
go acércate al de la izquierda 21
y encaramate hasta arriba. Si-
gue por las alturas, y llegaras a
otra palanca. Usala para que el
pilar cercano apunte hacia el
arco de piedra, y sigue por él.
Activa la palanza del otro extre-
mo para que el siguiente pilar
apunte hacia el palacio, y avan-
za hasta él 22. Desde alli, po-
drds alcanzar el mecanismo
central. Activalo para que el
agua fluya (P6). Vuelve por el
mismo camino y ve activando
las palancas para que los pilares

La Espada del Escorpién.
Una méquina del tiempo.
Las arenas del tiempo.

hagan correr el agua. Abriras el
cierre de la camara del reloj.

Ahora sélo te queda volver alli.
Desanda todo el camino hasta
un balcdn. De él parten tres sen-
deros. Ve por el tltimo 23, acti-
va el botdn, y haz el circuito has-
ta bajar por una escalera. Llega
al jardin. Ve por la entrada hasta
la sala central.

Sigue por la puerta del fondo
hasta la camara del reloj. Alli te
enfrentaras a la Emperatriz.

Creias que con la muerte de
la Emperatriz todo se acabaria,
pero no ha sido asi.

Tras la persecucion, salta a la
plataforma con el mecanismo y
tira de éI 24. Existen otros dos,
asi que tendras que llegar a
ellos. Ve por la Unica puerta. El
Dahaka volvera a seguirte, asf
que corre hasta llegar a otro me-
canismo. Activalos todos. Ahora
puedes subir hasta la salida.
Avanza hasta alcanzar una zona
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(21) En esta torre, debemos conseguir que el agua vuelva a fluir para abrir el
mecanismo de la cdmara interior. ( 22 ) Debemos mover los pilares de este patio con las
palancas repartidas a su alrededor segtin nos convenga. (23 ) Hay que activar el botén
del fondo y volver para subir a un pedestal. (24 ) Hemos derrotado a la Emperatriz pero
el Dahaka atin nos persigue. Habra que encontrar otra solucién. ( 25) Nos hemos

quedado sin espada. Por suerte, bajo nuestros pies hay una que tal vez podamos coger.
N I

repleta de vigas 25. Baja. Alli
hay una nueva espada. iCorre!

Sélo una mascara puede
ayudarte a evitar la muerte.
Vuelve hasta la sala de la es-
pada. Ahora podras cogerla. Si-
gue por la puerta y llegarés a
una sala con una palanca y un
botén. Activa la palanca, y usa
una caja para pulsar el botén.
Activa los mecanismos que te
encuentres, sortea abismos y
llegarés a la sala de la espada.
Alli encontrards una criatura.
Matala y entra en la camara de
donde salié. Sube. Avanza por
varias salas repletas de vigas
(P7) hasta la biblioteca. En ella
encontrards unas palancas que
te permitirdn avanzar y atrave-
sar una puerta. Sigue subiendo.
Llegaras a un callején sin sali-
da. Las columnas son méviles
26, asi que tira de ellas para al-
canzar las vigas de arriba (P8).
Llegards a una zona derruida.

que subir hasta llegar a la sala
de la piedra plana, pero por otra
entrada. Sigue por los salientes
de la izquierda hasta alcanzar
otra entrada y continda avan-
zando hasta encontrar la mas-
cara. Sigue hasta llegar a la ca-
mara del portal. Y no te asustes
por tu nuevo aspecto.

para bajar hasta el suelo y sigue
hasta la sala central. Tras la con-
versacion, vuelve sobre tus pa-
s0s hasta el jardin. Sube y sigue
por el camino central.

Matar a la Emperatriz
en el presente.

Volver al pasado y evitar
que muera.

Hablar con el Dahaka.

Debes eliminar a la Empera-
triz en el presente y librarte de
la terrible mal-

dicién. »»

Déjate caer, y sigue por un sa-
liente hasta la salida.

Avanza hasta llegar a la prime-
ra torre. Sigue hacia la cdmara
del reloj. Una vez alli, ve por la
puerta de la izquierda, activa la
palanca, y avanza hasta el salén
del trono. Derriba el muro y acti-
va el portal.

iLa mdscara te ha convertido
en un monstruo!

Vuelve sobre tus pasos hasta
llegar a la sala con la piedra pla-
na. Ve hasta el otro extremo,
stbete a la columna de la
derecha, y asciende. Si-
gue el recorrido, y luego
usa las barras y las corti-
nas para llegar abajo. Conti-
nday llegarés al patio de
la segunda torre. Sal
por la derecha hasta
llegar a la sala de la
que partian tres
senderos. Coge el
de la derecha

La mascara es lo iinico que
puede salvarte de tu destino.
Avanza hasta llegar a una sala
con una piedra plana 27 . Conti-
nda por el otro extremo. Sigue
hasta llegar a un abismo con un
botén cerca de la puerta. El bo-
tén activa una pasarela. Tendras

Pedestales de Mejora 2
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PEDESTAL 6. Este pedestal esta si-
tuado en la cdmara donde se activa el
mecanismo de la segunda torre. Arri-
ba de la palanca hay una puerta para
poder llegar hasta él.

i - - -
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PEDESTAL 7. Después de destruir
al gélem en la prision, llegaras a una
sala que esta llena de columnas. Alli,
encontraras dos paredes agrietadas.
En una encontraras un boton y en la
otra la puerta que te dara el acceso al
pedestal.

PEDESTAL 8. Esta situado en la bi-
blioteca. Cuando llegues a la zona de
vigas de la parte de arriba, sigue por
encima de las estanterias y a mano iz-
quierda veras la entrada.

PEDESTAL 9. ¢Recuerdas cuando
perseguias a Shahlee y llegaste a una
sala en la que habia que activar una
barra blanca para continuar por una
puerta cerrada? Bien. Cuando estés
en la sala central y tengas la Es-
pada del Escorpion, retroce-
de hasta alli y sube a la pla-
taforma mas alta. Verds una
. reja agrietada. Rompela y
\ usa la caja de dentro
para subir hasta
arriba.
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(26) La biblioteca de la Emperatriz alberga grandes conocimientos.
Lastima que no tengamos tiempo de descubrirlos. (27) Este serd el
escenario de la iiltima batalla. Nuestro adversario depende del final
que hayamos escogido. (28) En esto nos convertiremos cuando nos
pongamos la mascara espectral. ¢El fin justifica los medios? (29) La
piedra de la derecha nos puede resultar muy util para alcanzar un
agujero que de otro modo seria inaccesible. (30) Has pasado por mucho
pero ya falta poco para alcanzar tu objetivo.

FINAL ALTERNATIVO

EXISTE UN FINAL ALTERNATIVO EN EL QUE NO LUCHAS CON-
TRA LA EMPERATRIZ, sino que ésta se une a ti para acabar con el
Dahaka. Para acceder a €l necesitas encontrar los nueve pedestales
de mejora que estdn repartidos por toda la isla; mira los recuadros
para saber como encontrarlos. En este final, el principe recibe la
Espada de Agua, la tinica capaz de herir al Dahaka.

EN LA BATALLA FINAL, LA CRIATURA COMENZARA A ATACAR
salvajemente asi que esquiva hasta que te aproximes a ella y luego
usa el Ojo de la Tormenta para ralentizar el tiempo y atacarla a pla-
cer. En un momento dado, la Emperatriz te echara una mano y hara
que el Dahaka quede colgado de la plataforma. Aprovecha esta
situacion para seguir golpeandole sin descanso.

MICROMANIA

»»> Sal de la cdmara y avanza
un poco. EI Dahaka te abrird un
nuevo camino. Contintia y llega-
ras a una sala. Recorre el circui-
to hasta llegar a una plataforma
con una piedra pegada a la pa-
red 29. Con ella podrds subir.
Contintay llegarés a otra cdma-
ra del portal.

No pierdas el rumbo. Ya falta
poco para llegar al salon del trono.

Sigue hasta una plataforma de
donde parte una cortina 30. A
partir de ella, continda el reco-
rrido hasta una plataforma don-
de podrés destruir la pared y en-
trar en una cueva.

Avanza hasta llegar a una fun-
dicién. En las plataformas hay
varias palancas. Cada una con-
trola el movimiento de un trozo
de tuberia. Debes moverlas para
que la lava recorra las tuberias y
llegue a la estructura.

Sortea los obstéculos y llega-
ras a la biblioteca. Ve por la
puerta del fondo, y usa las vigas
para ascender. Avanza como an-

Ser buenos chicos.
LEIETEDELELER
Encontrar los pedestales
de mejora.

tes para abrir la puerta y sigue
el recorrido una vez estés al otro
lado. Avanzando por un saliente
te encontrarés con el Dahaka. Ve
hacia la izquierda y sube para
pasar por encima sin que note tu
presencia. Pero terminara ha-
ciéndolo, asi que ia correr!

Estaréds ahora en una cueva
con mucha niebla. Los obstéacu-
los de esta zona son muy tipi-
cos, asi que los dejamos en tus
manos. A la salida llegarés a una
sala con una chimenea: la pri-
mera torre. Ve por la entrada y
activa la palanca.

Tu otro yo haré acto de presen-
cia. Sigue por la puerta abierta,
y recorre la zona de la maquina-
ria. Atraviesa toda la habitacion
hasta alcanzar la puerta de aba-
jo. En la siguiente, haz también
el recorrido hasta bajar y saltar

a través del engranaje. Sigue el
camino y enseguida llegaras a la
sala central.

Tu otro yo volvera a aparecer.
Sigue por la puerta que condu-
ce al salén del trono (P9). La Em-
peratriz te estard esperando,
pero no para saludarte.

Lo has conseguido. Has re-
cuperado tu aspecto normal y la
Emperatriz se encuentra en el
presente. Ahora debes encon-
trarla y matarla.

Avanza hasta llegar a una cue-
va, sube arriba y sigue todo rec-
to. Llegarés a la sala con la pie-
dra plana. Ahi se librard la bata-
lla final. Sélo la muerte de la
Emperatriz te permitird burlar al
Dahaka. iSuerte! m LT.A.
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{(C LOS MEJORES CONSEJOS Y

Bloodlines

Has elegido el camino de la inmortalidad, ;no? Bien, pero Ia
sangre no la regalan. Vas a tener que enfrentarte a muchos
peligros antes del amanecer. Déjanos guiarte entre tinieblas.

I mundo que inspira a «Bloodlinesy, tiene una jerarquia de clanes vampiricos, poderes y nor-
mas que debes conocer. Para ayudarte en tu nueva condicién de “no muerto”, en esta guia
te presentamos el entorno en el que tendrds que desenvolverte. Hacemos una descripcién
de los clanes que puedes elegir y de las disciplinas vampiricas. Ademas encontrards una
orientacion para crear tu personaje y definir sus habilidades y rasgos.

Normas que debes conocer

Los paderes del vampiro.
Lol
!

Te hace mds rapido. Elmundo  personajes. También permite anticiparse al peligro ya
se ralentiza a tu alrededor porporcionandote ventaja  que ves lo que otros no ven.

en el combate... o en la huida. Util tanto en comba-
El personaje obtiene fuerza  te como en conversaciones, ofrece nuevas lineas de

pierdas el control sobre ti mismo. Cuando te alimentes, -tecla [F]- no
agotes la sangre de tu victima a cero o perderds un punto de humani-
dad. Cuando los pierdas todos, habras perdido.

Es el vampiro mds poderoso de la ciu-
dad y se llama LaCroix. Aunque mds avanzado el juego tendras la op-
cién de elegir tu propio destino, al principio te recomendamos que
cumplas todas las misiones que te manda sin rechistar. Cuando estés
ante él, en su rascacielos de Downtown, tratale con respeto en las con-

sobrehumana, golpeando a sus enemigos con mucha

des convocar al mundo animal, -murciélagos o lobos
por ejemplo- a ayudarte para el combate.

Proporciona resistencia,
hasta el punto de permitirte ignorar los disparos de
armas de fuego cuando se alcanza un nivel avanzado.
Permite transformaciones,
como hacer que las manos se conviertan en garras le-
tales, e incluso en una amalgama fisica muy potente.

dialogo al utilizarla sobre algunos personajes. Puedes

. Cor.m.) miembro d.e la secta llamada Camari-' mas potencia e infligiéndoles mas daiios. hacer que tu enemigo sufra alucinaciones.

lla, tienes que ocultar tu condicién de vampiro frente a los humanos. Si Otorga una personalidad Imprescindible para los
pierdes tus cinco puntos de Mascarada (Masquerade Points.) se. acabo. deshordante que perturba e intimida a los demss. clanes que la poseen, permite permanecer inadverti-
Parte de tu cordura humana impide que Con esta disciplina pue-  do hasta hacerte practicamente invisible. Usala siem-

pre para evitar el combate y para infiltrarte.

Muy poderosa en ni-
veles avanzados, esta disciplina permite jugar con la
sangre del contrario, desde extraerla para apropiar-
nosla a distancia, hasta hacerla hervir en las venas.
Util sobre todo en las
conversaciones, ofrece nuevas lineas de didlogo con
algunos personajes a los que podras persuadir de que

versaciones. De este modo, sa_cara’s .m.ei.or pro.vecho y no te expondrés Es una de las disciplinas pasivas  hagan lo que quieras. Permite doblegar la voluntad de
a perder el cuello como tu sefior, al inicio del juego. mas importantes, ya que permite ver el aura de otros  tu victima e influir en sus decisiones y pensamientos.
\ L y
. iricos! '
iAsi son los clanes vampiricos:
< <
Rapidos y fuer- Muy ligados al Estos vampiros El clan mas difi- Los artistas del
tes, con ellos te mundo animal, lundticos pueden cil de llevar. Ten- submundo basan
serd bastante fa- pueden transfor- ver mds alld que dras problemas la mayor parte

de su éxitoenla
obtencion de in-

para relacionar-
te, para alimen-

el resto de cla-
nes. Trastornan

cil llegar al final
del juego, ya que

mar su cuerpo en
el de una bestia,

son estupendos controlar a los la voluntad y de- tarte y para fluencia social,
en combate animales y gol- tectan el peligro avanzar debido a asi que suelen
cuerpo a cuerpo. pear con fuerza. con antelacion. su fealdad. eludir la lucha.

\
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La policia es casi invencible. Si alguien te ve realizar algin acto
que vaya contra la Ley en piiblico, como morder para alimentarte, o
pegar a un humano, los numerosos policias que pueblan la ciudad te
dispararan sin compasién. Si dispones de la disciplina de Ofuscacién
puedes usarla para no ser descubierto.

Has de tener el maximo de sangre. Sobre todo si te vas a embarcar
en una mision. Pero alimentarse es complicado porque puedes romper
la Mascarada. Afortunadamente, hay bastantes callejones retirados
en los que los habitantes de Los Angeles suelen ir para orinar y que te
permitirdn asaltarles sin exponerte a miradas indiscretas.

Ser un Nosferatu es complicado. Tu aspecto espanta a los humanos.
Para poder moverte por la ciudad sin tanto problema, prueba a utilizar
la red de alcantarillado. La llave para conseguir abrirla la tiene una
Malkavian llamada Therese en el pub Asilum.

Convencer puede ser mejor que golpear. Las disciplinas de control
mental como Dementation y Dominacién, asi como con el rasgo de Se-
duction, pueden evitarte tener que afrontar un combate en desventaja.

Los rasgos (feats) son las habilidades
que tiene tu personaje. Te recomen-
damos que le des a la opcion de
asignacion automatica al crear el
personaje, pero a medida que ganes
experiencia deberias asignarlos tii
mismo. Ademds de los de ataque, hay
una serie de rasgos muy importantes
para avanzar:

Haggle (Regateo). éNecesitas una
bolsa de sangre y estan muy caras? &Y
ese arma a la que le has echado el ojo
en la tienda? Con este rasgo puedes
pagar menos por cualquier cosa.
Seduction (Seduccion). Ademas de
ayudarte a manupular a otros personajes te permite llevar a tu
victima a lugares oscuros donde morderla sin testigos.
Soak (Absorber). Una habilidad ideal para los clanes mas
“guerreros”, ya que reduce el dafio que tu personaje recibe en
combate.
Sneaking (Infiltracion). Este rasgo es imprescindible para evi-
tar el cuerpo a cuerpo y facilita el desarrollo de misiones, como la
del barco y el sarcofago, que tiene lugar en Santa Ménica. Los
Nosferatu deberian potenciarla al maximo.
Lockpicking (Abrir cerraduras) y Hacking (Pirateo informatico).
bas son valiosas para resolver muchas misiones.

<« Tremere <« Ventrue

Poderes: Auspex,
Dominacion y
Taumaturgia.

El clan mds mis-
terioso. Utilizan
su poder mistico
de Taumaturgia
para controlar la
sangre del con-
trario y derrotar-
lo a distancia.

Poderes: Presen-
cia, Fortaleza y
Dominacion.
Ocupan la élite
de la jerarquia
entre los vampi-
ros. Los Ventrue
pueden resistir
mas dafio gracias
ala disciplina de
Fortaleza.
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(& LOS MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS

Alejandro Magno

Las estrategias del mejor estratega de la historia

Dirigir ejercitos de varias decenas de miles de vnidades no es, en ahsoluto, una tarea sencilla, pero si sigues

estos consejos encontrarads la cosa es menos dificil de lo que parece.
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A Controla tu mano de obra. Para poder desarrollar un impe-

rio estable necesitaras una multitud de peones, asi que lo

mejor que puedes hacer es dejar que se produzcan de manera

continuada. Eso si, no dejes de vigilar en la barra superior

como se van repartiendo entre las diferentes tareas, de modo
que cubran todas las necesidades de tu imperio.

minas construye sus mejoras en cuanto tengas los fondos
necesarios, es un gasto importante, pero merece la pena. Sin
embargo, si necesitas minerales con urgencia y andas corto de
fondos puedes optar también por buscar nuevos yacimientos y
crear varias minas sencillas.

A Vigila a tu lider. Los héroes tienen una importancia decisiva
en el juego, en especial en las partidas de la campaiia, donde
si el héroe muere casi siempre pierdes la partida. Una forma
muy sencilla de protegerlos es ponerlos siempre en modo
defensivo, de esa forma evitaras que entren en combate y que
se expongan de forma innecesaria.

A iA formar! Aunque al comenzar a jugar puedas prescindir
de ellas, si quieres crear un ejército suficientemente grande
tendras que recurrir a las formaciones. Acumula suficientes
soldados y tinelos en una misma formacién y si tienes varias
formaciones pequeiias combinalas en una grande para aumen-
tar su resistencia y poder de penetracién en un ataque.

A Ten siempre una reserva. No dejes de producir unidades en
cuanto tengas las justas para completar una formacién.
Mantén siempre unas cuantas de mas en la retaguardia para ir
cubriendo cubrir las bajas que se originen en cada batalla.
Recuerda que una formacion con “agujeros” sera siempre
menos efectiva que una completa.

A Desarrolla las tecnologias. Siempre que puedas pagarlo,
investiga las mejoras de ataque y defensa para tus unidades.
Una formacién con muchos bonos es a veces mejor que dos
formaciones sin ellos. Ademads, si sigues la politica de especia-
lizarte en una unidad de cada tipo, en lugar de diversificar tus
fuerzas, las mejoras te costaran menos recursos.

A Construye unidades de artillerfa. A diferencia de otros jue-
gos de estrategia, en «Alejandro» la mayoria de las unidades
no pueden dafiar a los edificios. Por eso no debes olvidar
nunca construir algunas catapultas o arqueros avanzados, por-
que si no puedes encontrarte en la ciudad enemiga y no tener
forma de doblegarla ni de establecer un asedio efectivo.

A Especializate. Aunque la variedad de unidades es muy gran-
de, procura centrarte sélo en producir una de cada tipo basi-
cos (infanteria, arqueros, caballeria...) de manera que tus for-
maciones sean homogéneas, porque si tienes formaciones de
tres tipos de aqueros diferentes, por ejemplo, te resultara
mucho mas dificil tomar decisiones en medio del combate.
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& L0S TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIDO

iEsto tiene truco

/

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas
para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un... llamémoslo “camino alternativo”.
El que te “abren” las pequeiias ayudas, trucos y secretos que te ofrecemas en estas paginas.

1939-1945
AXIS & ALLIES

Todo por la victoria

En medio de una partida pulsa
[INTRO] para que aparezca la
ventana de chat, en la que po-
drés escribir cualquiera de los
siguientes trucos:

rosieriveter: desaparece el
tiempo de creacidn de edificios y
de unidades.

isurrender: te rindes instan-
taneamente.

veday: vences igual de ins-
tantdneamente.
fieldpromotion: consigues
100 puntos de experiencia.
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swissbank: hazte con 100 ' & DanDruff: los secuaces no !

unidades de dinero.
enigma: desaparecen las po-
sibilidades de guerra.

lh

LOS INCREIBLES

No te los podras creer...

Escribe en la consola de trucos
cualquiera de estos trucos que
te hardn mas poderoso.
AthletesFoot: tu personaje
dejara un rastro de llamas la
mar de simpatico.

BoAPlace: ¢l juego serd un
20% mas sencillo.
BWTheMovie: jugaras a una
velocidad mas lenta.

dejaréan de lanzar su metralla.
Flexible: la Sefiora Increible
tendrd sdper-poderes por un
tiempo limitado.

Gilgendash: dash no recibira
dafio alguno cuando se eche en-
cima de las cosas o por culpa de
la friccion.

Labombe: las bombas se de-
bilitan.

Showtime: el Sefior Increible
adquiere super-poderes por un
tiempo limitado.

L0OS 5IMS 2

Sera por dinero...

Pulsa la combinacién de teclas
[CTRL] + [SHIFT] + [C] para
que aparezca la ventana de tru-

cos, en la que podras escribir
cualquiera de los siguientes:
Motherlode: consigue
50.000 simoleones.

boolprop constrainFloorEle-
vation false: podrds cambiar la
elevacion de las piezas de suelo.
boolprop constrainFloorEle-
vation true: deshabilita la posi-
bilidad de cambiar la elevacion.
Exit: cierra la ventana de tru-
cos, previamente abierta.
Expand: expande o contrae la
ventana de trucos.

Kaching: obtendras 1.000 Si-
moleones en metélico.

vsync (on/off): mejora el ren-
dimiento del juego, aunque qui-
zas la calidad de los graficos se
resienta un poco.

autopatch (on/off): te permi-
te saber si hay alguna actualiza-
cién disponible para descargar.
help -all: Te da la lista com-
pleta de trucos.
StretchSkeleton: hace a los
modelos de tus Sims mds gran-
des o mas pequefios.
moveobjects (on/off): mue-
ve y borra objetos que antes no
podias mover o borrar.

intprop censorgridsize 0: de-
saparece cualquier tipo de cen-
sura del juego.

aging off: tus Sims no enve-
jeceran nunca.

Anailenl (Madnt)

aging on: y con este truco,
tus Sims volveran a envejecer
nuevamente.

faceBlendLimits (on/off):
hace desaparecer o mantiene
las limitaciones faciales. Es de-
cir ciertas correcciones que se
realizan automaticamente en los
hijos de Sims demasiado dife-
rentes entre ellos. Pruébalo y ve-
ras qué cosas salen...

intProp maxNumOfVisiting-
Sims 8: podras invitar a mas
personajes a tus fiestas.
boolProp snapObjectsToGrid
true/false: podras colocar obje-
tos mas alla de las rejas de tu
propiedad.

slowMotion <#>: aumenta la
velocidad del juego (# debe es-
tar entre 0 y 8, teniendo en
cuenta que 0 es la velocidad
normal).

‘_

VAMPIRE.
BLOODLINES

Trampas vampiricas

Haz click con el boton derecho
en el icono del juego y en el
campo de busqueda afiade la
palabra “-console” (sin las co-
millas) al nombre del archivo al
ejecutable. Después, dentro ya



del juego, pulsa la tecla [°] para
abrir la consola de trucos, en la
que podras escribir cualquiera
de los cddigos siguientes:
impulse 101: todas las ar-
mas, municién y ropa.
vchar_edit_histories 1: te
permite afiadir una “historia” a
tu personaje mientras lo estds
creando, lo que te proveerd de
bonus o penalizaciones en algu-
nos momentos del juego.

god (o) godmode: disfruta
del modo dios (invencible).
giftxp <#>: consigue # de
puntos de experiencia.

give item_a_<x>: te propor-
ciona una armadura (X).

give item_w_<x>: te propor-
ciona un arma (x).

noclip 0/1: atraviesa las pa-
redes (“0” desactiva el truco,
mientras que “1” lo activa).
notarget 0/1: invisible para
todos los enemigos.

cmdlist: lista de todos los co-
digos posibles.

WARHAMMER
40.000: DAWN

OF WAR

Haciendo la guerra
mucho mas sencilla
Introduce cualquiera de estos
codigos en la consola de trucos
la cual aparecera si pulsas, al
tiempo, las teclas [CTRL]+
[SHIFT]+[°], y ten en cuenta que

puedes hacerlo tanto en juego
individual como en multijugador.

cheat_power <#>: te dard
unidades de poder por el valor
de #.

cheat_requisition<#>: te
proporciona # unidades de re-
querimientos.

cheat_killself: Te suicidaras
automédticamente.

|

L InULU DEL MES!

HALF-LIFE 2 La accién més grande jamés trucada...

Para poder activar los trucos, abre la consola de trucos pulsando la tecla [°] e introduce cualquiera de los cédigos que te damos a continuacion.
Recuerda que, en todos los casos en que un truco supone un cambio de un valor numérico (o nombre) predeterminado, el simbolo # del cédigo
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MAXIMA MUNICION DE CADA ARMA:
sk_plr_dmg_357 #: establece valor para la
Magnum 357.

» B sk_plr_dmg_crosshow #: establece valor
- para el arco.

sk_plr_dmg_crowbar #: establece valor para
1 lapalanca.

sk_plr_dmg_grenade #: establece valor para

las granadas.

sk_plr_dmg_pistol #: establece valor para la

pistola.

sk_plr_dmg_ar2 #: valor del daiio del rifle de

pulsos.

sk_plr_dmg_rpg_round #: valor del dafio de

los misiles RPG.

sk_plr_dmg_buckshot #: valor del dafio de la

escopeta.

sk_plr_dmg_smgl_grenade #: valor de las

granadas SMG

sk_plr_dmg_smgl #: establece valor para el

+ sub-fusil.

-

MAXIMA MUNICION DE CADA ARMA:

1 B sk_max_357 #: valor maximo de la municion
de la Magnum 35.
sk_max_crosshow #: valor maximo de la mu-
nicion del arco.
sk_max_grenade #: valor maximo de la mu-
nicion para las granadas.
sk_max_pistol #: valor maximo de la muni-
cion de la pistola.
sk_max_ar2 #: maximo de municion para ri-
fle de pulsos.
sk_max_ar2_altfire #: valor maximo de la
municion de los orbes del rifle de pulsos.
sk_max_rpg_round #: valor de la municién
maxima del RPG.
sk_max_buckshot #: valor de la municién
maxima para la escopeta.
sk_max_smgl_grenade #: valor de la maximo
de granadas SMG.
sk_max_smgl #: valor de la municién maxi-
ma del sub-fusil.

PARAMETROS DEL MANIPULADOR:
physcannon_maxforce #: establece la fuer-
za del lanzamiento de objetos.
physcannon_maxmass #: determina el tama-
fio de los osbjetos que permite empujar.
physcannon_pullforce #: cambia la velocidad
con la que empujas los objetos.
physcannon_tracelength #: alcance.
physcannon_cone #: radio del cono de ac-
cion del manipulador.

= representa una cifra que puedes cambiar. Genralmente podras poner la cifra que quieras.

-

DISTINTAS PERSPECTIVAS:

net_graph 1: incrementa el nivel de detalle
grafico en el juego.

thirdperson: perspectiva en tercera persona.
firstperson: permite volver a la perspectiva
en primera persona.

+mlook: establece la perspectiva especial de
tipo “mirada del raton”.

maps: listado de los mapas.

DE TODO UN POCO:

sv_cheats 1: activa los trucos.

god: modo dios (invencible)

noclip: atravesar las paredes.
viewmodel_fov #: establece el tamaiio del
arma que llevas, (54 es el valor del tamaio nor-
mal de las armas)

impulse 101: todas los armas.

give #: porporciona el arma que se escriba
en lugar de #.

cl_showpos 1: muestra la posicién en el
mapa. Pulsa 0 para que desaparezca.

getpos: indica las coordenadas de la posicion
de tu personaje en cada momento.

skill #: nivel de dificultad (# =1, 2, 6 3).
air_density #: determina la densidad del aire.
hurtme #: daiia al jugador con la cantidad de
dafio que pongas en lugar del #.

exec #: ejecuta el archivo del juego (en lugar
del #, escribe el nombre del archivo).
sv_infinite_aux_power 1: potencia infinita
para correr, etc...

notarget: invisible para los personajes no ju-
gadores del juego.

map #: graba el mapa cuyo nombre escribas
en lugar de #.

setpos #: mueve al jugador a las coordenadas
que escribas en lugar de #.

give weapon_shotgun: proporciona a tu per-
sonaje una escopeta.

buddha: reduce la salud.

mat_fullbright 1: elimina todas las sombras
del juego (si escribes lo mismo, pero con un 0,
las reestableceras).
impulse 203: elimina el
objeto o el personaje con-
trolado por el ordenador al
que estés apuntando en
ese momento.
mat_depthbias_normal
1: podrds ver a través de
las paredes.

sv_gravity #: establece
la fuerza de gravedad.

.ﬂ!ll‘.':lr,:,_,"“

dsp_explosion_effect_duration #: establece
el tiempo que dura la confusion y el pitido de oi-
dos después de una explosion.

sv_stopspeed #: determina la velocidad a la
que te detendras cuando te estés en el suelo.
sv_waterdist #: establece una camara verti-
cal cuando tus ojos estan cerca del agua.
sv_hounce #: varia la cantidad de rebotes
cuando lanzas algtin objeto.

sv_maxvelocity #: establece la velocidad ma-

xima de movimiento de cualquier objeto mévil.
status: informacion de la partida, incluido el
mapa actual.

impulse 82: aparecera un Jeep.

impulse 83: carga un deslizador (lancha) en
el mapa, frente al personaje.

ai_disable: activa o desactiva Inteligencia Ar-
tificial de los personajes controlados por la CPU.
sv_unlockedchapters #: desbloquea cual-
quiera de los capitulos (# = del 1 al 15).

CARGAR PERSONAJES

Para crear personajes (no jugadores), accede a
la consola de trucos, y escribe npc_create
npc_<nombre>, cambiando este <nombre> por
cualquiera de los siguientes:

headcrab_poison fastzombie
citizen eli
combinedropship dog

breen pigeon
cscanner seagull
rollermine crow
poisonzombie combine_s
mossman combinegunship
monk barney
metropolice barnacle
manhack antlion
launcher alyx

kleiner antlionguard
ichthyosaur stalker
headcrab_black strider
headcrab_fast vortigaunt
headcrab zombie
helicopter zombie_torso
gman
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@& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

jBienvenido! Has llegadlo al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde ti mandas y eres el rey. Pide y se te dara. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccion y para ti
se mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre soiaste...

e —
Sigue Jugando
La dltima mision
DESCARGAS
«BLITZKRIEG:
BURNING HORIZON»

Pues si, una mision gra-

tuita, que parece que es

la dltima moda, y noso- -

tros encantados. Ojald lo

hiciesen todas las compaiiias. El caso es que tienes a tu
disposicion, bien calentita, una mision entera: “Carthage
1943” para «Blitzkrieg: Burning Horizonn, lista para descar-
garte cuando te parezca mejor. Que la disfrutes.

© Lo encontrards en:
www.cdvonline.com/index.php?s=cdvag&id=
1100518131&g=2_games_completenews&sid=us010200

2Gallumbos de Black6White 22

Para que veas lo que son las promociones. Aiin no ha salido el
juego, pero ya te puedes comprar una camiseta o unos gallum-
bos, de buen rollo, de «B&W2». Asi tienes algo que ponerte
mientras sale el juego. iAy, el merchandising..!

© Lo encontraras en:
www.themerchandisingshop.co.uk/
blackandwhite/site/

ACTUALIDAD

EXPANSION DE «LOS SIMS 2»
¢Quieres hacer de papa?... Se trata
de librarte de tus hijos sims y man-
darlos a la universidad con esta

Estrategia

Gestidn, organizacidn, andlisis, administracion, tictica... estrategia. ;Te parecen
palabras aburridas? Pues entonces te has equivacado de seccion, amigo, porque
éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

La mejor estrategia histdrica

on tantos juegos dedicados a la Segunda Guerra
cMundiaI como estéan apareciendo dltimamente,

no nos podiamos olvidar de la saga «Hearts of
Irony, que es quiza el tnico que reproduce el conflicto
en todos sus detalles desde un punto de vista global.
Es decir, controlando la economia, la politica y los
ejércitos de un estado entero, incluidos aquellos que
no participaron directamente en el conflicto, como
por ejemplo Espafia.
;sQuieres ser ministro?
Ahora esta a punto de salir la segunda parte, «Hearts
of Iron 2», que, aunque es muy similar a la primera en
su sistema de juego, ofrece interesantes novedades.

\ A La Guerra Civil Espaiiola también esta reflejada, puesto

. que fue un prélogo de la Segunda Guerra Mundial.

A Tras violar el pacto de no agresion Alemania invade la
Unidn Soviética en 1941, donde acabé encontrando la derrota.

Lo primero es que se ha redisefiado completamen-
te su interfaz para que el juego sea mucho mas acce-
sible a otros publicos, y no sélo para los incondicio-
nales de la estrategia mds “hardcore”. En esta linea
de “poner las cosas faciles”, se ha afiadido también la
posibilidad de que la IA ayude al jugador en la micro-
gestion, permitiendo que se concentre, si quiere, enla
parte estrictamente tactica de la guerra.

Pero no todo son facilidades para los novatos: se
han aumentado considerablemente las posibilidades
de las misiones aéreas y navales, permitiendo los ata-
ques con objetivos logisticos y no sélo militares; hay
mas sistemas politicos disponibles; y se han creado
pequefios escenarios histdricos para jugar en una o
dos tardes, orientados sobre todo al multijugador. Ah,
casi se nos olvidaba lo mds importante: «Hearts of
Iron 2» permitird emprender una campafia en modo
cooperativo... iVe eligiendo a tus colegas ministros!

expansion «University», que ya
esta en marcha para «Los Sims 2».
En ella, tus sims adolescentes vivi-
ran en residencias universitarias,
entraran en fraternidades y podran
estudiar una de las carreras dispo- |
nibles, lo que aumentara sus habi- |
lidades para su vida y su trabajo en |
el futuro. Aunque los gastos ven-
dran pagados de casa, tus sims
podran buscarse un trabajo a media
jornada para completar sus ingre-
sos, algunos de ellos, pelin ilegales,

pero ya se sabe que los jovenes...
\

Avnque «Victoria» es un juego histdrico, ~ Para unificar el territorio Italiano, tienes
hay determinados acontecimientos que llevar al Piamonte, a los Estados
que tienen lugar segtin ciertas condi- Pontificios o a Las Dos Sicilias. En un
ciones. Veamos algunos de ellos: momento dado, con el apoyo de Fran-
Para evitar la Guerra Civil en los EEUU,  cia, les declararas la guerra a los otros
basta con que el Partido Republicano estados italianos. Cuando controles,
no esté en el poder en 1861. Eso si, -que no tienen que ser tuyas- las re-
sin Guerra Civil, los esclavos nunca giones de Roma, Florencia, Parma,
seran liberados y no podran conver- Médena, Turin y Napoles, podras lle-
tirse en obreros, lo que frenara no-  var a cabo la unificacién. Mientras
tablemente la revolucién industrial. ~tanto, vigila de cerca a Austria.
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EL SUPERPARCHE

Los chicos de Relic llevan meses dando la
matraca con un superparche que por fin
esta listo. Resuelve algunos problemas,
afiade unos cuantos mapas e introduce
algunas mejoras en su jugabilidad. Hay
dos parches distintos, el de la version
inglesa y el de la versién internacional,
que es el que te tienes que descargar
para la versién espaiiola del juego. Ten
paciencia que son casi 31 MB.

® Lo encontrarés en:
www.dawnofwargame.com
/news.php?article=47

Marcianos a la vltima

Si quieres que los habitantes de tu
estacion espacial vayan vestidos con
los uniformes de Star Trek, o incluso
se parezcan a superhéroes como
Spiderman, no tienes mds que ir a
esta weh, donde se ofrecen un monto-
nazo de skins creadas por aficionados
para que te descargues y redecores el
juego. Ojo, que también puedes ani-
marte y crear tu propia skin.

© Lo encontrards en:

www.strategyplanet.com/startopia/
skins/skins.shtml

[' YAl

Na me digas que estds pensando en hacerte
una web de «Comand & Conquer Gene-

" rals» y que no sabes por donde empezar.
W {Pues no se hable mas. Echas a tu herma-
-no del ordenador, te vas a la direccién

Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tv ingenio y
nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

Los doblajes, a examen

OPINION () LAS AVENTURAS HABLAN CASTELLANO

oblar una aventura, con sus miles de lineas de dialogo y
las docenas de personajes, exige un gran esfuerzo en for-
ma de tiempo y pasta que, a veces, pone en riesgo la pro-
pia rentabilidad de un videojuego. Por suerte, en las aventuras,
las compafiias se han puesto las pilas y en los dltimos meses
hemos podido disfrutar de estupendos doblajes profesionales. A
nosotros nos ha gustado especialmente el de «Myst IV», porque
las voces estan muy bien elegidas, y no se limitan a leer lineas,
sino que acttian. También tiene su mérito el de «Leisure Suit
Larry: Magna Cum Laudey: el juego tiene mas de 90.000 pala-
bras, y traducir los chistes y giros “cachondos” nunca es facil.
En esta lista que te mostramos a continuacién hemos recopi-
lado las que son, a nuestro juicio, las aventuras mejor dobladas
de los dltimos tiempos. ¢Coinciden con las tuyas?:

Myst IV
Broken Sword:

El Sueiio del Dragon
Leisure Suit Larry
Magna Cum Laude
The Westerner
Syberia 2

S Del PC a la literatura

JANE JENSEN \
1 Una escritora de aventuras 1=

; Si te gusta leer, seguro que has oido hablar de «El Cédigo
* DaVinci», una novela de intriga sobre los secretos de Ia“‘
' « Iglesia que ha arrasado en todo el mundo. Cinco afios
antes, Jane Jensen ya triunfo tratando también antiguos
* enigmas en la saga de aventuras «Gabriel Knight». Ahora

Siguele Ia pista
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5AM & MAX
Podrian velver sin LucasArts

Hace unos meses os hablamos de Autum Moon, una compa-
fiia creada por extrabajadores de LucasArts que buscaba fi-
nanciacién para publicar su aventura de corte cldsico, «A
Vampyre Story». La compaiiia alemana Bad Brain ha acepta-
do finalmente el reto, anunciando que publicara el juego. Pero
eso no es todo: también asegura que esta en negociaciones
con LucasArts para comprar los derechos de «Sam & Max 2»,
-cuyo desarrollo fue cancelado recientemente- y retomar el
proyecto con el mismo equipo de programacion para comple-
tarlo durante el 2005. éVolveremos a ver a los detectives mas
desquiciados de los videojuegos? iCrucemos los dedos!

© Lo encontraras en:
www.amegames.com y www.bad-brain.com

¢EL FINAL MAS LARGO?
SHERLOCK HOLMES Y EL PENDIENTE DE PLATA

Hay juegos que acaban con una simple pantalla de tex-
to y los créditos. Otros, se contentan con un video de un
par de minutos a modo de despedida. Pero «Sherlock
Homes y el Pendiente de Plata» se va a llevar la palma:
si consigues resolver el caso, seras obsequiado con un

que te ofrecemos al final, y te bajas el kit - ‘l
que Electronic Arts ha puesto a tu dis- ;
, Posicién para que crees tu propia sitio *¥
.q‘ ‘web dedicado a tu juego favorito. Ahora . .
* 11 ya no tienes excusa.

vuelve a la actualidad literaria, con el libro “La Ecuacién video de... agarrate: i23 minutos!, en el que se atan to-

dos los cabos de la trama. La verdad es que no recor-
damos un fintal tan largo en la historia de los videojue-
gos. Mejor que prepares las palomitas, por si acaso...

.= Dante”, que en Espaiia publica La Factoria de Ideas. Exito
de ventas en todo el mundo, cuenta la historia del rabino
Yosef Kobinski del que, se dice, el propio Dios escondié su

“ nombre en los textos sagradoss §i te gusta las.sagas de
«Gabriel ngﬂt» y «Buoken Sword)no te Io plerdas.

11+ -©.Lo encontrards en: Sy o

www.eagames.com/official/cc/
generals/us/fans:teklt lsp’?state —6

www.amegames.com y www.bad-brain.com
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iDemonios!, que los cuelguen. El autor
de esta captura no tuvo dudas al ver
la gria... “Se va a enterar uno de esos
«Hellknight» que quiere invadir la Tie-
rra”. Asi que le enganchd la cabeza
con la gria y lo mando al pozo radiac-
tivo...” Claro, no iba a ser ese tipo, el
tal Betruger, el tnico que hace experi-
mentos con los demonios marcianos.

iPrahibido el pasa! Que Rockstar
sabe manejar el humor negro queda
patente incluso en los disefios de arte
del juego. En este en concreto se lee
la frase “Prohibido el paso. Disparare-
mos a los que entren. Si sobreviven les
volveremos a disparar”. Viendo el as-
pecto del personaje estamos conven-
cidos de que cumpliran su palabra.

Arma secreta'en Vietnam. Siempre se
ha dicho que las guerras se utilizan
armas poco convencionales que no
llegan a trascender a la opinion publi-
ca. Pero eso de estar en Vietnam y en-
contrarte con un marine de 4 metros
de altura que proyecta rayos por los
ojos es demasiado, ¢no? A ver quién
se atreve a hacer de soldado del Viet-
cong en esta situacion.

j0ué fuerte!. iOtra sesion de “stret-
ching”, patrocinada por «Unreal Tour-
nament 2003»! Que no, que la cua-
dratura del circulo no se puede con-
seguir. Pero eso s, la cuadratura del
esqueleto no es imposible, porque en
esta captura estd demostrada. Qué
retorcido, éno?

MICROMANIA

@& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccidn los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunicn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el préximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

cho corto, pero imagina que quisieses ter-

minarlo en el menor tiempo posible.
¢Cudnto crees que tardarias? ¢6 horas? ¢8 ho-
ras? De momento el “honor” de grabar el pa- i’
seo por el juego mas fugaz lo ostenta David
Gibbons, con un tiempo record de 2:57:35.
¢Qué no te lo crees? Pues en la pagina web
«HL2 Done Quicky» puedes descargarte
un video de 700 MB que lo demuestra.
Tan sélo tienes que sentarte delante de
la pantalla y alucinar con todas las tri-
quifiuelas, atajos y saltos imposibles
que inventa David para conseguir un
tiempo tan exageradamente apura-
do. Si ademds quieres ver hazafias
en otros juegos visita la pagina web: |
http://www.planetquake.com/sda/
other/other.html. '

s eguramente «Half-Life 2» se te habra he-

eguro que algo has encontrado en «Half-Life 2» que te ha
S llamado la atencion... ¢Has visto a ese personaje que se

|

|

|

| llama G-Man en algtn lugar? ¢Algun objeto te resultaba fa-
i miliar? Pues no te preocupes, no estas loco. Empezamos a des-
' velarte este mes alguno de los secretillos del juego, ahi van:

' L Esperaa que terminen los créditos del juego y verds apare-
I cer el cangrejo “Lamar”. 2. En un post-it del tablon de anun-
I cios, en el laboratorio de Kleiner, pone (en inglés) “comprarle
I mas sandia a Lamar. 3. En ese mismo tablon, hay instrucciones
| para fabricar un teletransportador. 4. La foto de al lado del ta-
i bldn, es del antiguo equipo de Black Mesa. 5. En el ordenador,
| junto al tele-transportador, hay un monitor que muestra la pan-
| talla azul de la muerte de Windows NT. 6. Sobre el contenedor
i donde Alyx te entrega la pistola de gravedad hay un cargador
1 HEV. del antiguo «Half-Life». 7. Algunos grafittis repartidos por el
! juego son reveladores: en uno de ellos, se ven tres cabezas con la
I evolucion cerebral de hominido a humano y de humano a bene-
| factor. 8. En el laboratorio de Eli hay una foto de su familia (Elj,
i sumuijery su hija Alyx) 9. Finalmente, en el tablén hay periédi-
| cos que hablan sobre la invasion de La Tierra. Ve buscando por
| tu cuenta muchos otros.., préximamente mas secretos.

© MAS INFORMACION EN:
http://www.planetquake.com/sda/other/HalfLife2.html

HALF-LIFE 2: Loncurso de mapas

ANO Y MEDIO ANTES DEL LANZAMIENTO DE «HALF-LIFE 2» los responsables
de Valve Software aseguraron que el multijugador seria “algo tinico”. Lue-
go nos confirmaron que en realidad se trataba del mismo «Counter-Stri-
ken de siempre, pero convertido al potente motor Source. Sin embargo,
muchos quedaron algo decepcionados al saber que el frenético modo
“deathmatch” no seria resucitado. Pero Valve ha reaccionado a las criti-
cas y para sorpresa de todos, ha publicado un deathmatch actualizado tan
solo 15 dias después de salir el juego. éPor qué te contamos esto? Pues
porque se ha abierto un concurso para cualquiera que sepa disefiar ma-
pas de calidad para este modo con el SDK (kit de desarrollo). Los mapas
pueden enviarse a Valve con fecha tope 15 de enero. Los mejores crea-
dores ganaran unos 3.600 € si su mapa sale elegido como el mejor 6
unos 2.100 € para los dos siguientes mejor clasificados.

© Lo encontrards en: http://steampowered.com/?area=map_contest




iyego que hagas,
. a%as cortando

] R tado
, iNo hubiese t_nunia
oocl‘er jugar a «Pitfall»
entro del juego?
Leonard Boyarsky.
director de Troika Games

CREA TU MOD EN
«PACIFIC ASSAULT»

e

Electronic Arts ya tiene listo el MDK
(Mod Development Kit) de «Pacific As-
saulty en su version 1.0. Se trata de un
conjunto de herramientas para crear
toda clase de mods para éste sensacio-
nal juego de accién bélica. Ademas, ya
se encuentran disponibles algunos pe-
queiios mod que transforman por ejem-
plo, el realismo de las armas ofrecen
nuevas opciones en el multijugador.

Has de seguir atentamente el procedi-
miento que se indica el la pagina oficial
de «Medal of Honor: Pacific Assault»
parainstalar el MDK y evitar problemas.

Se incluye un manval de usuario y una
guia rapida para tomar contacto con el
MDK, aunque los archivos estdn en inglés.

© Lo encontrards en:
www.eagames.com/moh/official/
pacassault/us/home.jsp

Mundos persistentes

;Juegas en Internet o mas bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli

:Jugador ocasional\BERGaNCHAN0

—————————————————————————————————————————— L : WoW:

L § L

sOUE ME ESTAS CONTANDO?

£ ACTUALIDAD £ LA EXIGENCIA DE LOS JUEGOS DE ROL ONLINE | : MEO:

e | H B DAOC:
cuando nos planteamos crear un personaje en un mundo 8 UO:

persistente lo primero que debemos valorar es cudnto GW:

tiempo vamos a querer dedicarle. Muchos juegos de este
Siguele Ia pista \

tipo estén disefiados sobre todo para gente que “vive” en ellos,
Duelos en «Matrix Online»

que le dedica varias horas al dia durante meses; por eso, si tu
idea es conectarte una hora al dia o sobre todo los fines de se-

Cada vez son mas los jugadores interesados en la forma en
que se tratan las “luchas entre jugadores” (PvP) dentro de

mana, es fundamental que elijas un juego para el que también
los juegos que saldran en los proximos meses. Pues bien, en

hayan pensado en los jugadores ocasionales.

«Matrix Online, segiin anuncia la compaiiia, encontraremos
tres modalidades diferentes para este tipo de combates:
duelos uno contra uno, en la que un jugador puede retar a
otro; duelos equipo contra equipo, similar a la anterior y en la
que podran participar equipos de hasta ocho jugadores; y, el
que probablemente sea el sistema mas novedoso, PvP
Constructs, en el que los jugadores combatiran en “mundos
de bolsillo” fuera del mundo persistente de «Matrix Online».
Para ello deberan entrar en el “Archivo”, donde se guardan
secretos de alto valor, y donde podran agruparse para
defender a una de las organizaciones enfrentadas, las
Maquinas, Merovingio y Zion.

3Mas horas, mas nivel? No siempre

Enlos MMORPG la evolucién de nuestro personaje depende mu-
chas veces mas del tiempo que se le dedica. Asi, es casi inevi-
table que, en todos ellos, los personajes de mayor nivel perte-
nezcan a la jugadores que pasan mas tiempo conectados. Pero
no hay que perder de vista que lo importante es divertirse y no
necesariamente tener un personaje poderoso.

Por eso mismo, para quienes no disponen de tanto tiempo,
también hay juegos a su medida. Estan disefiados de manera
que, aunque te conectes sélo ocasionalmente, no se hace
tan evidente el tiempo distinto que le dedica cada jugador
y, desde el principio, te resultara mucho mas sencillo
implicarte. Para aquellas personas que dedican mu-
chisimo tiempo a estos juegos, unos y otros
resultardn igualmente atractivos; sin embar-
g0, si lo que quieres es destinar parte
de tu tiempo libre a
otras cosas, -diversifi-
cando asf tu tiempo de
0Cio- sera mejor que
te inclines por juegos
como los nuevos

' | dia que salio «World a{ Warcraft» en
;E.lllil.l,’ segun confirmo Bllzzarfl, se
vendieron mas de 250.000 unidades,

(World of Warcraity 1y batiendo el record de juegos tan pﬂl’f’f: e:
0 ity of Hero- T omo «Half-Life 2», y que la compan!

sy, antes que por vio obligada a abrir 34 servidores ;nés por
ine- i se
«Everquest 2» o «Line el colapso que se pradU]D en los 41 que

age ll» que son bastante 3 PO r4
mgés ex?gentes abrieron inicialmente?
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Te gusta pisarle, ;eh...2 No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras
estds repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género
favorito, el de los amantes de la velocidad. Tenemoas lo dltimo en prototipos y repuestos.

Tuning en Internet

y desbloqueadores, cientos de mods con nuevos circuitos y,
por supuesto, temas musicales “cafieros”.

uede que ya te
P hayas ganado el

respeto de tus ri-
vales en «Need for Spe-
ed Underground 2y,
pero la verdad es que
no te llena de orgullo
porque estan controla-
dos por un ordenador
verdad. Asf que ha llegado el momento de que presumas en
Internet y cuelgues las fotos de tu “carro” en la multitud de pa-
ginas de aficionados a la saga «NFS Undergroundy, en las que
encontrards un buen niimero de competiciones tanto para el
“tuning” como de carreras online.

Aunque las galerias de “bdlidos” son las secciones
mas visitadas en estas paginas, no hay que perder de
vista la organizacioén de clanes, kedadas y carreras on-
line, que normalmente se realizan a través de los fo-
ros. También es interesante pasarse por las secciones
de descargas, que contienen utilidades de edicion, trucos

iParticipa con tus creaciones!

Nosotros no queremos ser menos y 0S proponemos crear
nuestra propia comunidad “tuning” de «NFS Undergroundy,
asi que ya estais tardando para mandarnos imagenes en for-
mato JPG de vuestras creaciones por e-mail a nuestro buzén:
lacomunidad@micromania.es indicando «NFS Undergroundy
en el asunto. Los bélidos mas espectaculares saldran en esta
seccion para que puedas fardar, que es de lo que se trata éno?

© LO ENCONTRARAS EN: http://www.nfsunlimited.net
http://www.nfscars.net/, http://www.nd4spdworld.com/
http://www.nfshome.com/, http://www.nfs
planet.de/index2.php?lang=eng, http://www.racesimulations.com

Ya esta disponible un pack de circuitos ex-
tra para «Xpand Rally» creados por aficiona-
dos. Todos ellos han pasado una prueba de
compatibilidad por parte del equipo de Tech-
land, que ha colgado el archivo en su web.

© Lo encontrards en:
http://www.xpandrally.com

Parche de «Grand Prix 4»
temporada 2003-2004

Los autores del genial parche para
«Grand Prix 4» que actualiza la base de
datos a la temporada 2003-2004 nos han
mandado un disefio personalizado de su
monoplaza con el logo de nuestra revista
para agradecernos el soporte ofrecido en
esta seccién. Os recordamos que la pagi-
na oficial es www.gp4spain.com. éTodavia
no lo tienes?. La descarga son 400 MB,
pero merece la pena.

| Yote pierdes-__iol liyyg 0SS e hol! |
¥ iRECORRE £L MUNDD gl S g —— :

"' DE ARCANUM, EN COCHE!
| ___f 0 U S FU[ i Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo
' e s principal es cvidar a tu personaje. Si es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través

de tv avatar podras realizar hazaiias dignas de leyenda. Encuentra aqui tv destino.

- sin duda «Baldur's Gate Il». Una auténtica epopeya que, pese
I alos cuatro afios transcurridos desde su aparicion sigue es-
! tando entre vuestros preferidos. Para que vedis mejor lo
| grande que es, os diremos que ha sido uno de los juegos
mas caro de traducir y doblar a nuestro idioma, con un cos-
te cercano a los 10 millones de pesetas. Mas de cincuenta
actores y unos 30 traductores trabajaron en el proyecto, algo
que ningun otro juego ha sido capaz de superar hasta ahora.
La pregunta es: aunque han aparecido juegos que ha
superado técnicamente a «Baldur's Gate IIy, ¢es
éste el juego de rol offline mas grande y completo
de la historia? Estos son los juegos que podrian

representantes. No basta con tener unos buenos grafi-
€0s, 0 una buena historia, o un buen sonido. Ademas,
es necesario que todo ello esté equilibrado, y sumerja al ju-
gador en la historia tanto o mas que un buen juego de accién

«Arcanum» era el toque de
anacronismo de su historia. Aunque *
ambientado en una época medieval, -
v/ en su universo cabe casi cualquier '*
. . cosa. Y por eso, nada mejor que ’“
LY " rdcorrer en un “buga” las distancias ! s
" entre localizaciones. Gracias a este’ |,
sensacional mod, dispondréis de un‘r‘l
coche estilo Rolls Royce, ademas de (
y ‘.mﬁltiples mejoras generales, como la ! ’
' iposibilidad de duplicar pociones. .

P robablemente el rol sea el género que mas exige a sus

en primera persona. Hasta ahora, el juego de rol mas largo,
con més busquedas, con més variantes de juego segun el
personaje y con un sistema de reglas mas definido ha sido | competir por desbancarlo dentro de poco.

Neverwinter Nights 2 Laballeros de Ia Elder Scrolls IV
© besarlador Aarfosiion © Laamiento 2006 | Antigua Repiiblica Il Oblivion

. .
H Encontraréis también nuevos objetos, | -l
1+ posibilidad de decidir la profesion de
" vuestros ayudantes, y 30 nuevas
t biisquedas para los ladrones. iMas
completo, imposible! ‘

Obsidian ha prometido | © Desarrollador: LucasArts/Obsidian
una historia mucho me- 1 © Lanzamiento: 200!

jor que la del primer jue- | 1 | ] ] N 1 11
g0 y también ms larga, , Al atractivo del universo “Star Wars” hay que | La libertad de elegir la historia,
lo que podria proporcio- 1 Sumar un apartado visual muy detallado, una 1 unirnos a gremios y crear un per-

¥ nar una duracién similar  historia profunda con amplias posibilidades | sonaje dnico cada vez que jugue-
e incluso mayor a la de «Baldur’s Gate 2». A ello 1 de eleccién segtin el lado de la Fuerza que eli- ; mos, unido a su vasta extensién
hay que sumar la promesa del multijugador més ! jamos, decenas de personajes con los que re- ! lo convierte en el favorito a la

L] v
7 4

; http://www.terra-arcanum.com/chri:
N G ,

1 hora de relevar a «BG2».
1

completo hasta la fecha. 1 lacionarnos y siete enormes planetas.
1
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Simulacion

T estds aqui por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importan-
te para ti disfrutar de horas de vuelo... ;0 es en un submarino? jNo te preocupes! Sabes que
aqui compartimos tu pasion. Sube a Ia carlinga y ajistate el cinturdn con nosotros.

«Silent Hunterll»\aya sUpErficie

ACTUALIDAD £ INCOGNITAS DESVELADAS SOBRE «SH3» |

U na de las cuestiones mas importantes por aclararen |

la mecénica de «Silent Hunter Illy era la campafia |

dindmica: ¢en qué consistiria? Bien pues, ya sabe-
mos algunos detalles mas de mano del productor del juego
Florin Boitor. Recuerda, «Silent Hunter Ill» sale en Febrero.

Estaran basadas en una simulacién rigurosa del trafico na-
val y aéreo para los teatros de operaciones de los submari-
nos entre 1939y 1945.

iAsi serd la campaiia dinémica!

Asumiendo el papel de un comandante de submarino, po-
dremos decidir dénde emprender y cuando la campafia
para obtener condecoraciones y ascensos por objetivos
cumplidos. El juego nos permitira ajustar multiples para-
metros en el submarino y su tripulacién. La campafa ten-
dré un desarrollo dindmico pero siguiendo los aconteci-

= wl

" Repostaje en vuela

Mas aviones
en el Pacifico

1C: Maddox Games ha lanzado ya un parche que
amplia los aviones disponibles en «Pacific
Fighters». Hay dos versiones del parche V.3.01
segtin el tipo de instalacién, como expansion o
' como juego independiente. El parche incluye
una coleccion de nuevos aviones controlables
por el jugador y por la IA del juego, incluyendo
“el caza F2-A2 de la US Navy y el bombardero
G4M-11 del Ejército Imperial Japonés asi como
nuevos mapas y mejoras, la mayoria de ellas
tras las impresiones y problemas remitidos por
los usuarios del juego. Una serie de mejoras
sugeridas por los jugadores mas avanzados
también han sido incluidas.

mientos y situaciones histéricas de la guerra en el Atlanti- © Encontrarés més informacién en:

co. Las bajas sufridas en combate por la tripulacién
afectaran a la moral de sus camaradas y la experiencia
hara mas valiosos a los mas veteranos. Tendremos que en-
frentarnos a las patrullas aéreas en busca de submarinos y
la visibilidad y furtividad del submarino frente a patrullas
aéreas y destructores seréd un factor clave para salir in-
demnes de los ataques a convoys. Las condiciones clima-
ticas y maritimas jugaran un papel fundamental en las con-
diciones de visibilidad y de manejo del submarino.

Lo que dice el respetable

Torneo de galazas

T s E T

No te gusta perder ni a las chapas, ;cierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicion es la que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... jhala, calienta que sales!

1
i

A pesar del retraso en el
lanzamiento de «Pro Evolution Soccer
4y, ya esta en plena efervescencia la
comunidad de adictos al simulador de
fiitbol de Konami, asi que os
recomendamos una visita en
profundidad a la mejor pagina en
castellano del juego, «PES Soccer
World», en la que podréis encontrar
multitud de noticias, descargas de
parches, utilidades y mods, foros para
kedadas para jugar online y un torneo
de goles mensual para que presumas
de “chicharrazo”. Ademas, si eres un
veterano seguidor de la serie, seguro
que encuentras rivales a tu medida.
© Lo encontraras en:
http://www.pesoccerworld.com

«FIFA 2005 el'fothol \qUERUUIEres

te apasiona personalizar el sistema de juego para

adaptarlo a tu forma de ver el ftbol. Hasta ahora la
solucién era instalar parches de jugabilidad creados por afi-
cionados, pero seguramente ninguno se adapta al 100% a
tus gustos. Ahora ya puedes configurar el futbol de «FIFA
2005» a tus preferencias con la utilidad «Difficulty Editor
Deluxe, que da acceso a las variables porcentuales de la in-

S i eres un jugador avanzado de «FIFA 2005» seguro que

teligencia artificial de los jugadores del equipo controlado
por el ordenador. Entre estas variables destacan la tasa de
errores en los regates, pases y tiros a puerta, la agresividad,
eficacia de las entradas, habilidad del portero, éxito de las
intercepciones, asi como distancia y angulo de los tiros a
puerta. EI uso es realmente sencillo, basta con aumentar o
reducir el ndmero asignado a estas variables, incluyendo la
dificultad. En resumen, un auténtico lujo de utilidad para
editar la mecanica de juego de «FIFA 2005».

,.-' Sigue en boga

Fernando Hierro, el mitico central del Real Madrid y la

seleccién espaiiola, tras pasar por el fiitbol de Qatar,
estd disfrutando de una segunda juventud deportiva en
el Bolton Wanderers de la primera division inglesa. Los

" disefiadores graficos de «FIFA 2005» no se han esmerado
mucho en recrear su cara pero para eso tienes mod que
instalard una version de Hierro mucho mds fotogénica

© Encontrards mas informacién en:
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Mas que en ningdn otro sitio, aqui si que es importante participar.
Haremos que tu voz se oiga en La Lomunidad y podras contactar
con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

=) Juego del mes

VAMPIRE. BLOODLINES

Elige tu juego favorito de entre los que
aparecen en la seccion Review de este nii-
mero de Micromania y envianos tu voto al
buzén de lacomunidad@micromania.es
Este mes, «Vampire Bloodlines» es nues-
tra eleccion dada su calidad técnica y su fi-
delidad al mundo de “Vampiro”. El mes
pasado elegimos «Half-Life 2», pero entre
vuestras votaciones ha habido un empate
virtual entre éste y «Pacific Assault.

¢Quieres unijrte

al equipo de
Icromania?

Si los jue
80S son tu pasijgn
S cr
'podnas escribir sobre ellos, po¥1te :1es o
a obra. Puedes formar ipo do

parte del equi

colaboradores de icromam':. ?-'(lljuall,.‘): g:
l;l;isfll;'a seccion de Review para ha-

1N comentario de| jye.
2;?:;;&. Sélo tienes quje tegI::eg ::
N{a que sea un juegg
Envianos ty trabajo al bugzé: ‘j::lllﬁtl)
con tus datos personales:

lacomunidad@micromania.es

Estaremos encantados de fegrjp,

;leha tocado?

Estos son todos los ganadores del concurso publicado en

el numero 115 de Micromania.

CONCURSO

TOTAL CLUB MANAGER 2005

HOME CINEMA

Vanesa SilvaBernardo ................ Asturias

JUEGO TOTAL CLUB MANAGER 2005

Guillermo Quintanal Lopez ............
Juan Sardifia.........
Manuel Casares Vaz ..
Daniel Jiménez Palomino .
Francisco Bohollo Rueda . .
Enric Guso Ribugent ........
Juan De Dios Anguita Aguayo
Pablo Gonzélez Pérez. ...
Sail Antonio Ramos ...
Daniel Flores Hussain . .
Giancarlo Jauregui Martinez .
Krassimir lvanov Kandjikov . .
Luis Alberto Godoy Mufioz ..
Sergio Pérez Del Palomar Lpez
José Luis Serena Barriuso ............. Vizcaya

CONCURSO MEDAL OF HONOR

Y EL SENOR DE LOS ANILLOS

JUEGO MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT

+ CAMISETA DEL JUEGO

Toni Sénchez Alarcon ................ Baleares
Albert Bartoli Bustos .
Eduardo Navazo Lépez.......
Diego Jestis Bernabdn Blanco
José Maria Lancho Novillo ...
Antonio Acevedo De La Rosa .
Juan Antonio Balasch Parras
lidefonso Cardenas Pinto ...
Alberto Ezpeleta Vaquero
Alberto Rey De Vifias .......
Pedro Pablo Romero Carpintero .
Mario Ferreira Vilanova ...
Antonio Montalban Ferrer
Juan Carlos Dapoza Alonso . .
David Russo Donoso .....
Joaquin Garcia Feria
Paco Jurado Gil ...
Raul Marti Marti .
Alexander Avilés Ajur .
Javier Tella Enfedaque ...............

CAMISETA DE MEDAL OF HONOR

Victor Manuel Rodriguez Valcarcel ... . Albacete
Pablo Martinez Gonzélez ... i
David Gémez Castillo .
Angel De Luelmo ......
Alberto Grafia Sanchez
Ismael Romén Pardo ..
Oscar Torres Ferndndez ...
Jorge Del Paso Carmona ..
Juan Antonio Escobar Garrido .
Sergio Pulido Luque ........
Luis Angel Fabian Méndez
JaraMeyer Valero ..........
Pedro José Mayorgas Torralba ..
Andrés Pinto-Bello Gomez .....

Joaquin Lopez Gallego .................
Enrique Torres Miguel .
Gustavo Bueno Valdez .
Joaquin Garrido Garrido ..
Ivén Crespillo Mérmol .......
José Bernardo lluesa Flores .
Daniel Estrella Carsi ........
José Ignacio Cdrdoba ..

Alvaro Fernandez Valenci Valladolid
Gabriel Castan Bellido ...... .Laragoza
Eduardo Tercero Garatechea ........... Zaragoza

JUEGO EL SENOR DE LOS ANILLOS: LA BATALLA
POR LA TIERRA MEDIA + CAMISETA DEL JUEGO
Jaime Ricardo Seage Forjan A Corufia ..........
José Fco. Porcel Canales .............. Alicante
Carlos Mateos Moreno .
Alejandro Diaz Rios ...
Anibal Bogas Gémez . ...
Antonio Jestis Nufiez Sanchez ...
Eduardo Torres Gonzélez ...
José Alarcén Martinez ...
Manuel Angel Yariez Senra
Oscar Rey Garcia
Juan Antonio Prados Duran .

Victor Galén Dominguez .. Madrid
Alvaro Reyes Garcia-Navas .Madrid
Darfo Bermiidez Vadillo . ... Madrid
Andrés Gélvez Gonzélez . .Murcia
MartaConde .............. Ourense

José Antonio Villegas Guerrero .
Félix Cancelo Enriquez ...
José Angel Manso Gonzalez . L
Sal Cardiel Marin................... Zaragoza

CAMISETA DE EL SENOR DE LOS ANILLOS:

LA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA

David Castillo Gonzalez .............. A Corufia
Francisco Javier Garcia Ruiz . ..Alicante
Antonio Milan Soriano ... ..Almeria
Eli Moreno Bermdidez ........... ..Badajoz

Antonio Manuel Rodriguez Vézquez ... .Badajoz
David Pérez Sénchez ............... Barcelona
Jestis Pozuelo Prado .. .Ciudad Real
Verdnica Castro Venancio ................ Lugo
Fco. Javier Ramiro Barrio . Madrid
Olavo Barragan Roncero .. .Madrid

Oscar Antonio Ruiz Torrejon .
Rafael Alcaide ...........
Manuel Mufioz Luquez .

Carlos Naranjo Duque ...
Inmaculada Guerra Celis ... Palencia
Alejandro Diaz Diaz ....... teved

El espontaneo
44Con lo entrafiables que
son los turistas
japoneses... ¥ hay que
ver como se las gastan
en «Pacific Assault» 7
iQuieres ser nuestro Espontaneo?

Manda tu foto, tu n_ombre ytu frase
a faacomunidad@mlcromama.es

Nuevos clasicos

I ndmero 2, -ya algo més
E asentados tras el cambio a

la tercera época- era todo
un escaparate del momento cru-
cial que vivia la industria del vi-
deojuego en todo el mundo.
Por un lado, estabamos ante el
lanzamiento de una nueva gene-
racion de consolas: PlayStationy
Saturn entre otras, que revolucio-
narfan definitivamente el merca-
do multiplicando su popularidad.
Por otro lado, la tecnologia gréfi-
ca del momento -el render- empezaba a dar sus frutos con juegos
como «Lost Edeny, de Cryo, que os presentdbamos en la portada.
Una aventura que nos trasladaba a una era en la que convivian hom-
bres y dinosaurios.
Pero, ademas, en aquella revista os mostramos los anélisis de un
buen pufiado de juegos que dejarian huella hasta hoy. Y si no, équé
nos dices de titulos como «Warcrafty, «Need For Speed», «Alone in the
Dark Iy, «US Navy Fightersy «Magic Carpet», «<Mortal Kombat... Y los
avances de «Hereticy y «Descenty... No sabemos qué harias tu por
aquel entonces... pero nosotros, ¢cémo pudimos sacar los estudios?

...Sevilla
.Sevilla
...Sevilla

Pablo Gonzélez Zorrero ..
José Manuel Mufioz Moreno .
Gregorio Mérida Grande ..
RaménMarro ...........
Pieter Gil Moreno de Mora
José Bono Millan
Pedro Prieto Lambies .
Ivén Viloria Vézquez ..
German Raya Martinez .............. Valladolid

vas®
misetas exclusivas®’
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Lenguas
e trapo

NOS VAMOS A TOMAR EL TIEM-
PO QUE HAGA FALTA, «<Moto GP 3»
serd el simulador de motos mds

realista de todos los tiempos.
Ken Jaffery, manager de Climax.

NUESTRA COLABORACION CON
EA SPORTS asegurara la mas
exacta aproximacién a la com-

peticién real.
Lars Olsson, directivo de la UEFA
sobre «Champions League 2005.

LOS AFICIONADOS A LA COMPE-
TICION GT DE LA FIA podrén sentir
la sensacién de tener mas de

800 caballos bajo el acelerador.
Jamal Laraqui, manager de SimBin,
creadores de «GTR FIA GT Racing».

ES UN ESPECTACULO JUGAR CON
SHAQUILLE en el concurso de tri-
ples del All Star Weekend.

Tim Tirschner,
productor de «NBA Live 2005».

LA CIAVE PARA CREAR UNA
FRANGUICIA DE EXITO son las se-
gundas y terceras partes. Las
series necesitan reinventarse a
si mismas, o lo tendran dificil

para mantener a su publico.
Mike Gallo, miembro del equipo
de desarrollo de «Caballeros
de la Antigua Republica 2.

LA MULA DE CARGA FUE UNA DE
LAS MEJORES IDEAS del primer
«Dungeon Siegey. Estariamos
locos si no hiciéramos que la
mula volviese. iY no solo va a
volver, sino que va a dejar a

todo el mundo alucinado!
Kevin Lambert,
jefe de diseiio de «Dungeon Siege Il»

GAMES WORKSHOP TOMO LA
DECISION CORRECTA en su mo-
mento al dejar de financiar
«Warhammer Onliney. Desde
ese dia de junio, Climax ha se-
guido financiando el desarrollo
del juego y de momento le va

muy bien.
David Nicholson, presidente de Climax
Online, hablando sobre la continvidad del
sproyecto de « Warhammer Onlinex»

sMI OPINION SOBRE «LEISURE
SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE»?
Si te gustan las tetas en 3D, las
blasfemias y los chistes de pe-

dos te encantara...
Al Lowe, creador de Ia saga.

LA MAYOR PARTE DE LOS COM-
PRADORES DE AVENTURAS son
mujeres. Pero no hay publica-
ciones femeninas que les infor-
men de los juegos que mas les
interesan, por eso compran

«Los Simsy.
Waél Amr, creador de «Sherlock Holmes
y el Pendiente de Platay.

NO CREO QUE HAYA UNA SEMA-
NA “SEGURA” para lanzar juegos
este afio (2004). Si no coincidi-
amos con «Half-Life 2» hubiera
sido con «World of Warcrafty, y
si no con «Halo 2», o con cual-

quier gran lanzamiento.
Leonard Boyarsky, responsable
de «Vampire Bloodlines»




Siente el miedo con
Resident Evil 4

Si te atreves, Hobby Consolas te
cuenta todo sobre el estremecedor
«Resident Evil 4», pero ademas:

Las nuevas portétiles: ya han pro-
bado PSP y Nintendo DS, la nueva
generacion de consolas portatiles y
0s cuentan lo geé ofrece cada una.

Nuevo Metal Gear: su corresponsal en Ja-
pén cuenta cdmo es «MGS 3: Snake Eatery.

iStper regalo!: La carpeta de «GTA. San
Andreas, para presumir con los colegas. Lo
tienes todo con Hobby Consolas 160, a la
venta el 23 de diciembre por sdlo 2,99 €.

jDoble regalo Pokemon!

Este mes, de regalo un mapa péster de Kanto,
con todas las rutas en detalle; y también el ca-
lendario de Rojo Fuego y Verde Hoja. Ademas:

Los misterios de Rojo y Verde: si quieres des-
cubrir los secretos mejor guardados por los ma-
estros Pokémon no te pierdas este especial:

Explosién de novedades: empezando por Ga-
meCube, con «Metroid Prime 2 Echoesy, «Zelda
Four Swordsy, «Prince of Persia 2» y «Final Fan-
tasy 1&l1» o «Los Increibles» para Game Boy.
Concursazos: toma nota, puedes }
ganar una GameCube, 10 GBA edicién
especial, 17 juegos y 17 bongos para
que nunca te falte el ritmo.

Todo sobre
Gran Turismo 4

Los chicos de Play2Mania han tenido acceso
en exclusiva a la ultima versién jugable de
«Gran Turismo 4 » y te ofrecen un exhausti-
vo reportaje con todos los detalles
de este bombazo. Ademas:

~Emm .
e
ki

Los mejores juegos: «C.0.D. Fi-
nest Hour, «Jak 3» y un reportaje
con los futuros éxitos de 2005.

Suplemento: «San Andreasy.
Segunda y ultima parte de la guia
de «GTA San Andreas, i68 paginas!

Guia especial: en formato espe-
cial, de «<POP El Aima del Guerrero».

iiViva la estrategia!!

Dos titulos de estrategia histérica que van a cose-
char sonados éxitos: «Alejandro Magno» e «lmpe-
rium llly. Los chicos de Computer Hoy Juegos te
cuentan como son. Y este mes también en CHJ...

Andlisis exhaustivos: «El Alma del Guerreroy,
«Sid Meier’s Pirates!» y todas
las novedades del mercado
en 24 PC con 48 pruebas.

5 k]
II 'l BI0E-B r I ]
Practico de «Los Sims 2»:

un curso con los trucos para
sacar lo mejor del juego.

Como juego de regalo,
«Tomb Raider lll», uno de los
mejores titulos de accién 3D.
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la comunidad

& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Lonsultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favaritos. Aqui encontraras toda la informacion que pidas de tv género preferido.

ACCION

Half-Life 2

Pequeiios parones

Cada cierto tiempo el juego me
da algunos paroncillos y se pro-
ducen como tartamudeos en la
voz de los personajes o en el
sonido. No lo entiendo, porque
el ordenador es nuevo (Pen-
tium 3 GHz, GeForce 6800, 1
Giga de RAM). ¢éComo se solu-
ciona? m Ana Martin

Eljuego realiza guardados silen-
ciosos cada vez que pasas por
determinados puntos, detenien-
do la accién unas fracciones de
tiempo. Por otro lado, cada vez
que visitas un area nueva, se
cargan todas las texturas en me-
moria y eso puede producir mi-
croatascos. Anular el antialia-

[ =
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sing a pantalla completa o redu-
cir la calidad de las texturas pue-
de ayudar frente a estos efectos.

Call of Dut

;Balas lentas?

Cuando juego en Internet me da
la impresion que las balas tar-
dan en llegar y no consigo des-
plazarme de dénde estoy con
fluidez. Utilizo un médem. éHay
algiin parche para solucionar
este problema? m Alvaro Castro

Tienes un problema de latencia.
Digamos que tu disparas y cuan-
do al servidor le llega la informa-
cién ya han pasado unas fraccio-
nes de segundo, por lo que pare-
ce que tus balas “se retrasan”. Te
recomendamos que optes por los
servidores con el ping més bajo
Y, Quiza, entrar en partidas de no
mas de 8 jugadores.

Humar Por Ventura y Nieto

Atascado en el puente
Estoy en la fase que consiste en
defender un puente y consigo
que ningtin enemigo destruya
el puente, pero cuando vienen
los tanques, por mas que apun-
to con los prismaticos y por
mas que me cambio de sitio los
bombarderos aéreos no los
destruyen. éQué tengo que ha-
cer? m Javier Barneo

Busca una posicién elevada
para eliminar a los soldados que
intentan demoler el puente. Lue-
go utiliza los prismaticos para
sefialar bombardeos sobre los
blindados enemigos. Por tltimo
aparecera un tanque King Tiger
que intentara destruir el tuyo.
Debes ordenar varios ataques
aéreos sobre su carrocerfa.

jNo graba las partidas!

Tengo un problema con «Resi-
dent Evil 2». Cuando guardo
una partida, luego cuando in-

Uno que nos falta

EL SENOR DE LOS ANILLOS: LA TERCERA EDAD

é5aldrd para PC?

¢&Vamos a poder disfrutar en PC de «<ESDLA: La Tercera Edad», un
juegazo que ha salido para las consolas? m Aner Benito Ruiz

Se trata del tipico juego de rol por turnos que gusta mucho en las
consolas, pero que nunca ha cuajado entre los jugadores de PC,
como demuestra el modesto interés despertado por juegos como
«Final Fantasy Vll» o «Grandiay. Mucho nos tememos que no vere-
mos una version de PC, salvo sorpresa de dltima hora. Pero si te
gusta la trilogia, amigo, tienes un juegazo como «La Batalla por la
Tierra Mediay, por el que suspiran los jugadores de consola...

tento cargarla no puedo; en el
menti de cargar aparece un es-
pacio vacio. ¢Qué hago? m Tete.

Este problema aparece al actua-
lizar el sistema operativo de
Windows 98 a Windows XP, o
cuando instalas el Service Pack
2 de Windows XP. Para arreglar-
lo, haz que la carpeta de graba-
cién sea exactamente ésta:
“C:\Resident Evil 2". Ademas,
busca todos los ficheros “.EXE”
en la carpeta en donde has ins-
talado el juego y en el CD pincha
con el botdn derecho, elige Pro-
piedades, entra en la “Compati-
bilidad” y marca “Modo de Com-
patibilidad Windows 98”.

DEPORTIVGS....

FIFA 2005

Parches y editores

¢Sabéis cuando saldra el editor
oficial del juego? éExiste algtin
mod para poder jugar la Liga de
Campeones con todos los datos
oficiales de la temporada ac-
tual? m Andrés Gil

A principios de afio debe estar
disponible «Creation Centre
2005, la nueva versién del edi-
tor oficial para «FIFA 2005». Res-
pecto a tu segunda pregunta,
tienes ya tienes varios mods que
puedes encontrar en la pagina
www.fifa05.com. De todos mo-
dos si lo que quieres es jugar la
“Champions”, quiza te convenga
esperar un poco, mas porque EA
Sports ha anunciado que va a
publicar en febrero «UEFA
Champions League 2005y, la
edicion exclusiva para esta com-
peticidn, con licencia oficial.
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Lonsigue ahora tus Numeros Atrasados en

www.hobbypress.es/atrasados

En este n° « Doom 3 (Reportaje especial) En este n® « MOH Pacific Assault (Rep.) En este n® - Far Cry (Review) En este n° « Splinter Cell P. Tomorrow (Rev.)
Caballeros de la Antigua Reptblica (Rev.) Armed & Dangerous (Rev. y Lupa) - Legacy of Kain Deus Ex: Invisible War (Rev.) - Battlefield Vampire Bloodlines (Reportaje) - Syberia Il (Rev.
The Westerner (Rev.) - El Retorno del Rey (Solu- Defiance (Rev.) - Silent Hill 3 (Solucién) Vietnam (Rev. y Lupa) - Armed & Dangerous y Solucién) « TOCA Race Driver 2 (Rev.) = Kill.Switch

cion) - Broken Sword (Solucién) The Westerner (Solucion) (Solucién) = Colin McRae 04 (Rev.) (Rev.) « Far Cry (Solucién)

Y en el DVD ESPECIAL: 22 DEMOS JUGA- Y en los CDs: 6 DEMOS JUGABLES Y en los CDs: 5 DEMOS JUGABLES Y en los CDs: 5 DEMOS JUGABLES

BLES (Max Payne 2, Pro Evolution Soccer 3...) (Deus Ex: Inv. War, Armed & Dangerous...) (Far Cry, Spellforce, Colin McRae 04...) (Splinter Cell -nuevas misiones-, UT. 2004...)

=

e A

En este n® - Ground Control 2 (Prev.) En este n° « Spiderman 2 (Reportaje) En este n® « Sacred (Reportaje) En este n® « Los Sims 2 (Reportaje)
Half-Life 2 (Reportaje) « UT. 2004 (Rev.) = Splinter Reportaje Especial E3 2004 « Hitman Contracts NFS Underground 2 (Report.) « True Crime, Streets World of Warcraft (Report.) © Sacred (Review)

Cell Pandora Tomorrow (Solucion) = Painkiller (Rev.) (Rev. y Solucién) « UEFA Euro 2004 (Rev.) of L.A. (Rev. y Lupa) = Ground Control Il (Rev. y Lupa) Doom 3 (Prev.) = Joint Operations (Rev. y Lupa)
Etherlords Il (Rev.) « UEFA Euro 2004 (Prev.) Manhunt (Rev.) © Perimeter (Rev.) = Driv3r (Prev.) Thief. Deadly Shadows (Rev. y Solu.) = Juiced (Prev.) True Crime (Solu.) © Soldiers: Heroes of WWII (Rev.)
Y en el DVD ESPECIAL: 20 DEMOS JUGABLES Y en los CDs: 7 DEMOS JUGABLES Y en el DVD: HITMAN. NOMBRE EN CLAVE 47 Y en el DVD: RED FACTION (JUEGO COMPLETO)

(S.C. Pandora Tomorrow, Joint Op. Painkiller...) (Hitman Contracts, Ground Control IL...) (JUEGO COMPLETO) Y 12 DEMOS JUGABLES 12 DEMOS JUGABLES Y REPORT. DRIV3R

En este n® - Doom 3 (Review y Lupa) En este n° « Quake IV (Reportaje) En este n® « Prince of Persia 2(Reportaje) En este n°: - Half-Life 2 (Review)
ESDLA: La Batalla por la Tierra Media (Reportaje) Splinter Cell Chaos Theory (Reportaje) « Rome: Caballeros de la Antigua Republica Il (Reportaje) City of Heroes (Reportaje) = Pro Evolution 4 (Rev.)
Codename: Panzers (Review)~ Catwoman (Review) «  Total War (Review) « Los Sims 2 (Review) = FIFA 2005 NFS Underground 2 (Review) « L.S. Larry (Review) Medal of Honor. Pacific Assault (Review) = Prince of
MOH: Pacific Assault (Preview) = Los Sims 2 (Prev.) (Review) « Leisure Larry: Magna Cum Laude (Preview) Vampire. The Masquerade Bloodlines (Preview) Persia 2 (Review) = Alejandro Magno (Preview)

Y en el DVD: CARMAGEDDON TDR 2000 Y S.W. Y en el DVD: STARTOPIA (JUEGO COMPLETO) Y en el DVD: GROUND CONTROL (JUEGO COM- Y en el DVD: THE GLADIATORS (JUEGO
GALAXIES (2 JUEGOS COMPLETOS) y 7 DEMOS J. 15 DEMOS JUGABLES Y MAS DE 2.500 TRUCOS ~ PLETO)+ su expansién, y 10 DEMOS JUGABLES.  COMPLETO) Y 15 DEMOS JUGABLES.

Para conseguir tus niimeros atrasados Y adems,

* Entra en www.hobbypress.es/atrasados |P|de tu

» Elige los ejemplares que desees . I
» Recibelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envio archlvador.

e Oferta valida hasta fin de existencias ® Sélo estan disponibles los 12 tltimos niimeros . Si quieres tener t°‘?°5 tus
e Gastos de envio: 1€ por ejemplar ® Forma de pago: tarjeta de crédito ® No se aceptan pedidos fuera de Espafia ejemplares a mano, consigue tu
archivador por sélo 9 €

(gastos de envio incluidos)

De acuerdo con la vigente normativa sobre proteccidn de datos personales te informamos de que los datos que nos facilites se incluirdn en un fichero
responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n°® 17, 28040 Madrid.
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Perimeter

Bases inexpugnables

Os queria preguntar, ¢hay algu-
na manera de entrar en una
base que tiene el perimetro de
energia alzado? Un colega me
ha dicho que si, pero yo no me
lo creo. m Pedro M.

Pues, chico, tu colega tiene toda
la razén. Hay unidades subterra-
neas que pueden entrar en una
base enemiga por mucho peri-
metro de energia que tenga. Eso
si, una vez dentro te las tendrés
que ver con las defensas estati-
casy las unidades que van a sa-
lir a tu encuentro.

Gangland

Robar coches

Ultimamente estoy enganchado
a un juego muy chulo: «Gan-
glandy. Pero, tengo una duda:
¢qué hay que hacer para poder
robar los coches que hay por la
calle? m Knightdriver

Necesitas una unidad especial,
el ladrén. Lo conseguiras con-
tratandolo o llevando a cabo una

misién para otro capo. Cuando
lo tengas méndalo cerca de un
coche y le ordenas que lo robe.
Después de que hayas hecho
ésto la primera vez, podras usar-
lo ya siempre con cualquiera de
tus unidades.

El beta-testing

Me gustaria que me dijérais si
se acabo por fin el beta-testing
del juego «The Matrix Online»
y si no, écuanto queda? éSe
puede participar todavia en el
beta-testing? m Edvardo Fierro

El periodo para apuntarse a la
beta comenz6 en mayo de 2004
y, aunque todavia puedes apun-
tarte, esta limitado a residentes
en USAy Canadad. Sin embargo,
seglin anuncian en su pagina
web www.thematrixonline.com,
si reservas ahora el juego ten-
drés derecho, ademas de a po-
der acceder al juego final tres
dias antes de su lanzamiento, a
participar en una exclusiva beta
cerrada que comenz6 el pasado
18 de noviembre.

iimparables!!

éComo los paro?

m Fender

Rome. Total War

Tios, esto es urgente. éComo se pueden parar los elefantes? He
leido por ahi que hay que asustarlos, pero siempre me cuesta un
montén y me matan enseguida... iAyuda!

Tienes que tener presente que una unidad de
elefantes es muy cara y, por tanto, no es facil
pararla. Es decir, que asumas que cuesta.
Aunque, por otro lado, piensa que tu enemigo
se ha gastado mucho dinero en comprarla

y que cuando la desmanteles neutrali-
zaras una parte importante de su
ejército. Lo més efectivo son los ja-
balies. Si ves que tu rival se pilla

una civilizacién que puede com- {4

Jugar antes

He leido que muchas personas
juegan ya a juegos de rol online
como «World of Warcraft», an-
tes de que salga. Me pregunta-
ba si me podriais decir las webs
a donde tengo que ir para po-
der jugarlos. {Se necesita el
juego original para poder jugar?
¢Estan estas paginas en caste-
llano? m Nicolas Pimentel G.

Para jugar necesitaras el CD ori-
ginal para la instalacion, que in-
cluye una licencia de juego, y
ademds tener al dia tus cuotas
para conectarte. Por otra parte,
«World of Warcraft» todavia no
ha salido a la venta. La direccion
de su pagina web oficial (inglés)
es www.blizzard.com/WoW,
aunque te recomendamos que
visites la pagina de la comuni-
dad espafiola del juego
www.wow-esp.com donde en-
contraras muchisima informa-
cién util y material traducido.

Elder 5crolls

Morrowind

El anillo magico

iHola Micromaniacos! Estoy ju-
gando al fabuloso «Morrowind»
y me encuentro en la ciudad
portuaria de Seyda Neen. Alli,
un tipo llamado Fargoth que me
pide que le encuentre un anillo,
pero no lo encuentro por ningu-
na parte y llevo ya intentandolo
varios meses. ¢Esta en la mis-
ma ciudad? ¢Podéis ayudarme?
m Rail Molero Minchero

En efecto, el anillo que te pide
Fargoth, que por afiadidura es
magico, se encuentra en la mis-
ma ciudad de Sayda Neen. Con-
cretamente, se trata del “Anillo
Grabado de Curacion”, que sirve
para regenerar entre uno y cin-

Aventuras
LucasArts

Edicion para Windows XP
Hace algun tiempo oi que se
iban a relanzar las aventuras
de LucasArts actualizadas
para Windows XP, ¢Qué hay de
cierto en eso? m Miguel Muiioz

En efecto, hace un afio més o
menos, LucasArts lanzé en al-
gunos paises europeos un pack
con sus aventuras graficas mo-
dificadas para jugar en «Win-
dows XP». En Espafia, no sali6
debido, en parte, a los conti-
nuos cambios de distribuidora
de esta compafiia. Pero no de-
sesperes: puedes jugar a estos
juegos en «Windows XP» usan-
do el programa «ScummVMy,
descargable en esta web:

© http://scummvm.
sourceforge.net

tu reputacion, o quedartelo. Te
aconsejamos la primera opcién,
ya que, cuando avances un poco
mas en el juego, tendras la op-
cion de volver a conseguirlo.

SIMULACION..__

Silent Hunter
Traducciones y fechas.

Me gustaria saber si hay algtin
parche que traduzca al castella-
no juegos como «Silent Hunter
Il» o «Sub Commandy». Como
soy un enamorado de los simu-
ladores aéreos y los simulado-
res de submarinos me gustaria
saber dos cosas, la primera,
¢de donde puedo bajar los par-
ches para actualizar «Flight Si-
mulator 2002» y cuando saldra
«Silent Hunter lll», que me
imagino que también serd en
inglés, ¢verdad? Muchas gra-
cias por todo. m Ricard M.

(w)

La comunidad hispana 242 Floti-
lla, www.24flotilla.com acometid
la traduccién en su momento de
«Silent Hunter II» pero con «Sub
Command» no conocemos ningu-
na iniciativa al respecto. Para «FS
2002» no existen parches, que se-
pamos. Por ultimo, «Silent Hunter
Il sale el 8 de marzo. No espera-
mos que SSI se decida por tradu-
cir el juego. A ver qué pasa.

VELOCIDAD

Moto GP 2

Presente y futuro

¢£Sabéis si esta en proyecto una
nueva entrega de la serie «Mo-
toGP»? Si no es asi, ¢podrias
decirme alguna pagina web
donde haya mods que actuali-
cen el juego? m Alejandro Abad

Estés de enhorabuena, porque
THQ y Climax han anunciado la
continuacién de la saga con
«MotoGP: Ultimate Racing Tech-
nology 3», aunque tendrds que
esperar hasta septiembre del
afio que viene. Mientras tanto,
puedes actualizar «Moto GP2»,
con los mods de la pagina
http://racing.edgegaming.com/
forums/forumdisplay.php?f=15

DRIV3R

;Cvando sale?

¢Podrias decirme la fecha esti-
mada del lanzamiento de la ver-
sion de «Driv3R» para compati-
bles? m Tuner

Como ya debes saber, Reflec-
tions decidi6 posponer la version
para compatibles indefinidamen-
te para realizar el cddigo practi-
camente desde cero, dadas las
criticas de la version de PS2. La
dltima fecha que conocemos
apunta a marzo de 2005.

prar elefantes, compra jabali-
es. Y site pillan sin ellos, usa
flechas de fuego. En dlti- 4
mo extremo manda
a la infanteria ligera
para mantenerlos
entretenidos y, qui-
74, espantarlos.
\,

co puntos de vida. El anillo se-
encuentra oculto en un barril,
en el patio de la “Oficina de
Empadronamientos e Im-

puestos”. Puedes optar entre
devolvérselo a Fargoth y
Arril, con lo que aumentara

- t’a/se(;c'\()“
< en est
@ Participa € —mail a os

iando un et ania
envian o dad@mmrom SA.
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JILE old 1301artE 05 ) d pero te parece muy complicado? ; zhm-mma hacer ese sensacional mapa que
.—7-’" 1a) curradojotro aficionado? ...Y tu juego favorito podria mejorarse ;verdad? Bien, pues es hora de ponerse
: o5 alac JJr,,‘,I A|partir de este mes te ponemos en contacto con las mejores herramientas para personalizar y
modjficar/os) gos del momento. Ademas, te daremosiun buen puiado de ejemplos para que vayas
. S disfrutando. Comenzamos con el ﬁe «Doom 3... ;Te atreves?
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A A simple vista no adivinarias de qué juego procede este mod de coches de rally. Es i«Quake Il
Arenay! Increible, éverdad? Pues ademas de divertido la conduccion es bastante realista.

A El editor DOOMEdit, incluido en «Doom3y, es similar a las anteriores versiones «Radianty de otros juegos de id.
Permite construir mapas como éste sin demasiada dificultad y sin que sean necesarios otros programas.

or fin! Te has pasado
ese juego: quebrade-
ros de cabeza, ten-
sién, adrenalina... y
tanta diversion. Pero,
ya has exprimido todas sus posi-
bilidades y el dinero que pagaste
por él ya es historia... {o tal vez
no? ¢Qué pensarias si te dijéra-
mos que el juego que compraste
en su momento puede multipli-
carse infinidad de veces? &Y si,
ademas, tuvieses en tus manos
la posibilidad de transformar a tu
antojo cada elemento del juego:
personajes, mapas, misiones, ar-
mas...7 iSuena bien!, ¢a que si?
Pues, desde hace tiempo, mu-
chos aficionados como ty, se las
apafian para hacer verdaderas
maravillas que superan, a veces,
al juego original. Hay de todo,
claro, pero a lo largo de esta se-

rie de articulos que inauguramos

en Micromania, comprobaras
que no hace falta ser un erudito
para modificar tus juegos y dar-
les tu toque personal.

SIEMPRE A MEJOR

Gracias a las herramientas que
muchas compaiiias ponen a dis-
posicién de los aficionados, la
vida de los juegos puede prolon-
garse casi indefinidamente. El fe-
némeno mod -"modificacién” o
cambio realizado por la comuni-
dad sobre el juego original- ha
logrado gestas tan sorprendentes
como transformar un juego de

accion en primera persona en un
juego de rally -es el caso de
«Quake lll» y su mod «Quake-
Rally»- De hecho, muchos aficio-
nados creadores de mods, han
acabado trabajando profesional-
mente en la industria. «Counter
Strike» es, probablemente, el
ejemplo mas conocido y exitoso
entre los mods. ¢Quién no lo co-
noce? Ademds, es también uno
de los primeros mods, fruto de la
iniciativa y talento de los aficio-
nados a «Half-Life». Su populari-
dad, ha llegado a superar al del
juego en que estd basado.  »»

“*Ninguna de las materias relacionadas ¢

' _ con la edicion de videojuegos es

I

** inaccesible para un aficionado con
¥ arrojo e inquietud creativa

A El programa de creacion de modelos 3D «MilksShape» permite exportar modelos para varios
juegos, entre ellos «Call of Duty» o «Jedi Academy, en el que introducir este RD-D2.

GLOSARIO BASICO

Lada cosa por su nombre

VAMOS A DEFINIR BREVEMENTE, algunos de los conceptos
y términos con los que vas a tener que enfrentarte si te decides
a trastear con algiin editor de un juego:

TEXTURA: Es una imagen que se emplea para dar relieve y
un aspecto mas realista a los modelos en 3D. Se aplican sobre
las superficie del modelo creado con el editor, para simular mu-
ros, ventanas, etc.

ENTIDAD: Aparte de las estructura geométrica de un mapa
3D, cada juego tiene una gran cantidad de elementos con los
cuales el jugador puede interactuar: armas, municién, enemi-
gos... Todos estos elementos son las entidades, a veces invisi-
bles (como los puntos donde el jugador inicia una partida).

COMPILACION: Cuando guardamos un mapa recién creado
con un editor, en realidad no estamos guardando un archivo que
se pueda jugar directamente. El editor necesita realizar unos
procesos de optimizacion y transformacion para integralo en el
juego en cuestion. Este proceso es la compilacion.

MODELO 3D: Un modelo es la recreacion de un objeto o de un
personaje, a través de una suma de poligonos. Los de los perso-
najes suelen ser muy complejos, y ademas estan animados.

SKIN: Es la textura creada especificamente para recubrir a

los modelos de los personajes. Juegos como «Half Life 2» o
«Doom 3» consiguen que modelos con un niimero relativamen-
te bajo de poligonos tengan una apariencia muy compleja, gra-
cias a la utilizacién de funciones especiales de DirectX 9.0.

SDK (Software Development Kit): Un conjunto de herramien-
tas que son necesarias para crear un mod. Ademas de un editor
de niveles, los SDK suelen contener “plugins” que permiten im-
portar archivos desde programas como 3D Studio Max o Maya,
archivos de sonido y utilidades para poder modificar el codigo.

A Un ejemplo de un mapa creado por un aficionado con el SDK de
«Doom 3y, con plataformas de lanzamiento al estilo de «Quake».
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A Lainterfaz del programa «GTK Radiant» permite aplicar texturas a los poligonos de manera
muy sencilla, ya sean texturas del propio «Quake Ill» o de creacion propia.

A El paquete de herramientas de «Painkiller» es un reciente ejemplo de que los desarrolladores
ponen a disposicion de los aficionados sus propios editores para que podamos ampliar el juego.

| =
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LOS PRIMEROS EDITORES

Lon «Doom» nace el mod

LOS EDITORES Y HERRAMIENTAS DE EDICION ofrecidos por
las compaiiias, no han sido siempre tan evidentes, ni han estado
tan de moda como en la actualidad. De hecho, debemos el estado
actual de las cosas a estudios del calibre de Id o Valve. Tal vez
sea Valve, con su editor «Worldcraft/Hammery, la compaiiia de
referencia cuando hablamos de modificaciones, al haber propi-
ciado la aparicién de joyas como «Counter-Strike». No obstante,
corresponde a Id Software el honor de ser el estudio pionero en
ofrecer las herramientas necesarias para la edicion de sus juegos.
Ya a inicios de la década de los 90, y con la aparicién de «Wol-
fenstein 3D, los fundadores de Id Software revolucionaron la in-
dustria del videojuego al negarse a demandar a los usuarios que
modificaban sus juegos; al contrario, se sentian halagados por

ello. Esta actitud dio lugar al nacimiento del editor «Radiant».

Baadst i | agidre B (5 NTH (G

A El editor «<MaxED2» permite el uso sencillo de texturas de grandes dimensiones y calidad fotografica, eludiendo
asi el que las superficies resulten repetitivas, lo que sucede cuando se emplean patrones de textura pequefios.

=

que un juego se haga popular, es tan impm'tante:gu -

Pora

"~ calidad como la aceptacidn por parte de la comunidad - .

..creadora de mods, capaz de darle afios més de vida:_ |

»» ES EL MOMENTO

Si hasta el momento no te habias
interesado por la edicidn de vide-
ojuegos, -tal vez asustado por su
aparente complejidad- ahora tie-
nes una buena oportunidad para
hacerlo. En este primer capitulo,
te ayudaremos a dar tus prime-
ros pasos en la creacién de ma-
pas para «Doom 3». Y mas ade-
lante, trataremos los editores de
otros juegos de éxito, como «Far
Cry» y «Half-Life 2». Y también te
mostraremos otros campos en
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los cuales demostrar tu creativi-
dad, como son los géneros de la
velocidad y de los deportivos.
Con tanta variedad, seguro que
encuentras la disciplina con la
que iniciarte en esta formidable
aventura: la edicién de juegos.

ASIi SON LOS MOD

La creacién de mods abarca un
montén de posibilidades, pasan-
do por mapas, misiones, guiones
Nuevos, personajes y armas... 0
una combinacién de varios de

ellos. Hasta tal punto es asi, que
pueden cambiar radicalmente el
estilo y mecanica del juego origi-
nal. Tu decides hasta dénde lle-
vas el desafio de crear un mod.

LA PROGRAMACION

La mayoria de los mods parten
de la adaptacién parcial del cédi-
go original que construye un jue-
go. Esta labor, -que no parece
apta para un aficionado- puede
Ilegar a ser bastante mas sencilla
de lo que parece a primera vista.

Si bien, es cierto que las modi-
ficaciones mas complejas han
contado con magnificos progra-
madores que le han dado por
completo la vuelta a un juego,
también lo es el hecho de que no
se necesitan grandes conoci-
mientos de programacion para
"trastear" un poco. Hacer que el
"tiempo bala" de «Max Payne 2»
sea mas lento, o que las ametra-
lladoras de «Far Cry» disparen
mas deprisa son modificaciones
bastante faciles de llevar a cabo.

LOS MAPAS

Una de las disciplinas mas popu-
lares en la edicién de juegos es la
creacion de mapas. Compaiiias
como Valve, Epic Games o id Sof-
ware han puesto a disposicion de
la comunidad de aficionados las
mismas herramientas que se
emplearon para crear los juegos
originales. Aparte, hay muy po-
cas experiencias tan impactantes
y satisfactorias como la de aden-
trarse en el mapa que uno mis-
mo ha disefiado, éno te parece?



—

A La ventana principal de «Sandbox» utiliza el mismo motor grafico de «Far Cry» ofreciendo un
nivel detalle grafico nunca antes visto en un editor y facilitando la apreciacién del acabado final.

A El mod «Battle Tactics» transforma a «Max Payne 2» en un juego un poco mas cercano a la
estrategia, distanciandose de la accién directa que nos ofrece el juego de Remedy.
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A La creacion de vinilos y pegatinas por parte de la gran comunidad de «Need For Speed Underground» logra
transformar por completo el aspecto de los coches. En definitiva, se trata de un tuning mas auténtico y artesanal.

Crear un mapa propio, no es
una labor demasiado compleja,
aunque eso si, crear una obra
maestra ya es otra cuestion. Un
aspecto fundamental en la crea-
cién de mapas son las texturas:
las imagenes que se utilizan para
dar relieve y un asp